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Fejlesztünk, hogy 
Ön mindig tökéletes 
megoldást kapjon. 


zünetmentes áramforrások és 
úlfeszültségvédelemmel ellátott elosztók. 
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Nothing will stop you now 


MGE UPS SYSTEMS Hungary Kft. 
2040 Budaörs, Építők útja 2-4. 
Telefon: 06-23-445-025 

Telefax: 06-23-445-026 
www.mgeups.hu, www.mgeups.com 
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Letölthető a Safari Beta2 

Nz Npple kiadta a Safari webböngésző Beta? 
változatát, ami sok régen várt új szolgáltarást 
tartalmaz — így a webes űrlapok önműködő ki- 
töltésének lehetőségét és az egyablakos, párhu- 
zamos (xtabbed") böngészést is, A Safari már 
Mac-felhasználók millióinak kedvenc böngé- 
szője; az első nyilvános próbaváltozat 2003. 
január 7-i bemutatója óta már több mint 2 mil- 
lió példányban töltötték le. A Safari jelenleg nem 
csak a leggyorsabb, de ötletes új szolgáltatásaival 
- mint például a címsorba épített Google keresés, 
a keresési eredmények listájához azonnal vissza- 
ugró Snapback, a könyvjelzők intuitív kezelése 
és az előugró hirdetések blokkolása — újra életet 
vitt a Mac webböngészők versenyébe. 


Itt az új Remote Desktop 

Az Apple bemutatta az Apple Remote Desktop 
szoftver legújabb, 1.2 verzióját, mely az el- 
képzelhető legegyszerűbb lehetőséget kínál- 


ja nagyobb Mac gépparkok távirányítására, 
üzemeltetésére és karbantartására. Az Apple 
Remote Desktop szoftver használatával a há- 
lózat üzemeltetője könnyen és egyszerűen tá- 
volról, a hálózaton keresztül telepíthet szoft- 
vereket és készíthet felméréseket a géppark 
állapotáról, illetve segíthet az egyes felhasz- 
nálóknak. A tanárok felügyelhetik a diákok 
munkáját, illetve szükség szerint segítséget 
nyújthatnak, átvéve a diák számítógépének 
irányítását. A szoftver új, 1.2 verziója kiemelt 
támogatást biztosít a szoftverek távolról tör- 
ténő telepítéséhez és a hálózaton keresztül vé- 
gezhető rendszertöltés beállításához. 


Az Apple on-line zenei szolgáltatást indít 
Az Apple bejelentette az fTunes Music Store 
szolgáltatását, amely az amerikai felhasználók 
számára lehetővé reszi zeneszámok és albamok 
keresését és on-line megvásárlását hitelkártya 
szgítségével. Az Tunes Music Store szolgálta- 
tás legális lehetőséget biztosít az Tunes szoft- 
ver és az iPod hordozható MP3 lejátszó 
tárának feltöltésére, jobbnál jobb zenék- 
kel. Szerzői jogi és regionális disztribúciós 
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okokból egyelőre ez a szolgáltatás csak 
az Amerikai Egyesült Államokban hozzáférhető. 


Bemutatták a Final Cut Pro 4-et 

Az Applc a NAB konferencián mutatta be 
Emmy-díjas HD-, SD. és DV-szerkesztő 
programjának legújabb, 4-es változatát. 

A több mint 300 új szolgáltatással kiegészi- 
tett Final Cut Pro 4 szoftver már tartalmaz- 
za az RT Extreme technológiát a valós ide: 

jű képfeldolgozás jobb támogatása érdekében. 
A szoftver új eszközöket is kínál a felhasználói 
felület személyre szabásához és támogatja az 

új 8 és I0bítes tömörítetlen tárolási formátu- 
mokat - a százezer dollárnál olcsóbb rendsze- 
rek körében előszi 
az egyes csatornák teljes, 32bites lebegőpon- 
tos feldolgozását. A Final Cut Pro 4 csomag 
három új szoftverkomponenst is tartalmaz: 
a Livélype programot a tökéletes feliratok elké- 
szi hez, a Soundtrack zenei szerkesztőt és 
a Compressor programot, mely moziállományok 
tömeges feldolgozását reszi lehetővé. 


r; valamint lehetővé teszi 


DVD Studio Pro 2 
Az Apple az NAB szakkiállítás és konfe- 
rencián bemutatta az új DVD Studio Pro 


2 szoftvert, a piacvezető professzionális 
DVD-készítő csomag alapoktól újraírt vál- 
tozatát, melyet innovatív szolgáltatásokkal 
és újratervezett felhasználói felülettel egé- 
szítettek ki. A kiemelkedő minőségű és tel- 
jesen személyre szabható minták, a teljesen 
új menüszerkesztő modul, az idővonalalapú 
sávszerkesztés lehetősége és a világszín- 
vonalú, szoftveres MPEG-2 tömörítő te- 
szi igazán ideális választássá a DVD Studio 
Pro 2 szoftvert minden Final Cut Pro fel- 
használó és általában mindenki számára, 
aki professzionális kiállítású DVD-videole- 
mezeket szeretne készíteni. A DVD Studio 
Pro 2 rendkívül intuitív felhasználói fe 
lületet kínál, mely olyan egyszerűen átte- 
kinthető, hogy a Final Cut Pro szoftverrel 


-— 


dolgozó vágók és az egyszerűbb DVD- 
videoszoftverek korábbi felhasználói is 
azonnal munkához tudnak látni, 


Az Adobe megválik az OS 9-től 

Az Adobe talán legfontosabb térméke, 

a Photoshop következő verziója már nem 
fogja támogatni a Mac OS 9-et, Még nem 
jelölték meg a szoftver következő verzió- 
jának pontos megjelenési dátumát, de az Adobe 
valamikorra őszre teszi ezt az időpontot. 
2002 februárjában, amikor az Adobe beje- 
lentette a Photoshop Mac OS X változarát 
mindenki úgy gondolta: a profi felhaszná- 
lók többsége áráll az új operációs rend- 
szerre. Ez ta án azért nem történt meg, 
mert a Photo-hop 7 még támogatta a Mac 
OS X-en kívül a Mac OS 9.1-etis, így a pro- 
fik többsége maradt az általuk jól ismert és 
bevált OS 9-nél. Viszont a Photoshop kö- 
vetkező verziójának megjelenése után nem 
lesz választásuk, vagy maradnak a 7.0-nál 
vagy kénytelenek lesznek átállni a Mac OS 
X-re. Annak ellenére, hogy az Apple még 
mindig forgalmaz olyan Power Mac-eket, 


! amelyekben még mindig az OS 9 ketyeg, 


a 2003-ban gyártott gépek mindegyikét 
már az új OS X-el látták el. 


Megjelent az Adobe Reader 6.0 

Az Adobe megjelentette az Acrobat Reader 
legújabb verzióját, ami mostantól Adobe 
Rcader 6.0 névre hallgat. Az Adobe Rcader 
támogatja a Mac OS X-et, támogatva ez- 
zel az Acrobat 6.0-t, amít szintén most jelen- 
tettek meg. A szoftver újdonsága, hogy képes 
PDF-be ágyazott Ouick Time, Flash és Real 
Media fájlok lejátszására. A windowsos verzió 
pedig támogatja a Windows Media fájlokat. 
Ezenkívül megőrzi a PDF fájlokban találha- 
tó dokumentum layereket. Valószínűleg az új 
szolgáltarásoknak köszönhetően elég mé- 
reresre sikeredett a kicsike, a 21 megás fájlt 
az Adobe weoldaláról tölthetjük le. 
muwadobeszomíproduutszacrobatl 


a Mac O Jeguart ésa ms kock 
; jot 
PDF, HP-( GIF, TIFF Ult [ 
( IFF, SGI RGF F ri: 
D, PEBM, PGM PPM fájlok nyom ola 
k yy 4 
0SX vá 
A hálózati publikációban vezető Adobe be ert, P. RII GUI á R 
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Adobe F I 05 st J 
zata, ami s 44 
gyasztók k € g p ga reg f i 
hernek és nyoi n k, a: ak kk haszn a 
kéziszámítógi 
tumú fájlokat. A leg bbi 1 r ketis ki 
Adobe PDF-tartalma nyk AV k kék hárt 
pek és elektronikus köt tonsá k k 1 
gosabb olvasásának támogatásával b k ás grafik 
a felhasználók számára b ak r 
keresztül vezeték nél a ( kamerák t 
A Reader Pa! 181 ) 
OS 3.0 változat már ingyenesen hozzáfér lyel rövid ne 
hető az Adi c an az Adobe Reader mc gúé ) m 1: karakter á: a új 
hil eszköz let A 
angol nyelven hc mék 
tő Windows 98, Windows NT 4. 


ME, Windows 2000, Windows XP, MacOSX ] [7 


vI0.2.2, és Palm OS 3.5, 4.0, 4.1 vagy 5 j i 
ciós rendszert fut mű eszközök Í álnak a 
jj árékf 

ESP Print Pro már Mac OS X alá is k javíl 
Az Easy Software Pr kiadta az ESF 

gújabt i 
un omtatásvezé ran z g 
a cég Common Unix Pri Sy tape ETEK TT k g 
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JÚLIUS 2-S.ASAUSÓTARJÁN 


Az j kerül először megrendezésre a SceneCON", mely a magyarországi számítógépes 
művészeket összefogó találkozó lesz. Várunk minden grafikust, designert, zenészt, 
programozót és egyéb érdeklődőt, aki kíváncsi az utóbbi idők scene-termésére, találkozni 
szeretne az ország legjobbjaival, szeretné összemérni tudását másokkal vagy éppen a 
rendkívűl bőséges programra kíváncsi. További információk honlapunkon... 


Ingyen Matrox Parhelia 

az After Effects mellé 

Egy jelenleg futó akció kererében most min 
den újonnan vásárolt Adobe After Fffects 


5 szoftver mellé ingyenesen egy Matrox 


Parhelia 128 MB grafikus kártyát adnak aján: 


dékba. A Matrox Parhelia egyedülálló le 
hetőséget biztosít, hogy a legtöbbet hoz 
za ki az After Effectsből. A szoftver felületét 


két monitor 


dja kez 


nyelmesen elfér és jól átlárharó a kezelőfelü- 


elni, így minden ké 


let. Ezenfelül a harmadik monitorkimeneten 


teljes értékű vi 


oképet ad arról, hogy mi 


lesz a végeredmény; Az ajánlat a készlet ere 


jéig érvényes a Leonardo SNS-nél 


Lustre - a fesztiválok fénye 
A Las Vegas-i NAB2003 kiállítson való nagy 


sikerű bemutatkozó után európai vizek felé 


evez a Discreet legújabb színkorrekciós csúcs. 

rendszere, a lustre. A cannes-i filmfesztivál 
5bb szenzációjaként is számon tartott 

köz ugyanis teljesen új munkafolyamatot resz 


gy felbonrá. 


lehetővé a filmesek számára — a 5: 


sú digitális média felhasználásának új alapel 


veit követve — a nyersanyag árírásától en 


a végtermék er magáért be 


—p- 


szél: a magyar Colorfront cég által kifej 
lesztett lustre dígítális fénymegadó rend 
szere segítette többek közört Peter Jackson 
rendezőt a Gyűrűk Ura trilógia egyedi 


színvilágának kialakításában. 


Turbo$guld - Kaydara együttműködés 
A 3D-s szoftverek plug-in centrrumaként 
működő TurboSguid folyamatosan bővíti 
partnerei körét. Nemrégiben új Kaydara 
FBX közösségi oldalt hozott létre honlap 
ján, ahol több mint 700 aktív FBX modell, 
jelenet és motion capture fájl érhető el 
Mint ismeretes, a Kaydara FBX formátuma 
olyan elfogadott fájlszabvány, amely vala 
mennyi fontosabb 3D-s szoftverrel kom- 
patibilis, így a Mayával, a LightWave 3D. 
vel, a 3ds max és a Softimage programmal 
is. További újdonság a TurboSguid, mint 

a Discreet hivatalos plug-in partnerének 
kínálatában a Kaydara HumanIK szoft- 
vere. Ez a népszerű karakteranimációs 
program (a MotionBuilder) technológiájá 
ra épülő plug-in, amely a 3ds max felhasz 
nálók számára nagyobb rugalmasságot ad 
az összetettebb karakreranimációs projek 


tek elkészírésében 


Matrox Parhelia 512 


Három képernyő? Ráduplázunk! 


Három monitor egy időben, egy tökéle- 
tes 2D-s képminőségű Matrox csúcsmo- 
dellel 


bin Rt. jóvoltából — szerkeszt. 


Akár ez is lehetne 2— Ramiris Ru- 


günkben 


járt, immár 256 MB-os Parhelia 512 


változatnak a mottója. 


ben is részesülhet 


kinyítva több me 


a tapasztaltabb vásárló. Egyrészt a két konku. 


1 ellentétben mé 


rens gyártó termékei 


mberre 


ilyen csúcskivitelnél sem borul az c 


a kábel- és CD-halom. Előbbiből pont any 


nyit adtak csak hozzá, amennyi kell - azaz 
a három monitor kábeles összeköttetése ter 
mésze en biztosítva van, CD-ből v ar 
mindőssze egy darabot, így semmiképp sem 


gyanúsíthatjuk meg a kanadai cé 


hogy a mellékelt szoftv 


vánja eladni tekintélyes árú kártyáját 
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tali gépekbe szánt videokártya dobozát 


etések sora csak folytatódik a kártya 


A megl 


sával: a jelenlegi trenddel ellen- 


kicsomagi 


tétben meglepően kisméretű, ezenkívül ilyen 
visszafogott hűtést rég nem láthattunk. Ezen 
azt értem, hogy semmiféle borda nem fedi a 


DDR memóriachipeket, a kártya egyébként 


hatalmasra sikerült magjának hűtése pe 


retre a GeForce előtti korszakot idézi 


n kell tehát rettegnünk a manapság 


atos" porszívót megszégyenítő zajszinttől 
A meghajtó program kulturált, hozzáértők 
számára megfelelően széles körű beállítá- 
si lehetőségeket biztosít. Az egyetlen jelen 
tős újítás az előző számunkban bemutatott 

kisebb testvérrel készült teszt óta igazából a 
megduplázott memória. Ennek kihasználásá 
ra azonban vajmi kevés az esélye bárkinek is, 
aki nem röbbmonitoros felállásban használja 


gépét, hiszen a 128 MB is tőbb mint elegen 


Megjelent az Avid Media 
Composer Adrenaline 

A termék ötvözú a sokféle funcióban gaz 

dag következő generációs Media Composer 
szoftver és az új Adrenaline hardver előnyeit 
Az Adrenaline az Avid legújabb terméke a di. 
gitális gyorsítókártyák családjában, amit ar 
ra terveztek, hogy segítse mind a szoftveres, 
mind pedig a hardveres hátteret, és felsza 
badítson némi erőforrást a processzornak 


A termék támogatja a tömörítetlen $D video 


formátumot, FireWire csatlakozón keresz 


A Media Composer ezenkívül is sok új 


funkciót 


1 a vásárlónak, mint például 24 


bíres audio képességeit vagy a real-time szín. 
korrekciót, amivel egész szekvenciákat auto 
matikusan korrigálhatunk, mindössze egyet 
len kattintással. Mindezeken felül a Media 
Composer Adrenaline képes együttműködni 

az Avid Unity MediaNerworkkel, és támogat- 


ja az Avid Meridien rendszereket ís. 


dőnek bizonyul a jelenleg elterjedt textúra 


méretekhez - nem ez volt a szűk keresztmet 
szet. Jól jöhet viszont a kártya erősségét adó 
Surround Gamingre keresztelt 3 képernyős 
üzemmódban, ahol bizony feltétlenül elkél 
a tőbbletteljesítmény. Így aki Parhelia vásár 


ndolkodik, az mostantól kalkulálhat 


lásán 
a tuningolt 512-essel is 


Kozma Ferenc 
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Ferenczy Gábor 


[ ferenczyégwestel900.net ] 


iTunes 4 4 


LÉ szag Tam van te mert 
8 csa am 14 s tvt tr e atm a ém 


ole.com/itunes 


ww.mac.hu 
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Az ember, ha nem muszáj, nem szeret tilos- 
ban járni. Így kezdtem magam kényelmetlenül 
érezni, amikor kereskedelmi forgalmat nem lá- 
tott zenemegszerző és -lejátszó programom 
számtalan, szintén pénztárgépmentesen meg- 
szerezhető zene letöltését, meghallgatását és 
CD-re mentését kínálta fel. De mint értékén 
megfizetett grafikus, kiadványszerkesztő vagy 
webfejlesztő, örömmel — szinte dalolva? — 
adok ki pénzt olyan CD-kért, amelyeken csu- 
pán egyetlen szám érdekel. És most töltöttem 
le az iTunes 4-et PowerBookomra. 


Egyre többen hallgatunk webrádiót vagy más, 
zenc- és zajforrást munka közben. A Macintoshr 
használók az Apple honlapjáról ingyen letőlthetik 

a cég iTunes névre keresztelt programját. A régi 
operációs rendszer alatt dolgozók számára 
az iTunes a kettes verziónál tart, és nem is vár- 
ható frissebb változat. Mac OS X (ezt kéretik 
nem iksznek, hanem tíznek ejteni) alá május 
eleje óta a négyes verzió dukál. A telepítés 
semmiképpen sem nevezhető bonyolultnak. 
Az interneten az Apple honlapjára navigá- 
lunk, rákeresünk az fTunes szóra (ha véletle- 
nül a nyitó oldalról nem vinne oda link ), majd 
nevünk, e-mail címünk megadását követően 
letöltjük a nyolc megánál alig nagyobb tele- 
pítő csomagot. Erre kattintva a telepítés két- 
három perc múlva befejezett tény. 


Az íTunes jól á: ekinthető, könnyen kezelhető 
program. Az in títását követően megmutatja a 
már digitalizált zenéinket, ha forrásként 

a Libraryt választjuk. A számok rendezését a 
program műfaj — blues, country, pop, rock... — 
szerint automatikusan végzi. Ehhez persze szük- 
séges, hogy a zene adatállományába kódolt ada- 
tok hibátlanok legyenek, különben a Csárdás- 
királynő a hevimetált gazdagítja, a Led Zeppelin 
pedig a filmzenék közt landol. A hibás besorolás 
természetesen módosítható, de erről kicsit ké- 
sőbb írok. A műfaj alatt sorakoznak az előadók, 
akik lemezeket adtak ki, zencszámokkal. 

Az együttes nevére kattintva az egész munkássá- 
gát (pontosabban annak digítalizált szeletkéjét), 
a lemeznévre a korongot, a számra kattintva 

az adott opust hallgathatjuk meg. A kép készíté- 
sekor a Dire Straits Money For Nothing című 
lemezéről a Tunnel of Love szólt, épp a hetedik 
perc huszonhatodik másodpercében járt, A go- 
nosz, aki a lemez címe és a munkamorál között 
vonna párhuzamot. 


Digitalizálás 

Van egy jogtiszta lemezünk, és szeretnénk ar- 
ról magáncélra másolatot készíteni a számító- 
gépünkre. Ez jogilag szabályos művelet, rásdá- 
sul egyszerű is. Behelyezzük a CD-t a Macbe. 
Az íTunes forráslistáján megjelenik a CD ne- 
ve. Kiválasztása után dönthetünk, lejátsszuk-e 


ha igen, akkor a lejátszágombra kattintau 


miközben dígitalizáljuk a számítógépbe, eh 
hez az íTunes jobb felső sarkában megjelenő 
ikonra kell kattintanunk. A számok listáján kö- 
vethető nyomon a dígítalizálás folyamata, Ide 
je függ a géptől és a közben végzett munkától 
Egy, a processzort nem különösebben igény 
be vevő feladat mellett a dígitalizálással a lejár 
szásnál gyorsabban végez a gép, 

A program előzetes beállírásai közt (ezeket 
iTunes 2 Preferences paranccsal érjük el), neg- 
AAC, AIF, MP3 


, illetve egyes eljárások eseté- 


adható a digitalízálási eljárás 
vagy WAV 
ben a mintavételezési arány (Kbps), A korábbi 
iTunes változatok használói némi furmányos 
ságra kényszerültek, ha egy másik gépen tárolt 
zenét szerettek volna hallgatni. A négyesben 
egyszerű tallózással kiválasztható, hogy merre 
találhatók a vágyott zeneállományok - legye 
nek azok másik merevlemezen, másik gépen 
vagy a világ másik felén. 


A digitalizálás során a CD-ről olvassa a szá- 


mok címét, előadóját és műfaját az íTunes. 
A zeneszámot kiválasztva a File 5 Get Info 
paranccsal lehetséges az adatok helyesbítése 
Amint egyformára alakítornuk az LGT, Lgt és 
Lokomotiv GT neveket, a zenék is összeren 
deződnek. A szorgalmas korrekciókra mindad 
díg szükség lesz, amíg a zeneipar nem alkalmaz 


egységes elnevezéseket 


Ez ítt nem Amerika 
s This is not America" — énekli David Botvie és 
Pat Metbeny közös számukban nekünk, meg- 
vásárolhatatlanul. Az íTuncs 4 szerves része az 
iTunes Music Store, amely jelenleg csak ame 
rikai területről használható rendeltetésszerűen. 
A világ maradék része csik nézhet, de pénzt 
nem költhet. Nem ís olyan nagy baj ez — vél- 
hetik a zenerajongók. Ők már akkor felkap- 


ták a fejüket, amikor híre kelt, hogy az Apple 


— leapasztandó négymilliárd dolláros készpénz 
állományát (ez nagyjából negyvenezer nyolc 
van négyzetméteres, új építésű budapesti lakás 
ára) — esetleg megvenné a Universal Musicot 
a legnagyobb zenei kiadót 

A friss kenyér illatát beszippantó kisgye- 
rekhez hasonlóan nézzünk be a Music Store-ba 
A feltöltés alatt lévő zenék közt kereshetünk ís, 
de van slágerlista, újdonságok, mi fülnek inge 
re. Ha valamelyik metódus szerint ráakadtunk 
kedvenc előadónkra, akkor megvásárolhat 
juk albumait, megnézhetjük videoklippjeit 
Ha csak egyetlen számot szeretnénk meg 


szerezni, az is lehetséges. A zenék első öt-tíz 


másodperce meghallgatható 


Talán senkinek sem kell bizonyítani 
hogy a webes árak - a hagyományos bol 


tokban tapasztaltakhoz viszonyítva — ked. 


őbbek, de enny A szerző nem volt 


rest, és megkereste a U2 1990-ben megje 
lent, The Joshua Tree albumát az egyik je 
A CD 5500 
Az Apple 


forintért kínálja 


js hazai zene-gigaboltban 


forintért lehetett volna az enyém 
Music Storc-ja 2347 
De ha csak az I Still Haven!t Found What 
Vm Looking For számot szeretném, ak 


kor 


gam. Annyi a válogatás CD-knek, és az egy 


2 forintért boldoggá tehetem ma 
számra épült életműveknek. 
Zene a zsebemben 


Néha megesik 


rül az internettől. 


emberrel, hogy távol ke 


A leggyakrabban előfor 
duló esetben épp utazik munkahelyi és ort- 
honi számítógépe közt. Ám zenéinket 
magunkkal vihetjük, akár az Apple iPodján 
is. Az iTunesnak ez nem szerves része, de 
hasznos kiegészítője, A szoftver és az iPod 


ha összetalálkoznak — macesek esetében 


FireWire-ön 


winteles 


utomatikusan színkroníizáln: 


kat ogy engedélyeztük 
ezt a műveletet. A csere kiterjed a kül; 
böző listákra is, amelyek zeneszámaink 
adott szempont szerinti csoportosításának 
iTunésos kódneve 

Az említett iPod régebbi változatai 5, 1( 
és 20 GB-os külső merevlemezt jelentettek 


gyszerű kezelőfelülettel 


ről mentes vezérlőtárcsa — és folyadékkristi 
Iyos kijelzővel, Az újak már 15 és 30 GB-n 
MP3-as zene tárolására és lejátszására alka 
masak. A 30 GB-ra 7500 nóta fér fi h 
rom hér ismérlés nélküli lejátszásra elég 


Másképp számolva ez 750 CD. 


Végül is 
Az Apple az iLife szoftvercsaládjával — a: 
íPhotóról az újság nulladik számában olvashat 


tunk, és nagyon készül az iMovie-t bemuta 


tó írás is — a digitális világ gyermek: 


ra nőtt gyermekeit vette célba. Az 


most ís kívánatos, a Music Store c 
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— EZTET: dledéésssásátátehaáát 


2"-os PowerBook 


A legkisebb, a legnagyobb 


CGGEGGÉ GEBE ti 


225612 Cache (1024 x 768) 

s 256 MB DORZ6G 5133 MHz System 
RAM bus 

s 40 GB ATATO0 HOD. " 1 FireWire, 2 U58 

§ DVD-ROM 5 McOSX, 

§ CD-RW OvickTime, 

" 10/1006T iChat, iMovle, 

a NVIDIA GeForce4 ÍTunes, IPhoto, 
420 32 MB DOR IVO, Mail, Art 
AGPAX Directors Toolkit 


OGTART vev dlgítartmagarin hú 


Michelle Pfeiffer? Ferrari? Brad Pitt? Várkas- 
tély a Kárpátokban? Virsli tormával? Fradi- 
győzelem a Juve felett a BI. döntőben? Helye- 
sen megjósolt időjárás-előrejelzés a hétvégére? 
Embere válogatja, kinek mi a vágya tárgya. 
Az enyém az Apple legkisebb PowerBookja. 
Elég egyetlenegyszer rápillantani 
az Apple legkisebb PowerBookjára, és menten 
vágyunk támad birtoklására, A férház, a fedlapon 
világító alma-logó igazi státusszímbólummá 
teszi, A képernyő mérete után 12 inchesnek 
nevezett Erőkönyv (PowerBook) ára ís - net- 
tó fél millió — megerősíti a gép reprezenta- 
tív szerepéről vallott érzésünket, és erősen lo- 
hasztja birtoklási vágyunkat. Márkur Lárzló 
egyik felejthetetlen alakítása dereng fel, amint 
újonnan vásárolt foteljét darabokra szedi: mi 
kerül ezen a gépen ennyibe? Kiegészítő kér- 
dés: mire használható 12 inch? 


Technikai paraméterek 

A kis gépet PowerPC. G4/867 MHz-es pro- 
cesszor hajtja, a turbót 256 KB 1.2 cache adja. 
A wintel világban ez a két számadat ajakbígy- 
gyesztésre ad okot, ám a teljesítmény összeha- 
sanlító tesztek bizonyítják, a mega- és gigaherz 
csupán egy jellemző paramétere a gépnek — 
ahogy a lóerő (ami ugye nincs ís) a kocsiknak, 
csak nem mindegy, hogy kispolák vagy Kamaz 
a váz. A PowerBook alapkiépítésben 256 MB 


memóriát, 32 MB-os NVIDIA GeForce4 420 
Go grafikus kártyát jelent. A beállítható legna- 
gyobb felbontás 1024.768. Az operációs rend- 
szer MacOS X 10.2.3. 


Tetszik, nem tetszik 
Az első hümmögést a memória bővíthetőségé- 
nek kérdésköre váltja ki. A gépet, ha máshogy 
nem kértük, akkor két 128MB-os memória- 
chippel szállítják, Az egyik beépített, a másik 
pedig az egyetlen $0-DIMM foglalatba ke 
rűlt. Ha bővíteni szeretnénk a gép memóriáját, 
akkor ki kell venni a 128 MB-os modult a fog- 
lalatból és... és berakni az asztalfiókba, vagy 
meghirdetni eladásra, Az Apple jelenleg $12 
megás modult kínál rermékéhez, de hírek sze- 
rint lesz 1 GB-os ís. Ha folyamatosan bővítjük 
gépünk memóriáját, akkor a különböző kapaci- 
tású modulokból reljes kollekcióvál rendelke- 
zünk majd a fiókunkban. Ezt figyelembe véve 
a memóriabővítés költsége ígen magas. 

A gép 40 GB-os merevlemeze sem a létező 


( legnagyobb, noha ismert; hogy nincs olyan win 


néret csupán 


chester, amit ne lehetne teleírni, 
a telítődés időpontját határozza meg; Az Ult- 
ra ATA/100 merevlemez viszont 4200 rpm-es, 
a jövőre való tekintettel az 5400-as talán ked- 
vezőbb lenne, még ha pár százalékkal növelné 
a gép árát ís, A Macintashok akár külső merev- 
lemezként ís működhetnek. A két gépet kössük 


össze FireWire kábellel, és a PowerBook indí- 
tása közben tartsuk lenyomva a (TI billentyűt 
A másik gépen megjelenik a 12 inches ikon- 

ja, mint elérhető háttértárolóé. Fél millióért len 
egy hordozható külső merevelemezünk! 


Archiválás 

Az Apple gépelt CD-RW DVI-ROM (macúl 
Combo) vagy CD. RW DVD-R (SuperDrive) 
eszközzel kínálja, Ez utóbbival a gép ára hat- 
vanezet forinttal drágul, viszont kétszeres se- 
bességgel képes DVD-írásra. Mérlegelve 

a DVD kapacitászár arányokat és a jövőbe ve- 
tett töretlen hítűnket, érdemesebb a Superfdrive- 
ot választani, A tervezőket dícséret illeti, mert 
más gyártókkal ellentétben a lézerkorongot 

a gép beszippantja és kiköpi, nincs tálca. Ez 
utóbbi - hordozható gépről beszélünk — a leg- 
sérülékenyebb részegység, és rendszerint azzal 
a hordozóval együtt szokott le. és kettétörni, 
amelyből csak egyetlen példány létezik, 

A meghajtó a gép jobb oldalán található, ked- 
verve ezzel a társadalom meghatározó többsé- 
Két alkotó jobbkezeseknek. 


Kapcsolat a külvilággal 

A kis gép nem kapta meg a Gigabit Ethermetet 
- Összegezhetjük a specifikáció láttán. Ez megle- 
pó, hiszen a 15, illetve 17 inches nagy testvérek 
rendelkeznek ezzel a nagy hálózati sebességhez 
szükséges hardverrel ís, a 12 inches PowerBook 
csak 10/100-as átvitelre képes. Színre biztosra 
vehető, hogy a hat hónap, egy év múlva megje- 
lenő frissítés tnár orvosolja ezt a bántó mulasz- 
tást. A gépet felkészítették a Bluetooth eszkö- 
zökkel történő adatváltásra és a beépített 56K 
v.92 modem is megfelelő. 

Az Apple vezeték nélküli adatátviteli esz- 
közeit AirPort névvel illeti, A gép alkalmas 
a 802.11g szabvány alapján akár $4 Mbps se- 
bességű adatátvitelre, ha megvásároljuk 
az AírPort Extreme kártyát a géphez. (És ter- 
mészetesen aktív AirPort Basc Starion léte sem 
hátrányos.) A kártya potom 30 ezer forintba 
kerül, Telepítése roppant egyszerű: első lépés- 
ben le kell venni az akkumulátort, kinyírni 
az AírPort Extreme helyét rejtő fedelet, ame- 
lyet a kártya behelyezése után visszazárunk, 
visszatesszük az aksit, és kész. 

Az említett szornorúságok ellenére a hor- 
dozható gép tökéletesen kommunikációképes. 
Ismét csak elismeréssel kell szólni a hardverfej- 
lesztőkről, akik a csatlakozókat nem a gép hát- 
oldalára helyezték, Aki már dolgozott géppel 
az ölében, az tudja, milyen kellemetlen, amikor 
a csatlakozó kábelek lenyomata megjelenik 


a lábán. Nem beszélve az izrnosabbakról, akik 
általában el ís rörik nyakban a vezetékeket. 

A gép bal oldalán egymást követi a táp, a mo- 
dem, a 10/100-as hálózat, a FireWire 400-an, 
két USB 1.1-es, majd a videákímenet, a mikro- 
fon és a fejhallgató csatlakozó aljzáta, A sort a 
gép lelakatolását biztosító rés zárja. 

Aki az. USB 1.1 láttán felszisszent, annak iga 
za van. Az Apple a PireWirc-t ajánlja a nagy sáv- 
szélességű adatátviteli csatornának. Az USB 2 
elfogulatlan tesztelők eredményei szerint meg- 
közelítőleg ölyan gyors, mint a FireWire, Az 
Apple nemrég felvásárolta az egyik legnagyobb 
FireWire-gyártót, így érthetően nem fűződik ér- 
deke ahhoz, hogy a FireWire helyett az USB 
2 elterjedését támogassa a Maccken. A piac te- 
le USB 2 alapú eszközökkel, és az asztali Macbe 
nagyjából tízezer forintért már kapható az a kár- 
tya (meghajtó szoftverrel), amely kér USB 2, két 
USB 1.1 külső és egy USB 1.1 belső partot ad. 

NA PCMCIA kártyáknak nem jutott hely, 
amely a gép méretét tekintve talán nem ís 
meglepő. Ha alaposan végiggondoljuk, igará- 
ból nincs ís olyan funkció, amelyet PCMCIA- 
val kellene megvalósítani, talán az egyetlen, 
imént említett USB 2-t leszámítva. 


Nyomom és látom 

Aki sokat dolgozik asztali gép billentyűzetén, 
az előbb-utóbb már vakon ís megtalálja a kí- 
vánt billentyűket, rááll a keze. Az ilyen felhasz- 
nálók emlegetnek le- és felmenőket a legyű- 
rűbben, amikor hordozható gépen kell 
dolgozni, mivel a helyszűke miatt azokon 

a gépeken a billentyűk mérete kisebb. Nem így 
a 12 inchesén! Sőt, a billentyű valóban billen- 
tyű, és nem valami feszített fólia alart megbújó 


huncutkodás. Azért akad komprommanzm is, 
5 enyílacskás" és funkcióbillentyűk kisebbek 
A 12 inches PowerBook legnagyobb felbontása 
1024768 pixel, ami semmiképpen sem csúcs, 
a 15 vagy 17 inches gép ennél többet tud. 

A felbontás relatív, kipróbálva a irenkettún 
az ezethuszonnégyet, az elő cselekedet 

ar ikonméretek növelése vult. Külső megjete- 
nítőre már T60021200 pixeles felbontással ís 
képes dolgozni a PowerBook. Az $-Viden 
adapterrel televízióra tehetünk ki képernyűn 
Ez jól jön, ha a gépet DVD-lejátszásra hasz. 
náljuk, vagy multimédiás prezentációt tartunk 
A VGA átalakítóval külső monitort csatkakoz- 
tathatunk, a kér monítorkép lehet azonos, de 
alkothat egyetlen összefüggő Asztalt ís. 


Süti, nem süti 

Fgeti. A gép alja az asztalt vagy a lábunkat, Ez 
persze nem meglepő, ha a kis fémketrecbe szo- 
rított pörgő merevlemezre vagy a hősugárzának 
ús alkalmas processzorra gondolunk. Még 

9 CD- vagy DVID.árás butning parancsa ís új 
értelmet nyer. Ha nem az Antarktiszre készülsz, 
akkor ez kellemetlen. Az internetes fórumokon 
ugyan ebből adódó meghibásodásról senki sem 
számolt be, de ajánlott a gép látra alá akárcsak 
fémpénznyi magasítást helyezni, ha asztalon 
dolgozunk, így jelentősen javul a gép hűtése 


Kell, nem kell 

Természetesen kell! Ha jövök-megyek, intéz- 
kedem, bemutatót tartok, karbantartok, hely 
ben módosítok, adatokat hozok-viszek, akkor 
€z az irodám. És milyen jól mutar majd 


a zamárdi szabadstrandon a fagylaltosnál, ami- 
kor felűtöm és felmegyek a netre! eme 
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iPod 


Vékonyabb, nagyobb kapacitással 


Rendszerkövetelmények 
x E. 


Apple számítógép PC Microsoft 

beépített Windows Me, 2000, 

FireWire kapuval XP Home, illetve 
Professional 

Mac OS X 10.1.5 operációs rendszerrel 

(10.2 vagy újabb 

javasolt) "Windows-változat 
által támogatott 

íTunes szoftver 1EEE-1394 vagy 


90 000 Ft 


10 GB 


15 GB: 120 000 Ft 


150 000 Ft 


30 GB 


016 ; OGGTART ! mwmdigítartmagazin.hu 


Újdonságok 

Az Apple bemutatta az iPod hordozható MP3 
lejátszó harmadik generációját, amely akár 
7500 dalt is képes tárolni, mégis könnyebb és 
vékonyabb, mint két CD, tokkal. Az új, mobi- 
labb iPod minden mozgó alkatrésztől mentes 
vezérlőtárcsát és gombokat használ, valamint 
egy elegáns, új dokkolóegységgel is kiegé- 
szül, nagymértékben leegyszerűsítve ezzel 
a csatlakozást a számítógéphez. Az új iPod 
már lehetővé teszi zenelísták (playlist) menet 
közben történő létrehozását és szerkesztését, 
továbbá a menüszerkezet átalakítását, hogy 
jobban megfeleljen az egyéni igényeknek. 
Az egyedülálló Auto-Sync technológiának 
köszönhetően az iPod továbbra is önműködő- 
en képes szinkronizálni a számítógépen tárolt 
zenegyűjteménnyel. 


Dokkolás és szinkronizálás 

A 15 és 30 GB-os változat egy elegáns dok- 
koló egységgel egészül ki, ennek segítségével 
Mac vagy PC számítógéphez ís lehet csatla- 
koztatni. A dokk ezenkívül analóg csatlako- 
zót is biztosít HiFi berendezésekhez és aktív 
hangszórókhoz, Az iPod Líthium Polymer 
akkumulátora (1200 mWh) önműködően 
töltődik, ha a készüléket a dokkba helyezik. 
Az új iPod elődeinél gyorsabban képes a 
merevlemez üzemmódját váltani, így hama- 
rabb rud lejátszásra kapcsolni. Ettől a készü- 
lék elég gyorsan eléri a készenléti állapotot, 
és már hallgatható ís a zene. Az előző iPod 
generáció sikereire építve az új modellek ís 
mozgó alkatrésztől mentes vezérlőtárcsát 


pe 


használnak, de most a gombok is érintésre 
érzékenyek, valamint világítanak is. Az egész 
készülék fehér színű (hogy túlságosan hamar 
koszolódik-e, azt nem rudtuk kipróbálni), 
a hátlapja krómozott 


Kezelése 

Egyszerűen kezelhető, játszi könnyedséggel 
megtanulható a vezérlés, annál is inkább, 
mertigen kevés gomb található rajta. 


Testre szabhatóság 

Lehetőség nyílik arra is, hogy a felhasználók 
személyre szabják az iPod menürendszerét, 
a leggyakrabban használt elemeket a legfelső 
szintre kiemelve, illetve, hogy zenelistákat 
(playlist) hozzanak létre bárhol és bármikor 
az éppen hallott dalokból. 


Szoftver 

Az MP3 formátum mellett az új iPod már 
AAC kódolású állományokat is le tud játsza- 
ni, ami azonos tárigény mellett lényegesen 
jobb hangminőséget biztosít. A különböző 
hangerejű számokat is kiegyenlített hang- 
erővel adja le az iPod 1.2 szoftvere. A zenén 
kívül naptárbejegyzésekre és személyi adatok 
tárolására ís alkalmas új szerzeményünk. 
Windowst használóknak sem kell lemonda- 
niuk róla, mert a MediaFour cég készített 
szoftvert nekik is, bár ez nem olyan komplex 
program, mint az iTunes, de legalább műkö- 
dik (bejelentették már a iPod for Windowst 
ís, de arra még várni kel. 

Az iPod dobozában található CD tar- 
talmazza az iTunes szoftvert Mac, és 
MUSICMATCH Jukebox Plus 7.5 szoft- 
vert PC-tulajdonosok számára. ame 


( gyorgyévidg.hu ] 


György György 


Canon EOS-1DSs 


A nagyképű milliomos 


Napjaink digitális fényképezőgépei már ki 


nőtték gyermekbetegségeiket, viszont szá 
mos műszaki paraméterük nem teszi lehetővé 
a legtöbbjüknek, hogy a professzionális alkal 
mazások során kiszorítsák a filmes gépeket. 

A gyártók ís gondoltak erre, mert a legtöbb 
neves cég kínálatában megtaláljuk a filmes 


gépekkel vetekedő digitális változatokat ís 


A bevezetőben említett diszkriminatív jel- 
lemzők a működési sebesség, a felbontás és 

az igény szerinti bővíthetőség. Példáként em- 
lítsük meg azt a fotóst, aki mondjuk, egy 
raliverseny kanyarjában készít sorozatfelvételt 


az érkező versenyzőkről, persze előtte a meg. 


felelő objektívet kiválasztva és felszerelve. Egy 
ilyen feladat a digitális fényképezőgépek leg- 


többjének megoldhatatlan problémát jelent. 


A Canon azon neves és ritka gyártók közé 
tartozik, amelyek már régóta tartanak kiná- 
latukban professzionális digitális fényképe- 


zőgépeket. Igaz, ezek — annak ellenére, hogy 


a konkurensek hasonló modelljeivel azonos 
vagy azokénál jobb tulajdonságokkal bírtak — 
csak a sebességükkel és a bővíthetőségükkel 
állták az összehasonlítást a filmes testvéreik- 
kel. A mérföldkövet a tavaly bemutatott, 
6 megapixeles D60-as jelentette, ennél a kö- 
zel egymillió forintos modellnél már csak 
épér: 
zékelőként alkalmazott CMOS lapka méretét 


egyetlen paramétert kritizálhattunk: a 


Igaz, már így is közel kétszeres méretű volt 
a többi vetélytárs CCD érzékelőjéhez képest, 


de a cél a normál kisfilm mérete, 


Az EOS-IDSs reljes méretű CMOS érzékelője 


A mór megtette 

Hosszú ideig az ID volt a Canon dígítális 
zászlóshajója. Jóllehet még CCD érzékelővel 
és négy megapixeles felbontással bűszkél 
kedhetett, viszont volt egy hatalmas pozití 
vuma: a fejlesztés alapjául a Canon EOS-1- 
es filmes kamerát használták, így az ehhez 
illeszthető objektívek, szűrők, vakuk stb 
legtöbbje a digitálishoz ís alkalmas, töb. 
bek között a kíváló Canon EF objektívso 
rozat legtöbbje is, A CCD mérete azonban 


8 mm, alig fele egy filmkockának. 


az elemi képpontok pedig 10,8x10,8 mikro. 
méteresek. A CCD méretéből adódóan 
az EF objektívek kiválasztásánál 1,3-szeres 


főkusztávolság szorzóval kellett számolni. 


A trónörökös 

A. Canon elsőként épített digitális fényké- 
pezőgépeibe CMOS képérzékelőt. Először 
a D30-asba 3.2 megapixelest, majd a D60. 
asba és a friss D10-esbe 6.3 millió pixelest 
Most az ID utódjának tekintett IDs-be ís 
CMOS érzékelő került, de ennek mérete és 
érzékenysége minden várakozást felülmúl 
A Canon EOS-1Ds CMOS érzékelője mini. 
onos a kisfilmek képkocká- 


mális eltéréssel 
jával, a digitális gépé 35,8x23.8 mm, az elemi 
képpontok pedig 8,8x8,8 mikrométeresek. 
A képérzékelő méretéből következik, hogy 


ennél a fényképezőgépnél nincs szükség fő. 


kusztávolság korrekcióra. 
A Canon EOS-1Ds a japán cég jelenlegi 

csúcsmodelljére, az EOS TV-re épül, ami már 

önmagában is biztosítja a kiváló minőséget 

A teljes méretű CMOS képérzékelő felbontá- 

sa 114 millió képpont, ezzel 4064x2704 vagy 


anon EOS 105 


szemle ! 


2032x1352 pixeles fényképek készíthetők. A ké- 
pcink 12 bites RAW vagy kétféle finomságú 


JPEG formátumban tárolhatók. Természe: 


sen mód van a két formátum szimultán tárolá. 
ára is. A készülék teljesítményére jellemzi 


a sorozat felvételi mód: másodpercer 


3 kocka készítető legfeljebb 10-es 


áturnban 


akár a nagyobb képméret RAW form 
ISO érzékenység 


1Ds 100-1250 k 


is! Az filmeknél használatos 


ítt ís szimulálható, az EOS. 
zörti értékeket engedélyez 


A legtöbb mechanikus paraméter a 


EOS-IV modellből származik, például a 
45 pontos fókuszautomatika - kézzel bár 
melyik elemi pontot kijelölhetjük -, TTI 
elektronikás mérési automatika, a 30-1 


8000 mp-es zársebesség-tartomány vagy 
az f/1-f/91 közötti blendeérték-rartomány 
Erdekesség a külső fehéregyensúly szen 

Adöbe RGB színmát 


A manuális és különbő 


zor, azt SRGB vagy az 
rixok használata 


ző programautomarikákat jól egészíti ki a 21 


gyári program, de igény szerint további 


a felhasználó definiálhat. Ebben a kategóriá 


ban nem szokványos funkció, hogy a felvéte 


íthetünk 


lekhez magyarázó hangot ís rög 
A elkészült képek I-es vagy II-es szabványú 

CompactFlash kártyára vagy IBM Microdríive 

meghajtóra tárolhatók, Ha számítógéphez il 


lesztjük a kamerát, akkor ezt IEEE 1394 


(Firewirc) interfészen keresztül rehetjűk meg 


A Canon EOS-1 Ds funkcióinak és tu 


lajdonságainak oldalakon keresztüli felsoro. 
lása helyett álljon itt a várható ára: a D60-as 


alig 1 milliójával szemben valahol 9000 dol 


lárnak megfelelő forintért kapharják meg 


nyes fényképészek!  smezm 


az igazán ig 
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Ferenczy Gábor 


Adobe Acrobat 6 


( ferenczyegwestel900.net ] 


Az Adobe talán legfontosabb alkalmazása 


OIGITART " wurwdigitartmagazin hu 


Az Adobe talán legfontosabb alkalmazá- 
sának, az Acrobatnak jelentette be 6-os 
verzióját. A nyomdai előkészítés részéről 
megfogalmazott legfontosabb elvárások — 
a Professional béta-verzió egynapos gyors- 
tesztelése alapján elmondható — rend- 

re részévé lettek a szoftvernek, a vágyak 
meghallgatásra találtak. Színre bontás, 
rétegek alkalmazása, elő-ellenőrzés és a 
PDF/X előírások támogatása - e négy, 
mára nélkülözhetetlen elvárásnak kellett 
megfelelnie az új szoftvernek, amely az 
Adobe fejlesztési ciklusának megfelelően 
két évvel követte az ötöst 


Az Acrobat mostanra darabjaira hullott. 

Az eddigi Acrobat Reader nemes egyszerű- 
séggel Adobe Rexderré vált, és változatlanul 
ingyenes. Az Acrobat Elements a wintel plat- 
form alatti Office alkalmazásokba épül be, és 
irodai PDF előállítására alkalmas, nyomdai 
munkavégzéshez használhatóra nem, 

Az Adobe az Acrobatot és a PDF formátu- 
mor először az irodai dokumentáció formáru- 
mának szánta, így az Elements a PDFWriter 
(gyorsan felejtsük el, és töröljük le a gépről") 
utód PDFMaker helyére lép. 

Az Acrobat Standard névre hallgat a kő 
zépső testvér, digitális aláírás, javítás-jegyze 
telési képesség a főbb jellemzői. A kifinomult 
irodai munkavégzőknek ajánlott szoftver 
azok számára öröm, akik nem kívánják meg- 
tudni, mi különbség van a CMYK és az RGB 
közt, és hogy merre van a Lab. A DIGITART 
olvasóit — ki érti, miért — a Professional cso. 
mag megszerzése fűtheti, ez a kiadványszer- 
kesztésben érdekeltek eszköze. 


PDF/X-1a és PDF/X-3 
anannak a PDF szabványnak felel meg 


az internetre feltett, és emiatt gyengített 
minőségű hálózari kárrya dokumentáció, 
mint az egyes amerikai tagállamokban al- 
kalmazott on-line adóbevallási formulák, 
vagy a Józsi néni DTP stúdiója által elké- 
szítert CtP-re : ránt állomány. Az eltérő 
alkalmazások e ryfelől felesleges kódokat 
tartalmaznak - minek a weben használt 
anyagba alátöltési, kilövési utasítás, ve- 
zérlés —, másfelől viszont nem teszik le- 
herővé nagy számú paraméter hordozását; 
rácsok, szögek, elforgatások stb. A nyom- 
tatott termékek előállítói ezért a PDF 
szabványt — szigorúan megtartva az ala- 
pokat — tovább fejlesztették. Ahogy illik, 
külön csoportok dolgoztak Amerikában 
és Európában, így két eredménye is lett 
munkájuknak, amelyek szinte azonosak. 

A szakirodalom ezeket PDF/X, PDF/X-1 
esetleg PDF/X-1a avagy PDF/X-3 néven 
illeti — ez utóbbi kettő ISO szabvánnyá 
lett. Az X-la leírás további bontása példá- 


! ul rendelkezik a tekercs vagy ívnyomtatás, 


MYK vagy más színterű bontása esetén 


alkalmazandó paraméterekről 


A PDF térhódítását jelzi, hogy tavaly nyár óta 
a Time magazint is kiadó lapcsoport példá- 

ul hirdetéseket csak PDF formátumban fo- 
rad, a nyomdái felé csak PDF állományokat 
küld, és archívumát is erre a formátumra épí: 
ti. Ouarkosok számára kedvező hír, hogy 

a Ouark a Global Graphicsszel együttműköd- 
ve készíti lassan születő hatos verzióját, így 
az PDF/X-kompatibilis lesz. 


Javítás-jegyzetelés 
A PDF körül tevékenykedő cégek - Appligent, 
Global Graphics, Enfocus, Callas, Agfa, Best 


Jaws — valóra váltorták a PDF-munkafolya- 


mat internetes vízióját. A megrendelő, az ügy- 
nökség, a grafikai stúdió és a nyomda főldraj- 
zi távolságtól függetlenül képes összedolgozni 
a PDF javító-jegyzetelő eszközeinek haszná. 
latával, A hírdetést a megrendelő elektroni 

kus aláírással hagyja jóvá, ezt követően módo. 
sítani csak jelszó ismeretében lehet, vagy elvész 
a szignó. A betőrdelt oldalakon a korrektor az 


Acrobat eszközeivel jelzi a javítás helyét, amit 


a tördelő átvezet. A nyomdában az utolsó pil- 
lanatban is lehetséges a nyomdakész állomány 
módosítása, A még inkább felhasználóbaráttá 
szabott megoldások a hatékonyabb munkavég- 


zés szolgálják — természetesen az érintett szak 


mák művelőinek is meg kell tanulniuk az új le 


hetőségek használatát. 


Méretezés, nagyítás 

Külön eszköz szolgál távolságok mérésére, eh- 
hez hasonlót számos más alkalmazás ís fel tud 
mutarni. Ám az Acrobat automatikusan kijelzi 
a körbezárt szabálytalan alakú terület méretét 
is, Az akár 6400 százalékos nagyítás segít, ha 
a négypontos Sans-Thin-Condensed betűhöz 
tartozó tizedesjelet szeretnénk körberajzol 

ni, hogy megtudjuk, mennyi festék esik majd 
rá. Az Office alkalmazásokhoz ismert módon 
az ablak megosztható, ekkor egy dokumentum 
egymástól távol eső része is megjeleníthető — 


kiváló módszer adatok összeegyeztetéséhez 


A képen (4) látható, hogy a megosztott 
képrészletekben eltérő nagyítást alkalmazha- 
tunk. A dinamikus nagyítás eszközét választva 
És lenyomva tartva az egér gombját, ha felfe 
léroljuk az egeret, akkor a program folyama. 
tosan felnagyítja a dokumentum azon pontját. 
amelyről az egér felindult, lefelé értelemsze 


rűen zsi 


orodik a kép. A lupe kis ablakban, 


1-64-szeres nagyításban mutatja meg a tel 


jes dokumentum kiválasztott részletét, a kije 
lölést az egérrel mozgathatod, Ez jó, amikor 
A0-s AutoCad ábrán érdekel minket egy apró 


részlet, vagy a vágójeleket ellenőrizzük 


És még 
Azokból az alkalma 


használnak, a PDF 1.5-ös specifikáció alapján 


sokból, amelyek rétegeket 


előbb-utóbb olyan PDF állomány írharó, amely 
megőrzi a rétegszerkezetet. Ez a klasszikusan 
emlegetni illő, többnyelvű dokumentációkészi 
tésen kívül hasznos lehet az Acrobat által erősen 


támogatott AutoCad-használók számára is. 


www.almalap.hu/200302/pdfx.htmi 


Sokak által ismert, hogy meglévő PDF 
állományt újradiszrillálva annak fájlmérete 
csökken, mivel az állomány szerkesztése 
során keletkezett redundáns információt 

a Distiller eltávolította, Evidensen csökkent 
a fájl mérete, ha nyomdai munkára szánt 
PDF-et internetes opciókkal írtunk újra 

Az újraírások most az Acrobaron belül elvé 


gezhetők, külön parancs (Reduce File Size) 


szolgálja az állomány tömörítését 


A Search paranccsal már több PDF 

állományban is kereshetünk, A keresés se 
bességét jelentősen gyorsítja a Catalog pa 
rancs használata, amely mintegy indexeli 


a kijelölt fájlokat. A keresőfelület webes 


me 


jelenése egyidejűleg kö 


ít az Apple 


Sherlockja vagy a Google egyszerűsége felé 


A PDF mindént befogadó tartalomtartó, szól 


a cég egyik marketingszlagenje, ezért nem 
meglepő, hogy a PDF fájlba szabadon be 
ágyazható Flash animáció, mp3 zene és Po- 


werPoint részlet is. 


Mi maradt ki a hatosból? 
Elsőként említendő a Mac OS X alatt futó 


Explorer és Nerscape támogatásának a hí- 


ánya — ezekből a böngészőkből nem leher 
egy kattintással a nézett oldalt PDF fájlba 
menteni -, erre rejtélyes okból csak és kizá- 


Appl. 


rólag az Safari böngészője képes 


Ez persze nem végeredmény 
Rosszul megoldott, illetve hiányos a di 
rekt színek kezelése PDF készítése közben 
hasonló a helyzet az áttetszőség kezelésé- 
vel is. Most, hogy az Acrobat is alkalmazza 
a rétegeket, kézenfekvő, hogy más hasonló 
tulajdonságú Adobe alkalmazásokkal képes 
legyen rétegeserére. Ez ís a hetes Acrobat 
szépsége lehet majd két év múlva 
És hiányzik az ötös gyorsasága is 
A program mérete nőtt, de ezen ki lepőd 


a tesztelt béta-változat teljes tele- 


ne meg, 


pítése vagy 200 megát csípett le a szabad 


] területből, a maces változat ennek a duplá- 


ját kívánja. 


Az Apple és az Adobe 
A hatos Acrobat már csak Mac OS X f 


1has 


arég 


oprendszereken nem. Ezt a hazai 


öbbsége sérelmesnek érzi; rechnikai 


zempontbáól érthető az Adobe dönrése. A [ 


lapokon nyugvó Mac OS X jelentősei 


a korábbi operációs rendszertől, amelynek alap: 
kán írták m. 


éhoz — r 


jait az 1980-as ével 


rés — hasonlóan a 01 


zárntalan kiegészítő plug-innek r 


ég nem ké 
szülrel a hatos alatt működő változata. Am 


rontja a helyzetet, hogy az OS X is PDF al 


kat használ, ám ezek nyomdai munkára alka 


matlanok, viszont nem megkülönböztethetők 
az Acrobatral készített fájlokról, amelyek vi- 


szont kimondottan nyomdai feldolgozásra ál 


tarnak elő. És végül, de nem utolsó sorban 


Adobe és az Apple közt a Photosh. 


nye kapcsán történt villongást követően 2 
Acrobarból kimi 


radt néhány, Windows ala 
tező parancs. És a Mac alatti Office egyetlen al 


kalmazásába sem épül be az Acrobat. Jeleni 


közvetlenül a gyártótól. 


gfa-Monotype, Adobe, 


Emigre, ITC, (URW)Y" 


és további 50 betűöntöde 


özvetlen képvis 
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BenO DC4500 


A digitális készülékek területén otthonosan 
mozgó Ben) egy érdekes dígítális fényké- 
pezőgéppel képviselteti magát. A kissé ne- 
hézkes, 312 gramm tömegű készülék há- 
romszoros optikai (38-114 mm) zoommal 
(plusz háromszoros dígitálissal) rendel- 
kezik. Az objektív gyártójára nem talál- 
tunk utalást. Beépített CCD képérzékelő- 
je 4.1 millió képpontos fizikai felbontással 
bír, ebből 4 millió a hasznos. A legnagyobb 
használható képméret 2848x2136 képpont, 
mai 6 milliósnak felel meg, tehát a Ben — 


a Fújifilmhez hasonlóan — szoftveres úton 


agyárt" a valóságosnál nagyobb képeket. 

Az említetten túl, négyféle méret állítha- 
tó be. Fenntartással kell kezelni az objektív 
fényerejére utaló £/3,37-f/3,56 közötti érté- 
keket, hiszen háromszoros zoomnál még a 
sokmilliós objektíveknél sem tartható ilyen 
szűk határok között ez a fontos paraméter. 
A zárscbesség 2-1/500 mp közötti értéke 
pontosan elegendő ehhez a típushoz, ráadá- 
sul az összes funkciót automatizálrák. Ki 
kell azonban emelni a fényképezőgép speci- 
ális éjszakai üzemmódját, illetve a fénymé- 
rés módjának állíthatóságát. 


A BcnO DC4500-asnál sem maradt el 
a mozgókép üzemmód, a képeinket egyes 


szabványú CompactFlash kártyára tárol- 
hatjuk. Számítógéphez ez a modell is USB 
kapun át kapcsolható. 


Fujifilm FinePix A310 Zoom 


Tavasszal mutatkozott be a Fujfilm második 
olyan digitális fényképezőgépe, ahol a japán cég 
negyedik generációs, úgynevezett SuperCCD 
HR (High Resolution) képérzékelőjét alkal- 
mazták. Az apró, mindössze 155 gramm töme- 
gű készülék a ,pozicionálj és lőj" elveknek meg- 
felelően szinte semmiféle kézi beavatkozást nem 
igényel. Igaz, komolyabb manuális beavatko- 
zásra nincs is lehetőség. Viszont ellátták néhány 
hasznos gyári programmal, például portré, táj- 
kép, sport és éjszakai felvétel. 

A háromszoros optikai zoomos (38-114 
mm) Fujinon objektívje £/2,8-f/4,8 közötti 
blendeértékekkel használható. Az objektív 
1/2,7 colos képérzékelőn alakítja ki a képet. 


A SuperCCD HR érzékenysége 3.14 millió 
képpont. A fényképek tárolására az új fejlesz- 
tésű xD-Picrure Card szolgál. A legnagyobb 
képméret 2816x2120 képpont, ezenkívül még 
háromféle méret é s többféle minőség állítható 
be, de van mód mozgóképek rögzítésére is. 

Az automatikus élességállítás 60 cm-től (mak- 
ró módban 10-80 cm között) aktív, a beépített 
vaku 5 mérerig hatásos. 64 zónás a fénymérés, 
a zársebeség 2-1/2000 mp között állítódik be; 
A FinePix 310 Zoom természetesen a digitális 
gépeknél megszokott funkciókat (sorozatfelvé- 
tel, expozíciós és fehéregyensúly szabályozás) 
ís tudja. Optikai kereső mellett 1,5 colos TFT 
kijelző segíti a képek komponálását. 


Ricoh Caplio RR230 


A Rícoh korábban a speciális, rengeteg kü- 
lönleges funkcióval felvértezett és fura alakú 
digitális fényképezőgépeivel hívta fel magára.) 
a figyelmet, majd néhány éve napvilágot látott 
a Caplio sorozar. Ezeknek a klasszikus formá- 
jú és egyszerűen kezelhető gépeknek legfris- 
sebb példánya az RR230-as. 


Az egyszerű kialakítású és nagyon könnyű 
(180 gramm) gép objektívje háromszoros (33- 
98 mm) optikai zoomos, fényereje f/2.8-£/4.8 
közötti. A képérzékelője 1/3,15 inches CCD, 
melynek 2 millió pixel a valódi érzékenysége: 
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Kétféle felbontás (1600x1200 és 800600 
képpontos) és háromféle minőség állítható 
be. Természetesen ennél a készüléknél is van 
mód mozgóképek rögzítésére, 

a Ricohnál ez MJPEG formátumban lehetsé- 
ges. Az RR230-as összes funkciója automa- 
tikus, a zársebesség 1/10-1/1000 másodperc 
között lehet, a felvétel készítése során szin 
te semmiféle kézi beállításra nincs lehetőség, 
2 ISO érzé- 


automatikus az élességállít:; 
kenység és az expozíció szabályozása. Egye- 
dül az expozíciós korrekció kézi szabályozásá- 
ra van módja a fotósnak, 


Izz 


A Ricoh Caplio RR230-as SD) memóriakár- 
tyára tárolja a képeket, de van egy 8 megabáj- 
tos belső memóriája ís. Számítógéphez USB 


! kapun keresztűl kapcsolharjuk a Ricohot 


Canon Digital IXUS II 


A Canon újdonsült aprósága Európában a fen- 
ti elnevezéssel kerül a boltokba, Ameriká- 

ban viszont a Canon másik sorozatánál hasz- 
nált PowerShot SD100-as kóddal fut. A Digital 
IXUS készülékek eddíg ís a roppant apró mé- 
retükkel tűntek ki a versenytársak közül, 

most sincs ez másként. A Digital IXUS II-es 
Canon objektívje kétszeres optikai zoomos, a 
lencsceegyüttes nagyon jó, f/2,8-f/3,9 közötti 
fényerővel rendelkezik, a fókusztávolság tar- 
tománya 35—70 mm közötti. A Digital IXUS ] 
II-vel különböző mérerű, legfeljebb 2048 x 


1536 képpontos állóképek, filmek és han- 

gok tárolhatók. Az élességállításhoz a Canon 
féle 9 pontos AJAP (Artifical intelligence Auto 
Focusing) funkció, a fényméréshez háromfé- 

le módszer választható. A fényképek készítését 
a háttérben számos speciális funkció segíti, pél- 
dául a Canon által kifejlesztett DIGIC (DIGiral 
Imaging Core) áramkör, vagy a szintén a japán 
cég nevéhez köthető ISAPS (intelligent Scene 
Analysis based on Photographic Space) funkció, 
mely a beállított paraméterek és a mérési érté- 

] kekalapján a legjobb beállítást garantálja. 


í 


Érdekesség, hogy a Canon a Digital IXUS 
II-esnél már nem a jól bevált CompactFlasb 
memóriát, hanem a lényegesen kisebb, a vi- 
deokamerákban is alkalmazott SD lapkát 
használja a képek tárolására. 


HP Photosmart 935 


meg kell említeni a nagyon jó minőségű, 


háromszoros optikai zoomos (37-17 mm) 
Penrax objektívet, melynek fényereje £/2,6 
és f/4,8 közötti. Az optikai zoomot tekinté- 
lyes, hétszeres digitális zoom egészíti ki! 

A képek létrehozásra 1/1.8 inches CCD- 
t építettek a HP szakemberei a Photosmart 
935-ösbe. A képérzékelő fizikai felbontá- 
sa 524 millió képpont, ebből 5.1 millió a 
hasznos. Kétféle képméret — 2608x1952 és 
1296x976 képpontos — választható, de ter- 
mészetesen rögzíthetünk MPEG formátumú 


A HP Photosmart 935-ös apró mérete és kis 


mozgóképsorozator is a kamerával. 
tömege (230 gramm) ellenére számos kü- 
lönlegességet tartogat. Rögtön az elején 


A gép egyes funkciói csak automatiku- 


sak, mások manuálisak is. Például az éles- 


ségállítást kizárólag a masina végzi el he- 
lyettünk, ellenben a programautomatika 
részlegesen ki is kapcsolható, Ugyanis van 
zársebesség és blende prioritású manuális 
mód, és természetesen választhatunk három 
gyári program közűl is. A zárscbesség tarto- 
mány elég széles, 15-1/2000 mp közötti, a fény- 
mérés módja háromféle elven történhet. 


Ki kell emelni a készülékbe integrált 64 mega- 
bájtos SDRAM-ot, amely roppant gyors mű- 
ködést biztosít. A fényképeinket SD/MMC 
memórialapkára tárolhatjuk, a Photosmart 
935-ös kompatibilis az új fejlesztésű HP. 
DeskJet vagy HP All-in-One nyomtatókkal. 


Minolta DiMAGE F200/ 


A Minolta gépének különlegességei közül ki- 
emelkedik a manuális üzemmódok megléte. 
Például a háromféle főkuszautomatika mellett 
kézzel is beállítharjuk az élességet, de a telje- 
sen automatikus üzemmód mellett használ- 
hatjuk a gyári programokat, vagy az igénye- 
sebbek választhatnak a háromféle manuális 
üzemmód közül is. A háromféle fénymérési 
mód között megtaláljuk a 256 zőnásat is! 
Akik szeretnek beavatkozni a fényképek 


A Minolta új F-sorozatának középső tagja az 
F200-as, mely apró mérete és kicsi, 185 gram- 
mos tömege ellenére számos különlegesség- 
gel bír. A háromszoros (38-114 mm) optikai 
zoomos Minolta GT objektív f/2.8 és 1/4.7 
közötti fényerővel dolgozik, a képek kialakí- 
tásához 1/1,8 inches CCD-t használtak fel a 
Minolta szakemberei. A képérzékelő 4.1 fi- 
zikai és 4 millió képpontos hasznos érzé- 
kenységet biztosít. A legnagyobb képméret 
2274x1704 képpont, ezenkívül még három to- 
vábbi méret és négyféle minőség (többek kö- 
zött TIFF ís) állítható be. 


minőségébe, azok számára a 
as egy aranybánya, számtalan digitális effekt, 
élesség és színkorrekció közül válogarhat- 


nak. A Minolta fejlesztette CxProcess eljárás 
ís a jó minőségű felvételek készítését biztosít- 
ja. A felvételeinker SD/MMC kártyára tárol- 
harjuk, a számítógéphez USB kapun keresztül 
kapcsolódhatunk. 
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Kodak EasyShare 


A Kodak különleges készülékkel rukkolt ki 
tavasszal. Az EasyShare L$633-as az első, 
úgynevezett organikus LCD kijelzővel fel- 
szerelt fényképezőgép, Az OLED panel első- 
sorban méretében, képminőségében, alacsony 
fogyaszrásában és megvilágítás nélküli műkö- 
désében tér el a klasszikus megjelenítőkről. 

Az L$633-as rovábbi különlegessége a ki- 
váló minőségű, háromszoros (37—ILL milli- 


méteres) optikai zoomos, f/2.7- £/5.2 kő 
ti fényerejű Schneider-Kreuznach Variogon 
objektív. A Kodak szokásához híven, a be- 

épített képérzékelőről sok nem tudható meg, 


ami biztos az annyi, hogy 3.3 megapíxeles fi- 
zikai és 3.1 millió képpontos valódi érzékeny- 
séggel bír. A kamera legnagyobb képmérete 
204151533 pixeles lehet, a minőséget — szín- 
rén Kodak- különlegesség - megapixelben 
határozhatjuk meg. "Természetesen hangos 
mozgókép ís tárolható a kamerával, közben 


a zoom ís használható. 

A fényképezőgép legtőbb üzemmódja auto- 
matikus, de néhány funkció - ISO érzékeny- 
ség, különböző programmódok, élességállítás 
módja — a felhasználó által ís szabályozható. 
Zársebessége 4-1/1400 másodperc közötti. 


Az L$633-asban 16 megabájtnyi belső memó- 
ria ís található, képeinket SD/MMC kártyá- 
ra tárolhatjuk. A Kodak EasyShare gépeknél 
már megszokott különlegességek ítt ís megta- 
lálhatók: automatikus képforgatás, képküldés 
€-mailen, nyomtatás stb. A géphez dokkoló és 
nyomtató-dokkoló is használható. 


Panasonic 


A Panasonic Lumix fényképezőgép-sorozata 


egyrészt a nagyon szép formatervezéssel, más- 


részt a számtalan különleges funkcióval hív- 


ja fel magára a felhasználók figyelmét. Első- 
ként mindjárt meg kell említeni a jó minőségű 
Leica DC VARIO-ELMARIT objektívet, há- 
romszoros (35-105 mm) optikai zoommal, f/ 


2.8 és f/4.9 közötti fényerővel. 
A beépített 1/2,5 colos CCD képérzéke- 
használhatóan 4 millió kép- 


lő fizikailag 4, 
pontos felbontású. A beállítható legnagyobb 
képméret 2304x1728 képpontos, de természe- 


Képérzékelő ccD 7 colos CCD 1/ 1/1.8 colos CCD ccD 
Fizikai felbontás — 4/1 milió képpont ! 3.2 milió képpont 3.14 millió képpont 
Valódi felbontás . 4 millió képpont . 3 millió képpont , 3 millió képpont / 5.1 millió képpont / 3.1 millió képpont 
Schneider 
Objektív típusa NA Canon Fuji Penta Kreuznach 
Variogon 
V2.8-W39 12.8-t/ 1/2.6-/4.B 127-4s.2 
Zársebesség 2-1/5005 15-1/1500 5 21/2000 5 15-1/2000 5 
2 ax 1 ax 
35-70 mm 38-r4 mm 37- mm 37-11 mm 
aza 44An 7. 33. 
2048.1536 2816-2120 2606-1952 714051560 
van, AVI van van, MPG van 
van nincs NA van 
Élességállítás automatikus — automatikus automatikus dutomatíkus — (automatikus 
Makró mód van va van van van 
Beépített vak van van van van van 
Memóriakártyat. / CompactFias SD/MMC 2D-Picture Card sD/mmc sD/mmc 
Behó memoria nises nincs nincs nincs 16 Mbájt 
Számítógtp kapct vsz ai usa 11 usa 11 usa 11 usa ni 
Méretlzamav) [  N09GL-4B  ] SőSrSó-Zmm ]) 97264a33mm ] 97267045MB 225130 
Tömeg 312 gramm 165 gramm 155 gramm 210 gramm 10 gramm 
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Lumix DMC-LC43 


tesen más kisebb értékek, különböző minősé- 
gek és OvickTime formátumú mozgóképfel- 
vétel is választható. 


Az élességállítás többféle módon használ- 


ható, de a manuális lehetőség hiányzik. A ma- 


nuális üzemmódok hiányát enyhíti a számtalan 


gyári program használatának lehetősége. A Pa. 
nasonic által kifejlesztett úgynevezett VENUS 


Engine áramkór a nagyon gyors felvételké: 
tést támogatja, jó példa erre a Mega Burst funk- 
ció, ahol felbontástól függően 5 vagy 7 kép ké- 


szíthető 4 kép/s sebességgel! 


sza millió képp... 3.3 millió képpont ! 4.1 millió képpont / 4.23 millió képp. 


A Panasonic természetesen SD/MMC memő- 


! riakártyára rögzíti az elkészült képeket, és USB 
! kapun keresztül kapcsolható a számítógéphez. 


colos CCD 
NA 


1/1.8 colos CCD. ! 1/2.5 colos CCD 


4 millió képpont. 4 millió képpont ! 2 millió képpont 
Minotta GT Leica NA 
1/2.8-14.7 F/2.8-6/4.8 

4-1/1000 1/10-1/1000 5 
3 3. 
38-14 mm 35-10$ mm 33-98 mm 
4 ! a 2. 
227491704 2304.1728 16001200 
van van, ar van 
van van. ar van 

automatikus / kéri  automatikut  (  sutomatíkur 
van van van 
van van van 
S$0/mmc SD/MMC SD/MMC 
nincs nincs 4Mbájt 
ús8 11 use 11 ussaa 
MOSSIAZMM ) Jér6S-ál mm . 105-6341.$mm 
185 gramm 170 gramm 180 gramm 
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Kétprocesszoros PC munkaállomás tesztje DTP-környezetben 


Számítógépből sosincs elég 
gyors. Nem mintha nem 


lennék le 


nyűgözve az elmúlt 


évtized év alatt végbement 
változásoktól, csak hát 
valahogy mindig úgy adódik, 
hogy jól jönne egy újabb 
turbókapcsoló a gép 


Ilyenkor elgondolkodik az ember fia, hogy va- 
jon elég lenne-e a processzor, merevlemez, video- 
kártya, több memória stb. cseréje vagy akár ezek 
mindegyike egy teljesen ój konfigurációban. Ál- 
talában az utóbbi szakott a dolog vége lenni, mi- 
vel az újabb hardver optimálisan netalán kizá- 
rólag más új generációs hardverek társaságában 
szeret működni, és ilyenkor jön a kitekintés 
a nagyvilágba: milyen konfigurációt szeressünk? 
A Pixel Multimédia jóvoltából górcső alá fog- 
hattuk a keresztségben Pável Hörkrtation nevet 
kapott összeállításukat, ennek körbejárásával sze- 
retnék gondolatébresztő ötleteket adni. 


Gépház, jelentést! 

Lássuk, mi teszi komoly munkállomássá ezt 

a kellemesen visszafogott külsejű PC-t a Super- 
micro XSDA8-as alapjában két 2.8 GHz-es 
Ince" Xeon" processzor, 2 gigabájtnyi RAM 
(registered DDR SDRAM, 266 MHz) és egy 


024 : OGITAPT ! mww.digitartmagazin hu 


PNY gyártmányú Ouadro FX 2000 videokár- 
tya dolgozik. Tipikusan workstation kategóri- 
ába sorolt alkatrészekről van szó, és engedjétek 
meg, hogy a rengeteg egyedi jellemző felsoro- 
) lásától eltekintsek (szorgalmi feladatként a cikk 
) végén felsorolt linkek nyomán mindennek apró- 
 lékosan utána lehet nézni) csupán étvágyger- 
jesztőként megemlítenék párat a lényeges tu- 

) lajdonságok közül. Az alaplap 3.06 GHz-ig 
képes fogadni két Xeon processzort, 533/400 
MHz FSB-n működik, maximum 12 (!) giga- 

! bájt memória pakolható bele, 2 normál PCI 

! stor mellett rendelkezik 3 PCI.-X slottal (ebből 

az egyik 133 MHz-es), a dupla EIDE (ATA/ 

100) csatoló mellett pedig duál Ultra320 SCSI 

vezérlő áll rendelkezésünkre. 

A videokártya (cikk írásának pillanatában) 

az NVIDIA legújabb zászlóshajójára, a Ouadro 

FX 2000-es modelljére épül, mely nagy számok- 

ról és nyers erőről szól: 3 párhuzamos vertex mo- 

torral, 8 teljesen programozható renderelő-, és 

128 bites nagy pontosságú grafikai futószalag- 

gal, chipre építert vertex. gyorsítótárral bír. Két 

400 MHz-es RAMDAC-jának köszönhetően 

az elérhető maximális felbontás 38402400 pi- 


xel, vagy 1600x1200 két (!) monitoron. A kártyán / 


egyébiránt DVI-I kimenetek vannak, a doboz: 
ban mellékelt DVI-I/VGA átalakítók segítségé- 
vel használhatjuk hagyományos VGA csatlako- 
zóval rendelkező monítorainkat. A megjelenítés 


minőségét a megszokott NVIDIA beállításokon 
! kívül 16-szoros élsimítással javíthatjuk, valamint 
) ameghajtóprogram optimalizált beállításokat 
tartalmaz több, az iparágban használt 3d/terve- 
ző programhoz (erről később egy konkrét p ől 
példán keresztül lesz még szó). 
]  Adobozokkibontásakor a fenti ada- X 
! röklegnagyobb részét mérsékelt rávolságtartás- 
sal vertem tudomásul, kivéve egy dolgot, az pe- 
díg a gép mellé csomagolt Keytronic KT2001 
! billentyűzet volt (hiába, mindenkinek vannak 
! gyengé). Határozottan jó érzés volt vele dolgoz- 
ni, ami mögött az nevű varázslat rejlik: 4 


a billentyűk keménysége a leütés erejéhez , elél 

alkalmazkodik, hátékonyan kímélve ez- ÉSÉSÉSB 
álral ízületeinket. A pár napos használat 

! után azt szűrtem le, hogy hagyományos ki- él 

alakítású billentyűzetek között (tehát nem ket- 

tészedett, szétforgatott, összetekerhető, cserélhe- 

tő kiosztásústb) kiemelkedő minőséget képvisel. 


Terheléses EKG, erőlködés nélkül 
Eltelve a rengeteg káprázatos számadattal és 
szakkifejezéssel, nekiláttam megtudni, hogy 
hogyan szerepel a pórias, már-már egyszerű- 
nek mondható DTP-s kihívások megoldásá- 
ban az említett munkaállomás. Nagy csodák- 
ra nem számítottam, a vártnak megfelelően 

! kér téren volt szembetűnő az erő megnyilvá- 

! nulása: egyrészt a rendszer terhelhetősége jó- 


Pixel Kft 


val nagyobb volt a megszokottnál (vagyis bár 
ran nyítva tarthattam az összes szükséges - és 
szükségtelen, de a felhasználó szívének felettébb 
kedves - programot), másrészt kedvenc ríruális 
időtöltésünkre a ,esíknézésre" alíg akadt lehet 
ségünk. Ugyanakkor a programok nem táltosod; 
tak meg az elrejtett preferences menük mélyén 
eddig szunnyadó beállítási lehetőségek aktíváló 
dásával, továbbra sem lertek képesek pl. a fokozat 
mentes nagyításra, hiszen ezekben a programok 
ban egyszerűen nincsenek ilyenek. Kívétel talán 


a Photoshop, amely már évek óta pluginnal fo. 


gadja a többprocesszoros rendszereket, és átlát- 
szóságként használni tudja a videokártya hard. 
veres alpha csatornáját (ami a gyakorlatban egy 
másik kijelzőre kirakott videojel valósidejű masz 
kolási lehetőségét jelenti 

A photoshopos sebességmérés titka, hogy 
a program képes kiírni a status barra az utol 
só művelet hosszát másodpercben, ehhez csak a 
kijelzett adat típusát kell árállítanunk tíringra 
majd az eltelt időket leírogatnunk a vizsgált mű 
veletek lefutása után. Erre alapozva sokan sok 
féle actiont rögzítettek és tettek közzé az ínter- 
neten, én a linkek között megtalálható scripttel, 


annak ís az 50 mi 


gabájtos képpel dc 


ziójával mértem és átlagoltam. Az eredmény- 


ből látható, hogy tesztalanyunknál létezik gyor- 


sabb gép is az arénában — a kevesebb mint fe 
órajelen működő duál Mac. Tűnődő hümmö- 
gés után nekiláttam a reszt leglátványosabb ré- 


szének, a videokártya próbának 


NVIDIA élménypark 
A Ouadro Fx videokártya ,gyökerésen megvál- 


toztatja a számítógépes grafikusok munkáját 


nem látott részletessé 


És tényleg, sa mú- 


nőségű és sebességű valós idejű megjelenítést 


tesz leherővé, elég ha csak az NVIDIA házi de 
móira vetünk pár hosszas pillantást (1-2. áb- 
ra). További szépségeket vonultat fel a - koráb: 


A Yeah! című animációs básfilm etvetemúlt tószörnye sz eredeti moziban (1 
Ovardo FX valós időben jeleníti meg (2). A kínagyított részleten jól látszik, hogy a 


1 a kontrasztos határvonalak tör 


bi verzióival grafikai tesztetalonnak számító 
— DirectX9-es alapú 3dMark 2003, ám kide 


rült, hogy a programmal mért eredmények hi- 


telessége vitatható, kódoptímalizáláson (csalá 


son) kapták az nVIIDIát és az ATI-t is 


Háromprocesszoros gép? 


Szerencsénkre pont a tesztelés ideje alatt jört 


ki az AliasWavefront Maya 5.0-s verziója, amir 


azon melegében — köszönet érte Berecz Ildikónak 


és a LeonardoS NS-nek — 


esben ki is próbál 


hartunk. A Maya 5 egyik fő újítása az egységesi 
tert render felület, melyen keresztül azonos mó. 
don tudjuk a szoftveres, vektoros, mental ray-t 
használó és - számunkra különösen érdekes 

hardveres leképezés paramétereit beállítani, A 


hardver render óriási előnye, hogy a kép kiszá 


molásához a videokártya hatalmas számítási tel. 
jesítményét használja fel, amit az helyes paramé 
terezés esetén a processzortokdnál lényegesen 

kevesebb idő alatt dolgoz fel, nagyban megni 

elve a produktivítást. A módszer nem újkeletű, 
a különbség az elkészült kép minőségén (anyag- 
jelle 
Másrészt a programoz 


kön a Ouadro FX-szel 


nzők, számolt fényforrások stb.) látható. 


ható videokártyák — élü 


egyik szerű tu 


lajdonsága a felhasználó által írt — filmes mi 
nőséget megközelítő — shaderek hardveres 
megjelenítése. Az AlissWavefront készített egy 
plug-int, amely segítségével az NVIDIA Cg 
nyelven megírt shadereit közvetlenül a Maya 


szerkesztő nézeteiben láthatjuk, és változtathat 


juk valós időben (3. d 


UNKEK 


ALAPLAP: http-//veww.supermicro com/PRODUCT/MotherBoar 


égét. (wurw yezhthemovbe.de, http: 


(06-1)266-6059 — w 


pixel.hu 


és ahogy ezt az NVIDIA demójában a 


aroros élsútnítás miként csökken 


Tádia L0m/ view asp?10 edeme . ogre) 
Konklúzió 

Rengeteg részletről nem esett szó, de tulajdon 
képpen már a cikk címében lelőtte 

a gép - bár korántsem lehetetlen nála gyorsabt 


vagy olcsóbb specializált alternat 


kat találni — a legtöbb tére 


amire DTP-s ki 


Az ára miatt nen 


jedésének leszünk szemtanú 

ra épülő remek bővíthetősége és a minőségi 
katrészek tosította stabilitása miatt mégis ú; 
gondolom, hogy egy ílyen kaliberű konfigurác 


kellene alapból mindenk 


asztalára, különösen 


hi (DTP e 
van igény. E 

sarokba, aztán elfeledkezik róla, és csak haszná! 
ja. Írok is a céges Mikulásnak, meg a többi aján 


dékfelelősnek, hogy find 4 rep 


mblémás 


"") Pixel We 


hrsz 9 


"Photoshop action script 


rér és hasonlókat stat 


Pixel Workstation 1518 
Du Max G4 (21.25 GHz) 1624 
Athilon XP.20004 2431 
ZdMark 2003- 

Pixet Workstátión, ántiallas métkül 4445 
Pixel Woristatlon, Jésantialim 2125 
Alda memórizolvasás 3305 


Alda memóriaírás m 
Mayan render 
"Pixel Workstation 
Athlon XP 20004 


187505/XSDAS.btm 


VIDEÓKÁRTYA: http, 
BILLENTYŰZET: http 
PHOTOSHOP TESZT; http, 


www.mvidia com view asp? PAGE s gyadrofx; http://www.pny.trfuk/guadroproduct-htm 


"www.keytronlc com/home/europe /detasít.btam 


wwwgeocitles com Paria/Cale/4363/downioad.htmi 
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A kérlelhetetlen verseny a 3D programok 


fejlesztőit sem kíméli. Ennek köszönhető. 


en még egy év sem telt el a Maya 4.5 


ös ver- 
ziójának megjelenése óta, máris itt az 5-ös 
változat. A világ egyik legsokoldalúbb ani 


mációs és modellező szoftverét fejlesztő 


Alias! Wavefronr színfalai mögött ismét 
átgondolt, határozott irányt követő munka 
folya. Céljuk továbbra is kettős: olyan új ele- 


meket építeni a programba, amelyek azon kí- 


vül, hogy hasznosak, a versenytársak termé 
keiben 


eszközöket továbbfejleszteni. 


g nincsenek jelen, illetve a meglevő 
Az új verzió 


mindkét területen előrelépést hozott 


Általános fejlesztések 

Minden új verzió egyben alkalom kisebb ja 
vításokra, apróbb kényelmi funkciók beépí 
tésére. A Maya 5 esetében sem szalasztot- 


ták el a lehetőséget, így helyezték mindjárt 


új alapokra a program futása közben is meg 
nyitható súgót, amely most egy Java-alapú ki 
szolgáló segítségével nyújt könnyebb keresési 
lehetőséget. Itt említhető meg, hogy a tár 
gyakar immár a forgási tengelyük mentén is 
mozgathatjuk. Kisebb újdonság, mégis 50- 
kak élerét könnyítheti meg, hogy Win- 
dows alatt a Maya dinamikai modulja 20-90 


százalékkal gyorsabban dolgozik 


Újdonságok a modellezésben 
Habár az új változat fejlesztésekor a hang: 
súly érezhetően nem erre a területre esett, 
azért jó pár, a poligonos modellezést meg- 
könnyítő változás történt. Az Extrude Face és 
az Extrude Edge funkciókkal immár egy tet 
szóleges görbe mentén is kinyomhatjuk tér 
be a poligon lapot vagy élt. Az Extrude Vertex 
segítségével egy vertexet (pontot) nyomha 
tunk ki a tárgyból a normál vektora irányá 
ba, a Cbamfer Vertex pedíg a kijelölt pontnál 


mintegy lesarkazza, letőri a tárgyat, új pon 


( bokros.csabaGdbonex-press.hu ]) 


tokat is létrehozva. Szintén továbbfejlődött 
a poligonok összetettségét csökkentő Reducc 
eszköz. Immár akár a Maya megszokott fes- 
tőcszközével is beállíthatjuk, hogy a tárgy 
egyes részein milyen mértékű egyszerűsítés 
történjen, jobban figyelembe veszi a textúrák 
koordinátáinak határát, és általában ís gyor- 
sult a végrehajtás. Számos újítás könnyíti meg 
a textúrázáshoz szükséges UV-k szerkeszté- 


sét, többek közt másolhatjuk is őket. 


Animáció 

Nem annyira jelentős, inkább a kényel- 
mes használatot segítő újdonságok jelentek 
meg ebben a témakörben, Jobb és szebb lett 
a Gbosting, amely a mozgó tárgyak helyzetét 
mutatja meg az aktuálisat megelőző és az azt 


követő időpillanatokban. Az animációs jel- 


lemzőket tartalmazó csatornák ezentúl id 
iglenesen kikapcsolhatók (Muting) anélkül, 


hogy adataik rörlődnének. 


Karakterfelépítés 
A Maya kimondottan karak: 


r animációs 


programnak készült, a különböző csontváz- 
építő, a csontváz és a felület kapcsolatát sza- 
bályozó eszközök, deformációs funkciók 
hagyományosan erősségei. Az új verzióban 
a Conreraineket (kényszereket) bővítették to 
vább, amelyekkel egyes objektumok elfordu- 
lását, helyzetét, méretét lehet egy (vagy több) 
másik tárgyéhoz kötni. A sokat használt szű 


lő-gyermek hicrarchiához hasonló kapcso: 


tot hoz létre egy vagy tőbb objekrum kö: 
zött a Parent Constrain, Előnye, hogy ehhez 
nem kell valójában hierarchikus viszonyt lé 
tesítenünk köztük, állítható, hogy mely para 
mérerekre vonatkozzon (például csak pozíció 
vagy csak méret), sőt egy tárgyat tőbb szű 
lóhóz is kényszeríthetűnk, majd súlyozhatjuk. 


hogy melyik milyen erővel hasson rá. A megle 


vő Conrtrainek ís kaptak néhány új lehetőséget, 


például eg 


veseknél állítható, hogy mely ten- 
gelyekre hasson. A csontvázak felépítéséhez és 
mozgatásához alapvető fontosságú kínematikai 
ég nyílik FK és IK 


ard Kinematic és Inverse Kinematió) 


rendszereknél immár lehe! 


(For 


gy 


idejű használatára, azok súlyozásával együtt 


Renderelés sokféleképpen 

A Maya 4.5 megjelenése után tette ingyenesen 
elérhetővé az Alias! Wavefront a programba 
szervesesen beépülő Mental Ray képszámító 
plug-int. A Maya 5-ben ez már alapállapotban 
benne van, sőt az integráció tovább erősödött 
Első számú különbség az előző plug-inhez ké- 
pest, hogy most már a legújabb, 3.2-es ver- 
ziójú Mental Ray dolgozik a Mayában, an- 


nak minden újdonság 


t magával hozva. Immár 
subdív felületeket és bizonyos részecsketípuso- 


katis szi 


moltathatunk vele, A Maya natív kép- 
számoló algorítmusa is átment némi csinosít- 


gatáson, de az ig 


zi meglepetés nem ez, hanem 
a vadonatúj és egyedülálló Hardmvare Renderer 
Ez az eszköz pedig azt valósítja meg, amit már 


bizonyára sokan elképzeltűnk a hardverpiac 


rohamos fejlődését látva: az új generációs vi- 
deokártyák processzorával számoltatja ki a 
képet. Minőségben természetesen nem nyújt- 
hatja azt, amit a szoftveres renderelés, de meg: 
lepően szép eredményt lehet vele elérni, Ke- 
zeli a bump mappinget, specular bígbligbtokat, 
multitextúrázik, árnyékot számol, tükrö. 


ződéseket jelenít meg; mindezt akár hú: 


gyorsabban szoftveres rársánál. Munkánk 


közben próbaszámításokra mindenképpen kívá- 


ló, de bizonyos esetekben a végső kép előállítási 
rais alkalmas. Végül béépítésre került a Maya 
Vector Renderer, amely stilizált, rajzfilmsze- 
rű képeket számol, sőt azokat vektoros vagy 


Macromedia Flash formátumban is kiírja. 


Füvek, fák közelről 
A Maya 2.5-ben jelent meg a Paint Effects esz 
oldás hihe 


köz. A mai napig egyedülálló me 


tetlen hatékonysággal használható növények, 
villámok, haj és sok egyéb hasonló dolog 
egyetlen ecsetvonással történő létrehozásá 

ra. A jelenetünkben található NURBS felüle 
tekre festhetünk vele, akár az előre elkészített 
pár száz ecsetet használva, akár sajátot létre- 
hozva. Talán hihetetlen, de csak a temérdek 
paraméter beállításán múlik, hogy ecsetünk 
szélben lengedező, dús koronájú fát, avagy lo- 
bogó tüzet hagy maga után. Mindezt persze 
térben, akár árnyékot vetve. Működési elvé- 
ből kifolyólag azonban számos hiányossága is 


volt az eszköznek. A megalkotni kívánt dol- 


gokat ugyanis apró pörtyökből építi fel, és 
azt is utólagos effektként. Éppen ezért, ha a ka. 
merához közel jelenik meg egy Paint Effect: 

objektum, akkor a rrükk lelepleződik, a pöty 
työk láthatóvá válnak, Mivel utóeffekt, ezért 
A Maya 5 


fejlesztésekor azonban nagymértékű felújítá- 


nem látható tükröződésekben sem. 


son esett át ez az eszköz, és az előbb említert 


problémák megoldhatóvá válrak. 


Legfontosabb megemlíteni a Mesb típusú 
ccsetet. Ez már nem pöttyökből, hanem — 


a poligonokhoz hasonlóan — háromszögek- 


re bontott elemekből hozza létre a tárgya- 
inkat, effektjecinket. Így azok bármilyen kő. 
zelről vizsgálva is folyamatosnak tűnnek. 

széleik élesek, határozottak. Innen már csak 


egy lépés volr megalkotni azt, hogy bárme 


megrajzolt Paint Effects objektumunkat át 
konvertálhassuk hagyományos poligon 


tárggyá, így akár tükröződésben is megje 


leníthetjük azokat. A szintén új TbinlLáne 


ecsetfajtával nagyszámú vékony vonalat 


hozhatunk létre, ezáltal kiválóan alkalmas 


térbeli haj festésére. Ha Mesb típusú ecset 


tel rajzoltunk valamit, lérrehozhatunk raj 
ta apró tüskéket, szőrszálakat a Thorns On 

Mesb paraméter aktiválásával, imitálharjuk 
hogy felülete fémesen rükröződik, sőt bip 


és displacement mappínget is alkalmazhatunk. 


Számos új paraméter ís belekerült az eszköz 
be, például grafikusan szabályozhatjuk immár 
az egyes főbb felépítő elemek (szár, levél, szi 

rorn) vastagságát, de kibővültek lehetőségeink 


ak beállításánál ís, Vé- 


a különféle csavarodái 
gl nem elhanyagolandó tény, hogy a szerkesz 
tő nézetekben a Paint Effertr drótvázas megje 
lenítése durván a duplájára gyorsult. Mivel 
a Mayában több festőeszköz is található, és 
ezek egyre inkább egységes rendszert alkot 


nak, irt említendő meg, hogy a 3D Paint Tool is 


aliaswavefrc 


átment néhány apróbb változtatáson, valamint 


az Artisan eszközök 


Tócsák, hullámok 
Továbbfejlődött a Maya 4.5-ben bemutatott 


sban 


- jelenleg csak az Unlimited kiad; 


elérhető — Fiuid Effects. A különböző gáz 


felhők 


folyadékok modellezésére és ak 


a gsztörvények alapján történő dinamikus 


szimulálására szolgáló eszközzel már kisebt 
tavakat is csinálhatunk (Creste Pond), ame 
lyeken belül aztán valós, fizikailag korrekt 
hullámzást generálhatunk (Creatc Wakc 
A Makc Motion Ficid használatával a folya: 


dékon (gázon) áthaladó tárgy által keltett 


örvénytést szimulálhatjuk, Továbbra sem 
rud a Finid Effects két egymással ütköző 


folyadékot kezelni, pedig a pohárból kiörlé 


víz esete például ezt kívánná (fizikai szen 


pontból a víz az egyik, a les 


másik összetevő), úgyhogy az ilyen jelenetek 


trükközés nélküli mégoldására még várnunk 
kell. Az azonnal felhasználható, gyári Flirid 


Effects példák száma jócskán kibővült 


Egy kis külcsín: szőr és ruha 

A Maya 5 Unlimited változatában talá 
ható Fur (szőr) és Clotk (ruha) szimulációs 
Tudunk most 


modulok tovább finomodtak 


már vizes, csomós szőrt 


szimulálás számításigényes folya 


némileg kényelemesebben kezelb 


Elérhetőbb álmok 


Itt tart rehát ma a Maya. Látható, hogy 


a felsorolt újdonságok jelentősen megköny 
nyíthetik a felhasználók munkáját, és elér 
hetőbbé teszik álmaikat. Bizonyos, hogy 
számos stúdió lát majd fantáziát a program 
ban, az új lehetőségekben, és használja majd 
a Maya 5-öt vizuális termékei előállítására 


Kíváncsian várjuk az eredményeket! smezas 
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Egy szép arculat olyan, mint a megfelelő mé- emberre annak érdekében, hogy összehangolt / 2. Vegyünk mértéket! 

retre készített ruha, tökéletesen illeszkedik! módon készüljenek az arculatot érintő mun-  ) Minden esetben a cég profiljából, üzleti mo- 
viselőjéhez. Sikerülhet a konfekcióból is kapni. ! kák. Ideális esetben ez egy olyan folyamat, — ) delljéből és ugyfélköréből kell kiindulnunk, 
néha-néha megfelelő darabot, de csak a test-  ! amít ha következetesen végigviszünk, akkor / hogy megtudjuk, milyen eszközökre van 

re szabás az, ami minden esetben működik. beérik munkánk gyümölcse, azaz ügyfeleink) egyáltalán szükség. Ne akarjunk rögtön frak- 
egy-egy arculati elem megjelenésekor ösz- ) kot varratni, nézzük meg inkább, hogy mi- 


Ma már az egész világon a személyre sza- 


bort tömeggyártás a trend, így célszerű, ha. / szekötik azt cégünkkel. Lépjünk hát be) relenne szükség: egy feltűnő hirdetésre, 
egy cég arculata is ezt sugallja. virtuális arculati szabászműhelyünkbe, és ] egy szép cégismertetőre vagy épp egy ele- 
A megfelelő öltözet az üzleti életben elenged- ! a főszabászmesterre. lalati piacon kevés vevővel dolgozó kis ma- 


hetetlen, hiszen az első közvetlen benyomást gyar cégnek mint a fogyasztási piacon több 


! bízzuk rá magunkat a ruhatervezőreés —— ) gáns weboldalra. Egész más kellher egy vál- 
tárgyalópartnerünk akkor szerzi rólunk, amí- 1. Mit viselünk most? ismert márkával rendelkező nagy multinak 
kor meglát. A tiszta, rendezett külső komoly) Hacsak nem egy újonnan induló vállalkozás / Tudnunk kell, hogy melyek azok a marketing 
partnert sejtet, aki vette a fáradságot és meg- tól van szó, minden cégnek van múltja, ami-  ) eszközök, amelyeket célszerű használni, el- 
tisztele minket öltözetével. Így van ez a cég re érdemes a designernek is odaáígyelnie. sőként ezeket állítsuk elő egységes formában. 
arculata esetén is. Akár a vállalati, akár a la- — ! Tudnunk kell, milyen munkák születtek) A legjobb egy olyan lista, amely leltárszerű- 
kossági piacot tekintjük, sok esetben talál) azelmólt években, kik voltak a kivítélezők, — ) en tartalmazza az elkészült marketing eszkö- 
kozunk cégek arculatának megjelenésé —— ] éskíveterészt bennüka cégen belül: Ne ves- ) zöket (beleértve az elektronikus elemekeg), és 
vel egy-egy prospektus, hirdetés, irodabelső . ) sük el automatikusan a múltat; ahogy van, ) persze az űj ötleteket is. ennek alapján folya 
vagy épp egy ajánlat képében. Álralában a vi- . ) használjuk fel az értékes éssikeres dolgo-  ( marosan lehet kontrollálai, hogy mikor mit 
zvális benyomás hamarabb ér minket, mint) kat. Még egy szépen kidolgozott arcülát be-  / kell megtervezni vagy újragyártani 


ahogy személyes kapcsolatba kerülnénk va-  ) vezetésekor ís elnyúlhat az átmeneti időszak, 
lakivel a cégtől. Ezért fontos, hogy profesz-  ) mert például elég ritka, hogy az arculati ele- 3. Szabjuk le az anyagot! 
szionális vállalat képét sugalljuk, elkerülve, ! met hordozó reklámajándékok és nyom- Flérkeztűnk a munka legnehezebb és egy- 
hogy már az első pillanatban lépéshátrány- ) tatványok egyszerre fogyjanák el, kidobni (ben legszebb részéhez. Ekkor kell úgy megis- 
ba kerüljünk versenytársziakhoz képest.) minden régi dolgor pedig elég költséges mu-  ) mérnie désignernek a céget, hogy minimum 
latság. Fontosak az érzelmek is, biztosítsunk. / benyomást, jó esetben pedig ihletet kapjon 
Ezrszerencsére sok cégvezető felismerte már, valamiféle hidat az arculatváltás alatt, hogy ( azalapok megalkorásához. Ehhez nem íga- 
ezért jellemzően rá is bízza az arculat kialak. / 2 munkatársaknak és az ügyfeleknek sele-  ) zán elég egy írott brief a cégről, a gép mel- 
ásának remek feladatát egy marketing szak-  ! gyen a vállalat ismeretlen új ruhájában. lől a monitort bámulva magától ritkán ugrik 
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be a nagy ötlet. , Sajnos" venni kell a fáradsá- 
got, bemenni személyesen az ügyfél irodájá- 
ba, megnézni még a raktárt is, beszélni minél 
több munkatárssal (az első vezetővel vagy 

a döntéshozóval feltétlenül), megismerni a 
legfontosabb folyamatokat. Ez azért ís fontos, 
mert az ügyfél sokszor maga sem tudja, hogy 
mit akar, ám ezt kevesen vallják be. A bricf 
természetesen hasznos tud lenni színte min- 
den esetben, de néha a tárgyaló berendezése 
ís fontos információt adhat a tervezéshez 


Lehet persze nagyon tudományosan művel- 


ni a dolgot, megtervezni sorban az 


egyes ele 
meker (mint logó, elhelyezés, színek, charset, 
képi világ stb.), de az elfogadtatásához a leg- 
jobb módszer inkább , belecsapni a lecsóba". 
Tervezzünk egy-két jó kís designt a cég szál- 
lítóautóira, egy új névjegykártyát vagy egy jó 
prospekrus-fedőlapot. Ne öljünk túl sok időt 
az egyes változatok elkészítésébe, inkább az 
ötlet legyen jó, mint a kivitelezés precíz. És 

a kelleténél több tervet se nagyon adjunk be, 
3-5 az esetek többségében untig elég, mert 
egy za 


talanodik. 


arba hozott ügyfél sokszor elbizony- 


Ez esetben elkezdheti a cégénél 
fű-fa-virágnak megmutatni a terveket, s ak- 
kor minden változat mellé fog találni elegen- 
dő számú ellenvéleményt. Ezt megelőzendő, 
kalkuláljuk bele a rervekbe a döntést megho- 
zók karakterét ís, ehhez persze fel kell rérké- 
peznünk a döntési mechanizmust és az abban 
részt vevőket. Ha a bőrkabátos, hosszú ha- 
jú, ifjú cégtulajdonos egy lila Harleyval jár, 
akkor azért bárrabbak leherünik a designban, 
mintha egy konszolidált, elegáns öltözetű 50- 


es igazgató vezeti a cégét és feltűnésmentes 


limuzinját. Tovább árnyalja a képet az illetű 
neme is, az ellentétes nemek között az ízlés- 
különbségek sokszor eleve elég jelentősek le- 
hetnek, Erre a fázisra nincs aranyszabály, ín 
kább a megérzéseinkre adjunk, mint a kapott 


briefre (ha van egyáltalán). 


4. Varrjuk meg azt a ruhát! 

A kívítelezés az a fázis, ahol igazán nagyot 
lehet tévedni. Szinte minden marketingesz- 
köz más technológiával készül, ami sajnos 
kihat a designra is. Hiába határozunk meg 
fantasztikus színeket, amiket a nyomdában 
profin kikevernek a Heidelberg masínákon, 
miközben egy pólónak, egy cérnának vagy 
egy fóliának szűkebb a színválasztéka, így 50- 
se lesz ugyanolyan színű a fellogózott ruha- 
darab, mint a vállalati prospektusok. Komp: 


misszumot kell körni a felbontást ille:i 


a logó, mint az arculattervezés pillére 052. oldal 


a bascball sapkára ne akarjunk apró betűt var- 
ratni, mert úgyse fog látszani 

A különböző marketingkivitelezési fel 
adatokat sajnos nem lchet ugyanazzal a szál 
líróval végeztetni, mivel sok részterületnek 
megvan a maga specialisrája, aki korrekt áron 
a legjobb minőséget nyújtja. Például a cé- 
ges szállítóautók befóliázását, a prospektusok 


nyomását és a weboldal designját gyakorlari- 


lag nem lehet egy kézbe letenni. További ne- 


hézség, hogy minden egyes újabb kivitel 


belépése magában hordozza az inkonziszten- 


cia lehetőségét. Azért ne csüggedjünk, mert 
ettől szép feladat megtalálni az egyes mar- 


keting eszközők esetén az egységes arculat 


megőrzésének konkrét formáját. 


5. Gondolkodjunk előre 
Ideális esetben folyamatosan készülnek el 


a dolgok, ami szerencsés a megrendelő és 


a kivitelező számára is. Ezzel szemben a va- 
lóságban valahogy mindig egyszerre törnek 
fel az igények, kifogy a raktárkészlet, kijön 


egy új termék, bejön egy nagy rendezvény 


stb. és hirtelen kell mindent elkészíteni, Cél- 


szerű marketing készleteinket pontosan nyo- 
mon követni, mert kifogyni valahogy min- 
díg egy nagyon fontos konferencia előtt 
szokott a cégismertető, a dosszié és a papír- 
tasak is. Ezért az épp legyártandó eszköz 
mennyiségét kell jól belőni általában 6-12 
hónapra előre terveztünk mindenből. Rá- 
adásul még technológiai és költségkorlá 
tok is lehetnek, ha például egy prospektus- 
ból csak pár darab fogy havonta, akkor ez 
behatárolja a költséghatékony technológiát 
is — esetünkben a digitális nyomdát, hiszen 


a hagyományos nyomdagépet 300 példány 


alart általában ésszerűtlen beindít 


duljunk ki az eszköz életciklusából és pe 
riodikus fogyásából a megfelelő példán; 


vagy darabszám belővéséhez 


6. Dolgozzunk saját mintakönyv szerini 


Ha akkora egy cég, hogy már nem lehet 


a marketinget központilag lefedni, akkor cél 


szerű a konzisztens megjelenés végett arcu- 


lari kézikönyvet kibocsátani. Ez tartalmazza 
a szükséges alapvetéseket: logó, színek, pa 
pír, karakterkészlet, képek stb., valamint le- 
hetőleg egy pár konkrét alkalmazási és elret- 
tentő példát is. Ez elviekben elegendő lehet 
hogy a ,végeken" egy kevésbé képzett kolléga 
is kíviteleztesse ugyanazt a minőséget, mint 
a központ. Azért legyünk belátók, vegyük 6 
gyelembe a technológiai és költségkorláto 
kar is. Amennyiben erős központi kontrol 
alatt van a kivitelezés, akkor sem haszon- 
talan egy ilyen gyűjteményt létrehozni és 


idő lehet 


karbantartani, persze ekkor elege 


csak elektronikus formában 


7. Neverending story 


Ne felejtsük el azonban, hogy az arculatápo 
lás végtelen történet, mindig van valami új 
kivitelezendő feladat, amiben konkrét mun- 
kára kell adaptálni a meglevő arculatot. Mire 
viszont minden marketing eszközt megesinál- 


tattuk már legalább egyszer, és már teljesen 


precíz a kézikönyvünk, addigra úgyis törté- 
nik valami sorsfordító, például felvásárol 
ták a céget, drasztikusan megváltozott a ter 


mékpaletta, lecserélődött a megrendelő stb. 


és lehet újra kezdéni az egészet. És ezt kell a 
designernek emelt fővel viselnie, kivéve, ha 


közben őt magát le nem cserélték. 
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elmélet 


Hermann Zapf 


Hermann Zapf 


Több népszerű berűtípus viseli a nevét, még 


több a keze nyomát. A X) 


század talán legje 
lentősebb betűmetszője 85 évesen ís nyított 
a technológiai újdonságok iránt. És könnyű 
őtszóra bírni, mert szereti a magyarokat. 
Különösen egy XVI. századi kalligráfus 
okán, akit a legnagyobbnak tart 


Kravjánszki Róbert 


Hermann Zapf 


A betűmetszés mestere 


1944. Bordeaux mellett német katonai rá- 
közben 


maszpont, titkos térképek rajzol 
születik meg a Zapfino első változata. 1950. 
Firenze, Santa Croce templom, az Optima 
születési helye. Az ihlerett pillanatok érke- 


ése kiszámíthatatlan. Firenzén mondjuk, 


nincs mit csodálkozni. Annál inkább azon, 


hogy a Mester nem tartja magánál legendás 


vázlatfüzeteinek egyikét sem, így ezerlírás 


bankóra készülnek az első vázlatok. A tér- 


képrajzoló bunkerben ott a vázlatfűzet, Hans 
von Weber szellemes gondolata kapja először 
azt a különlegesen szép kalligrafikus formát, 
amiből napjaink egyik legsikeresebb betűtí- 
pusa, a Zapfino született. Hermann Zapf te- 

vékenységéről könyvek születtek, ezeken 


a hasábokon még összefoglalni sincs hely, 


zi 2 a mit köszönhet neki a vi; 
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Hermann Zapf, 2003. február 


Az alkotó harmónia, a fegyelmezett szépség 
vonzotta, mérnök akart lenni, de a korabeli po- 
liírikai kö 


valóra. Fotóretusőrnek tanult, miközben ön- 


ülmények között vágya nem válhatott 


szorgalomból a kalligráfiát és betűmetszést ta 
nulmányozsa. Húszéves korától szabadfoglalko- 
zású berűtervező. Leghíresebb munkái közül 


a Palatino, a Zapf Dingbats és a Zapf Chancery 


már az első PostScript nyomtatókban ott volt 


A nagy tipográfiai műhelyek közül dolgozott 

a Stempelnél, a Linotype-nál és az URW-nél 

Kalligráfiát, tipográfiát tanított Németország- 

ban és az Egyesült Államokban, New York- 

tól Kaliforniáig. Számos tekintélyes elismerés — 

többek között a Gutenberg-díj — birtokosa; 
Kevésbé ismert jellemzője a kísérletező ter- 


mészet, folyamatosan rágítja a technológiai le- 


jával azért várt ötven 


határát. Zapfiné 


évet, mert egyetlen korábbi technológiával sem 


lehetett volna nyomtatásban felh: sználni, csak 


a korszerű DTP világában nyílt erre lehetősé 


Ugyanakkor a számítógépes tördelőprogramok 
számos olyan esztétikai problémára nem nyúj 
tortak megoldást, amelyek már Gutenberg Bibli- 
jának nyomtatásakor megvalósultak. Az URW 
invenciózus vezetőjével, Peter Karozo-val szövet- 
kezve megalkották a hz-program néven ismert 


té vált mikrotipográfiai eljárást, melynek s: 
az optikai hasábkiegyenlítés 


ségével lehetővé vá 
és a karakterek közötti fehéregyénsúly optimá- 
lís kialakítása. Az első üzleti szoftver, amelyik ezt 
a technológiát licenceli és alkalmazza, az Adobe 


InDesign programja. Hermann Zapf a mai na- 


pig aktív, a Linotype-nál egyszerre több pro- 
jekt szakértője, nemrég fejeződtek be ÖOptima és 
Palatino családjának megújítási munkálatai. Fia- 
talok kezdeményezéseit támogatja (ilyen projekt. 
ből született a Zapfino), kiterjedt levelezést foly. 
tat, és természetesen új terveken gondolkodik. 
— Szerencsére még jó a kezem, a memóriám már 
nem a régi, de rajzolni még tudok — mondja. Ez 
év februárjában, a Linotype "Typotechnika kon- 
ferenciáján kértünk tőle interjút lapunk számára, 

HZ: DIGITART? Nem hangzik túl ma- 
gyarosan, Értem én, persze, ennek az iparnak 
az angol az anyanyelve, Csak három kérdés? 
Ugyan, van időnk, kérdezzen csak! 

DA: Ön a klasszikus tipográfián nevelke- 
dett, a legtöbb betűjét először ólomból öntötték, 


Hogy érzi magát ebben az új, digitális világban? 
HZ: Az élet nem áll meg, és mi nem enged- 
herjük meg magunknak, hogy elszaladjan mel- 
lettünk a világ, Természetesen a múlt kíváló 
eredményeit nem szabad kidobni. De már régen 
nem építünk reneszánsz palotákat vagy barokk 
templomokat. Legfeljebb felújítjuk őket. Na- 
gyon felgyorsult a technológiai fejlődés, gyor- 
san változnak a szabványok, szerencsére a szá 


mitástechnika elterjedése, a mérések és 

akommunikáció fejlődése jelentősen lerövi- 
díterte-a hibajavítási folyamatok ciklosidejét, 
gyorsabban reagálunk a változásokra, köni 
ben alkalmazkodunk. Mindig az aktuális ki 
vásoknak kell megfelelni, az aktuális technoló- 


eb- 


giai környezetben, és törekedni kell arra, hogy 
minél tökéletesebben végezzük el feladatainkat 
Vannak örök értékek, Garamond betűje nem 
véletlenül volt a nyomdászat kvázi szabványa év- 
századokon keresztül, tökéletes munka, eszté- 
tikai, technológiai és olvashatósági értelemben 
egyaránt. De az újabb és újabb technikai feltére- 
lekhez mégis hozzá kell igazítani időről időre 


Talán a legszebb oldal az írásminta gyűjteményből 


y 


DA: Milyen emlékeket őriz a magyar tipo 
gráfiárál? 

HZ: Out van maguknak Kis. Végíg követ. 
tem a Janson-vitát, sok levelet váltottunk akkori- 
ban Haiman Györggyel. (Haiman György bízo- 
nyítorra be ország-világ előtt, hogy a korábban 
Anton Jansormak tulajdonított betűtípusok Tárfa- 
dusi Kit Miklás metszései — a szerk) Aztán a Kner 
család, számos kiváló munkájukat láttam Szántó 
Tibornak köszönhetően. De a legnagyobb hatást 
Bocskay György gyakorolta rárn. Talán nem rúl- 
zás, ha azt állítom, hogy a kalligráfia legnagyobb 
mesterét tisztelhetem benne. A kaliforniai Getty 
Múzcumban volt alkalmam arra, hogy 

) 2§amand Jorir Hafragellei közösen készített 

! Mira Calligraphiae Monumenta című írásminra- 

! gyűjteményét alaposan tanulmányozhassam. 

! Ponrosabban közös munkáról nem beszélhetünk, 
mert az írásminták és az illusztráció elkészítése 
között 30 év relt el, Bocskay már 20 éve halott 
volt, amikor a kísérő illuminációk elkészültek. 
Lenyűgöző munka. Komolyan mondom, amikor 
először megláttam, arra gondoltam, hogy ha ha- 
zamegyek, kidobom a tollaimat. Mélratlanul ke- 
veset tudunk erről a korszakalkotó zseniről. 

[Be 
set tudunk, életrajza nem maradt fenn. Az 1500 
as évek közepén udvari kalligráfus volt Bécsben, 
a jelzett kézirat 129 oldalát szignálta és keltezte, 


v Györgyről sajnos tényleg nagyon keve- 


Ebból a híres spirál, eredeti méretben 
(reprodukció nyomán) 


Firenze 


1561-ben és 1562-ben. A pergarnenlapak mérete 
alig nagyobb egy levelezőlapnál. A harmadik il- 
lusztráción bemutatott bravúros spirálírás berűi 
nem nagyobbak egy milliméternél. Bocskay fej- 
je nyelvet és ehhez kapcsolódó 
nemzeti írássajátosságot ismert kiválóan, követ. 
kezésképpen több országban megfordulhatott, 
mielőtt császári szolgálatba állt. Az udvar hívata. 


tehetőleg négy 


las dokumentumainak írása is feladatai közé tar- 
tozhatott, mint arról egy ugyancsak Hufnagel ál- 
tal illuminált oklevél ranúskodik 1558-ból, 
amelyet az Országos Levéltárban őriznek, és 
Szántó Tibor; A bető című könyvének 80-81. al- 
dalán látható, A bécsi Szépművészet Mázeamban 
található egy tíz évvel később keletkezett máso- 
dik írásminta gyűjtemény, valamint a bécsi Nem- 
zeti Könyvtárban is van néhány dokumentum, 
amelyik a keze nyomát viseli — a szerk] 

DA: Mir üzen azoknak a fiataloknak, akik 
betűtervezésre akarják adni a fejűket? 

HZ: Rajzolni és rajzolni. A számítógép bár- 
milyen körmönfont dolgokra képes, nem fog- 
ja helyettük elvégezni a feladatot. Nagy a kihí- 
vás persze, pillanatok alatt lehet derivátumakat 
készíteni meglevő digitális készletekből, de ez 
nem mutat előre. Pénzt esetleg lehet keresni vele, 
azonban örömet biztosan nem okoz, és igazi új 
érrék sem keletkezik. A rudás a fejben és 
a kézben van, a számítógép csak eszköz. Ezt tes- 
sék megjegyezni. A betűk alkotása minden idő- 
ben a korszellemet és a korabeli technikai fejlett. 
séget tükrözi. Mostanában azt látom, hogy 
a számbeli sokaság ellenére (talán hatvanezer be- 


tűtípusnál tartunk pillanatnyilag) igen kevés a 


korszerű, az újdonság. A tipográfia legfontosabb 
alapelvét nem lehet elégszer hangsúlyozni: min- 
den megoldás csak egy célt szolgálhat, az olvasó 
kiszolgálását, a szöveges információ minél köny- 
nyebb befogadtatását. Ennek tudatában kell 


a betűtervezőnek alkotni, új értéket lérrehozni. 


Kívánjuk, hogy alkotó derűjét sokáig megőrizze 
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IMisz] Tótfalusi Kis Miklós 


jaaa b as4b át 
EANLZÉNTTT 


M. TÓTFALUSI K. MIKLOSNAK 
maga femélyének, életégek , és különös maclekado 


MENTSEGE. 


Mellyet az ek a kika" 
y. ellen , kik a közönféges 
o 
KOLOSVÁRATT, 
1698. Eftendőben. 


ELSLIJÁRÓ BESZÉD. 


A OIGITANBAT kenyérszövegének berű- 
je Janson Text (Tótfalusi Antigua). Az eredeti, 
Tótfalusi Kis Miklós által metszett berűkészlerek 
az 1700-as években a lipcsei Erhardt műhelyé- 
be kerültek, ezeket 1919-ben a Sternpel szerezte 
meg, itt 1937-ben metszették újra a betűket 
A linotechnológiához a matricákat a Mergent- 
haler Linotype-nál készítették el 1954-ben 
(Hermann Zapf szakértő közreműködésével). 
Az első digitális változat ugyanitt készült, 1985- 
ben. A Monotype (Janson néven), az Adobe 
(Janson), az Elsners Flake (Nikis), a Bitstream 
(Kis) és az URW (Janson) is elkészítette és 
kínálja a maga digitális változatát 

A betűkészlet neve a holland nyomdász, 
Anton Janson nevéhez kötődik, egy félre- 
értés nyomán, amelyet fáradságos kuta- 
tómunkával Haiman György derített fel (a 
történet elolvasható , Tótfalusi Kis Miklós, 
a betűművész és tipográfus" Magyar Heli- 
konnál megjelent könyvében) 

(Misz) Tótfalusi Kis Miklós a legjelentő- 
-ben szüle- 


sebb magyar betűmetsző. 165 
tett a Nagybánya melletti Misztótfaluban, 
Az Enyedi Református Kollégiumban tanult, 
1677-ban végezte el a teológiát. 1680-ban érke- 
zett Amszterdamba, azzal a megbézással, hogy 
nyomdát keressen olcsó magyar nyelvű Bib- 
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lia elkészítéséhez. Különböző nehézségekbe ür- 
közve úgy döntött, hogy célja megvalósításához 
az a legszerencsésebb, ha kitanulja a betűmet- 
sző mesterséget. A legjobb nevű holland mes- 
ternél fél évig tanult (fizetett a képzésért), párat- 
lan szorgalornmal és tehetséggel ez alatt a rövid 
idő alatt képes volt saját betű metszésére. Miköz- 
ben folyamatosan dolgozott a Biblia szerkeszté- 
sén és nyomtatásán, számos megrendelést teljesí- 
tett, különféle nyelvi változatú betűket metszett 
(héber, arab, örmény, görög, egyes források sze- 
rint a kínaival is kísérletezett) különböző euró- 
pai nyomdák számára, Szakmai sikerekkel gaz- 
dagon indult vissza hazájába 1689-ben, több ezer 
nyomtatott Bibliával, és betűkészletének nagy ré- 
szével. Hosszú és kalandos útja során kirabol- 
ták, holmija 
nyomdai tevékenységbe fogott (a református 


részét elvesztette. Kolozsvárott 


egyházzal közös tulajdonban levő helyiségben 
és eszközökkel). Az első nevéhez köthető ismert 
nyomtatvány — egy kalendárium — 1694-ben 
jelent meg. Bibliája itthon nem aratott sikert, 
így tankönyvekkel próbálkozott, elveinek meg- 
felelően, miszerint olvasásra és tanulásra kell 
késztetni a népet. Kiadott számos jogi, esztéti- 
kai és történelmi munkát is. Ő publikálta 
az első magyar nyelvű könyvet Amerikáról 
Egyik munkafolyamatot sem engedte ki szí- 
vesen a kezéből, így maga szerkesztette és 
korrigálta a kéziratokat is. Csaknem tíz éves 
kolozsvári munkássága során több mint száz kö- 
tetet adott ki, amelyek nagy része máig fennma- 


radt. Ellenségei folyamatosan támadták, válasz- 
ként megírta és kinyomtatta 1697-ben Apologia 
Bibliorum című munkáját latinul, amelyben 

a Biblia nyelvi újításait magyarázta el és igazolta 
azok korszerűségét. Egy évvel később magya- 
rul jelentette meg a , Maga Mentsége" rüvidí- 
tett címen ismert könyvét, amelyben szemé- 
lyes sorsát, munkásságát, hitvallását, kulturális 
misszióját tárgyalta és védte meg, így válaszol- 
va a méltatlan és rosszindulatú támadásokra. 
Egyházi bíróság elé idézték, tanai visszavoná- 
sára kényszerítették. A megaláztatás összetörte, 
súlyosan megbetegedett. Dolgozni többé már 
nem volt képes. 52 évesen, 1702-ben meghalt. 
Sorsa nem egyedi és nem kívételes ebben a régi 
ban. Páratlan tehetsége megbicsaklott, jobbító 
szándéka megfeneklett a változatlanságban ér- 
dekelr uralkodó erők kisszerűségén. 
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A Trans-Europe kít. az Adobe 
Macromedia, a, Aienskin, 
Canto, CCVisioI lectric Rain, 
Eovia, Extensis, HotDoor, Markzware; 
Morghologic, — Pantone, — Ouark 
Synthetik és (URWJ34 szoftverházak 
hivatalos magyarországi  disztribú 
tora. Grafikai, vizuális, multimédia 
és Intemet szoftverek forgalmazója 
Macintosh, Windows és Unix-ra. 


föllddapest 1026, Volkmann u, 2. 1/2. 
Melis 36-1-392-0700, 
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Ha eddig 
még nem 
hallott — róla, 
akkor ideje, fel- 
! NY keresni! 
Az oldalon minden 
általunk . forgalmazott 
termékről részletes, ma- 
4 gyar nyelvű leírást talál. 


Mindig a legfrissebb híreket, 

aktualításokat olvashatja és a várható 

rendezvényekről is tájékoztatjuk. Minden 

termékünkkel kapcsolatban ingyenes tech- 

nikai támogatást nyújtunk és egyre több termék 

oktatását is vállaljuk. Lehetőséget kínálunk demók 
kipróbálására, béta verziók tesztelésére... 


Seszták Péter 


Í 
! ( petersesztak gaxelero.hu ] 
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Gamut, azaz hány színre 
képesek valójában az eszközök 


Csak erősebb idegzetűek vagy , color guruk" számára 
(reprodukálható színtartományok és azok megfeleltetése) 


Valószínűleg sokak számára ismert foga- 
lom a color management, magyarul színkezelés. 
A napjainkban használt grafikai programok és 
kapcsolódó eszközök gyakorlarilag már évek 
óta támogatják a színhelyes munkavégzés le- 
herőségét (lásd kedves Kelemen Zoltán kollé- 
gám előző számban megjelent idevonatkozó 
cikkéd. Szinte minden, az eredmény megva- 
lósulásában részt vevő komponens: pl. grafi- 
kai programok, monitorok, operációs rend- 
szerek, alkalmas fájlformátumok, prooferek; 
és talán már a gépmesterek is rendelkeznek 
a szükséges külső technológiai elemekkel 
és megfelelő belső indítatással, hosszú len- 
ne még felsorolni ís. Szóval, szinte minden és 
mindenki, de legtöbbször külön-külön. Ah- 
hoz hogy működjön a rendszer" (hogy meg: 
kapjuk a kívánt színeket), a résztvevőket közös 
nevezőre kell hozni: vagyis be kell kalibrál- 
ni az eszközöket. Ildomos ICC színprofilokat 
gyártani az olyan eszközökre, melyek a színtani 
munkában kritikusak, és használni kell a közös 
nevezőt a mindennapokban (lehetőleg előre ter- 
vezetten és tudatosan a megfelelő programok- 
kal) a munkafolyamatok egymásra épülő lán- 
colata során. Nyilván, a színkezelés nem megy 
csak úgy magától" (a számítógép bekapcsolá- 
sával, a legjobb grafikai program insrallálásá- 
val vagy legdrágább szkenner vagy nyomógép 
megvásárlásával sem), hanem a megfelelő speci- 
ális céleszközökkel lehet ezt megtenni. A keres- 
kedelmi forgalomban több ilyen, erre alkalmas 
calor management solution kapható. Vannak job- 
ban, vannak kevésbé fejlettek, de mivel cikkünk 
témájához ez nem kapcsolódik szorosan, még 
a felsorolásuktól ís eltekintünk. 

Tehát van egy szint, ahová a színkeze- 
lés alkalmazásával viszonylag gyorsan el lehet 
jutni, úgy hogy sikerélményekkel gazdagodik 
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az ember, tudja kontrollálni a színeket. Azonban 
ezen a szinten (ami jelenleg a csúcs"), amikor 
már nem elég az, aminek tegnap örültünk volna, 
néha falakba ütközünk: hogy leherne még jobb 
a színegyezőség, hogyan kaphatnék még szebb 
színeket? Mi az, ami ebben meggátol? 

Nos, cikkünkben ennek az egyik legfon- 
tosabb elemét vesszük górcső alá: magukat az 
eszközöket, illetve azok kapcsolódását a szín- 
kezelési rendszerekhez. 


Régi igazság, hogy , szoftveresen" szinte bár- 
mit meg lehet tenni, de az adott hardver kor- 
látjait nem lehet átlépni. Például, lehet olyan 
programot írni, amely ha rákattintunk egy 
menüre, akkor multimédiás kísérettel tájékoz- 
tat minket arról, hogy máris két kilót fogy- 
runk. A helyzet ebben az esetben (általában) 
nem veszélyes, mert nyilvánvaló, hogy sza- 
márságról van szó. Igazán azok az esetek 
ökozharnak valódi kellemetlenséget, ami- 
kor nem ennyire egyértelmű a vicc", illet- 
ve csak részben igaz (bizonyos megszorí- 
tásokkal és bizonyos körülmények között), 
amit a gyártók (illetve azok marketingesei) 
ígérnek. Klasszikus példa erre, a monitorok 
OSD-jén látható és állítható színhőmérsék- 
let (pl. 6500 K). Az esetek nagy többségében 
ez csak ,orientál", mért abszolút értelemben 
a felhasználót az érdekli (illetve abba az asz- 
szociációs csapdába esik), hogy a monitor fe- 
hér pontja tényleg 6500 K legyen, ami - mint 
tudjuk — csak a videokártyával együtt állítha- 
tó be. (Technikailag kevésbé járatos olvasóink 
számára jelezzük, hogy ritka kivételektől el- 
tekintve a monitor és a VGA kártya gyártója 
esélytelen, hogy ugyanazon cég legyen, illet: 
ve nincs interakció ilyen technikai vonatko- 
zásban a két jelzett komponens között, ma- 


gyarul színkezelés nélkül az egyik nem tudja, 
hogy milyen állapotban van a másik). 

Ahhoz, hogy rátérhessünk a cikk lényegi 
témájára, és az érthető legyen a szélesebb pub- 
likum számára, engedje meg a kedves olvasó, 
hogy néhány fogalmat és metódust előzetesen 
rövid összefoglalás jelleggel ismertessünk. 


Mi célt szolgál, mi értelme van 


a színkezelésnek? Egyáltalán mi az? 


A grafikai é. nyomdaipari munkában, vala- 
mint színtanilag érzékeny területeken kont- 

" rollálható, ,színhelyes" színbeállítás és 
kommunikáció érhető el a színkezelő rend- 
szerekkel. Mivel a munkafolyamatok során 
számtalan különböző elven működő eszköz- 
zel dolgozunk, melyek különböző színtereket 
használnak, ezeket színtanilag illeszteni kell. 
Nem csak arról van szó, hogy az egyik esz- 
köz (pl. monitor) RGB színteret használ, míg 
a másik CYMK-t (nyomda), hanem azon be- 
lül ís sokféle RGB és CMYK alapú színtér lé- 
tezik. A legelterjedtebb RGB elvű színterek: 
SRGB (Microsoft-HP fejlesztés az internetes 
és irodai alkalmazások számára), Adobe RGB, 
ColorMatch RGB. Nyomdaiparban használt 
CMYK alapú színterek: Euroscale Coated és 
Uncoated (európai színskála alapfestékekkel 
műnyomó és natúr papírra, ofszet nyomtatás- 
sal), U.S. Web Coated SWOP (rotációs ame- 


rikai nyomtatási standard), 


Hogyan működik a color management 
technológia? Mi az elve? 


A színkezelő rendszer a részt vevő elemek lán 
5 integrált rendszer, csak komp. 
lett folyamatban értelmezhető. Például be- 


szélhetünk kalibrált monitorról, de alkalmatlan 
képmanipulációs programmal nem rudjuk elér- 
ni a kívánt eredményt, A color management mö- 
gört egy nyitott, az ICC szervezet koordinálta 
standard áll (fájlformátum, ajánlott színtani ka- 
librációs metódusok és technológiák). Lénye- 
gében ez teszi lehetővé, hogy az adott hard- 
ver- vagy szoftvergyártó, amennyiben felkészíti 
az általa gyártott terméket az ICC , kompatibi- 
lításra" (azzal való együttműködésre), úgy le- 
hetővé válik, hogy a hardver/szoftver elemek 
együtt tudjanak működni a színhelyes munka- 
végzést szempontjából. 


A színkezelés általánosan megfogalmaz- 
va technikai oldalról a következő egyszerű 
elven működik: 

1. A színkezelési láncba bevont minden eszközt 
javasolt előzetesen optimálisan beállítani (ka- 
libráció) - megjegyzés: csak azon eszközök ér- 
dekesek, melyek színtani munkában részt vesz- 
nek; vagy, mert módosíthatják, vagy, mert általa 
módosíthatjuk a színeket. Tehát például egy 
Ous 
kép- és szövegintegrálásra állítjuk be/használjuk, 
akkor nem érdemes annak monitorát kalibrálni, 


kXPress munkaállomás, ha csak tördelésre, 


2. Reprezentatív színméréses mintavétellel 
meg kell határozni, hogy az adott eszköz mű- 
ködési színterének (pl. RGB vagy CMYK) és 
az eszközfüggetlen CIE Lab színtérnek az át- 
számolhatóságát. Ezt hívják karakterizációnak. 
Valójában az átszámoláshoz szükséges adatokat 
tartalmazzák az ICC színprofilok. 

3. Az ICC színprofilok segítségével a CIE 
Lab színteret tolmácsként használva a progra- 
mok képesek helyesen átszámolni a színérté- 
keket, bármely két eszköz színtere között 
(pl. SzkennerRGB css Nyomda CMYK, 
MonitorRGB css Nyomda CMYK, Proof- 
CMYKcss Nyomda CMYK). Leggyakrabban 


a szkennelő és grafikai programok, digitális 


proofhoz kapcsolódó RIP-ek használják 


szervesen a színkezelést 


A könnyebb érthetőség végett, kísérjük vé- 
gig egy pixel életét egy életszerű helyzetben, 


hogy mi is történik vele valójában. 


Monitoron egy adott CMYK-t nézünk, 
esetleg állítunk 

Ebben az esetben a pixelünknek van négy ki- 
töltési aránya (tegyük fel, C: 7596, M: 6396, 
Y: 6096 és K: 1096), illetve meg kell adnunk 
a programunknak, hogy milyen CMYK szín 
térben kívánunk dolgozni (mondjuk Heidel 
bergNyomdagepMattMunyomol7$lpiicc) 
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A használt Photoshop program ilyenkor ki- 
számítja, hogy az adott nyomda színterében 
milyen színt (Lab értékek) jelent majd a meg- 
adott négy kitöltési arány (példánkban; I: 38, a. 
b: 19. A kalibrált monitorunk színterét meg- 
vázsgálva (KalibraltMonitor-icc) eldönti, hogy 
hozható-e ezen szín a monitorunkon, és szín 


tén a monitorunk színprofilját felhasználva 
kiszámítja a megfelelő RGB értékeket (R: 73, 
G: 68, B: 68), melyet el is küld a VGA kár- 
tyánk felé, és a szín megjelenik a képernyőn- 
kön. Tehár valójában azt mondhatjuk, hogy 
ha vannak színprofiljaink, és ismerjük a szín- 
tan idevonatkozó képleteit, akkor síma ma- 
tematika az egész. (Ne ijedjen meg az olvasó, 
a felhasználónak természetesen nem kell is 
mernie az átszámítási képleteket, hisz a prog- 


ramok 


végzik ezt helyertünk. Pusztán azért 
ismertettük a folyamatot, hogy érthető le- 


gyen, valójában mi történik a háttérben.) 


Nem tudom, sikerült-e kiszúrni hol van 

a stikli? Mi van akkor, ha az adott szín nem 
hozható (és ezáltal egy az egyben nem szá- 
molható át valamelyik színtérből a másikba)? 
Nem hagyhatjuk , fehéren". 


A problémát kezelendő, két fogalommal kell 


megismerkednünk: gamut és gamut mapping 


Gamurnak hívjuk az adott eszköz által meg- 
valósítható színek összességét, de természe- 
tesen nem eszközfüggő RGB vagy CMYK 
színtérben, hanem eszközfüggetlen Lab szín- 
térben értelmezve. A mellékelt ábrán két of. 


szet nyomtatási állapot színtani képességeit 


(gamutját) mutatjuk be. 


A belső, kisebb rest egy kalibrált körülmé- 
nyek között, de sárgás natúr papírra törté- 
nő nyomtatás gamutja; míg a nagyobb, kül- 


ső test ugyanezen nyomtatást jellemzi egy 
fényes műnyomó papír esetében, Jobboldalt 
nem csak másik perspektívából mutatjuk be 


a gamutokat, hanem a sárgás papíros állapot- 


www.srgb.com 


hoz tartozó színmérési pontokat (reprezenra- 
tív mintavétel) is megmutatjuk. Mivel az ösz- 
szes CMYK variációt lehetetlen (és felesleges) 
lemérni, ezért a színprofil készítés során min- 
díg diszkrét számú (általában pár száz vagy 
pár ezer) színmezőt szokás lemérni. Fz lehe. 
tővé teszi — meglehetősen pontosan — az csz- 
köz színtani jellegének a megismerését, vagyis 
a karakterízációt. A karakterizáció nem más, 
mint egy adathalmaz, amely segítségével a ma- 
tematikai átszámolás megvalósulhat (példánk. 
ban CMYK-ról Lab-ba és vice versa), 

Nyilván nem csak az igaz, hogy ahány ház, 
annyi szokás, hanem a színtani értelmezés- 
ben: ahány állapot, annyi gamut. Meg kell je- 
gyeznünk, szándékosan használtuk az állapot 
szót, ugyanis nem csak az az evidens helye- 
zet áll elő, hogy a különböző eszközök más és 
más gamutokat jelentenek; hanem egy eszkő- 
zön, mint technológián belül bármely szín- 
módosító hatással bíró paraméter megváltozá- 
sa, megváltoztatja a gamuror ís (pl. ugyanazon 
nyomógép és papír, de más rácsírekvencia 


vagy más festékgarnitúra). Tovább: 


, ha pre- 
cízek vagyunk, akkor meg kell említeni, hogy 
a gamuton szígorúan csak bemutatott test fel- 
színét értjük (ezek egyben az adott techno. 
lógiával elérhető legrelítettebb színek ís) 
Ugyanakkor nyilván fontos az is, hogy mi van 
belül (nem csak a legtelítertebb színekkel dol 
gozunk). Söt számtalan esetben az az igazán 


fontos, mint azt látni fogjuk. 


Me: 
egy adott eszközhöz/technológiához 


mire használható a gamut, mint 


szervesen kapcsolódó fogalom? 


Alapvetően két fontos feladatot lát el: 
1. A színterek közötti átszámítások során — és 
ettől függetlenül is magát az adott színteret 
értékelve — megadja, hogy miből gazdálkod- 
hatunk. (Lehet-e hozni a színt? Ha nem, ak- 
kor léteznek különböző rrükkök...) 


2. Az eszközeinket — azok életcikhusát, örege 


dését — figyelhetjük vele, illetve már előzete- 


sen tájékozódni enged (pl. egy termék válas 
tása vagy beszerzése esetén), hogy megfelelő 
lesz-e az adott eszköz a kivánt feladatra. Pél- 
dául egy digitális proof abban az esetben fe. 
lelhet meg nyomdaipari alkalmazásra, ha 
a 4-color nyomatásunk gamutját lefedi, és le 
hetőleg minél nagyobb tartományt rud meg- 
valósítani, például a Pantonc skálákból. Má- 
sik példát említve, monitorunkat akkor tudjuk 


nyomdaipari színkorrekcióhoz használni, 
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elmélet ; Gamut 


ha képes megjeleníteni az adott nyomatatá Standardizált 4-color ofszet nyomtatás sár 


CMYK színterét minél jobb közelítéssel ís színezetű natúr papíron 


Követk brátnkon általánosan ismert vagy 


használt eszközök jellemző gamutjaii 


Munsell The Book of Color, M 


m a 
A teljesség igénye nélkül, számtalan érdekes 
következtetést lehet levonni a gamur ábrák 
ől az adott színtér képességei tekinteté 


Megfigyelhető, hogy a nem vélet 


endő Munse 


ntonc C direkt színes festékkeveré írnévnek narlasz a szín 


színskála s műny en használja ki, és a ber 


színminták e 


vértelműer 


ezkedést mutatnak. Ez előnyös, 


nert a minták és azok jel. 


tertség és színt erint rend 


tek kialakívásra. Nem lehet elmenni am 
ett, hogy a Pantonc 2002 C skála milyen 
agy színtartományt ölel fel. Persze, jó tud; 
Általános kalibrált kar árcsői í, hogy ez a skála alapvetően direkt szí 
r (6500 K, 1.§-a 8 festékekhez lett kifejlesztve. Amiből két d; 
g következik: egyrészt könnyebb nagyobt 
tot elérni, mint 4-ec " a 
t ndászok életét, hogy tulajdonképpe 
k íneket követelnek rajtuk a 
Sa a jelzett Pantone skála — ahoj 
osan mondják — az emberi gondolkodá. 
aA leszz 
ikturált Munsell színtérben ját 
k ehet azonosítani, hog 
Ált A nőség t ) addig a Panronc skálák esetében 
A CRT monitorok jelentős színteret k 
sek megvalósítani. Karakterizációjukho: 
kel rt elegendő csak néhány pont (50-100 dt 
ert a működésük elég könnyen lincár 
tehető a kalibráció során. k után -k 
asználva az addítív színterek bként 
k modelle 
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a ) modern ( omógépekkel 
I ábbá, a digitális prootok, a metamériától 
Iteki amenni n jól nillesztettek 


akkal jobb minőség na 


Az ezt köve 


láinkban 


vengé 


íntérnek 


k den kimeneti 
A különb, ani ké tszáms 
1 is összefoglaltuk a gamut táblázatban 
Mint látható, háromféle színtér típust külön 
terek, melyeket valamilyen technc 
őgia vagy eszköz általánosításaként, átl; 
akéni kf 
an tradicionális színatlaszok/színskálák 
lyek a színkommunik azon elvéből ke 
letkeztek, misze gyártsunk kvázi szír 


t verbalitásban hívat 


kozni rá, vagy ezáltal specifikálni a szín 
harmadrészt a valós eszközök színtani álla 


potából ICC színprofil tect ával gene 
Az utóbbiak , ont az egyedisé 


melyben a felhasználó dolgo: tt. Ké 

nfekvő logika: standardizáld (ezáltal tartsd 
r ha ez megvan, akkor egysze 

s ezáltal karakrerizálni), mint 

k ínek számát te 

a gamuttal, csak 

ször a y néhány millió: 

sérül tünk anakkor 


tt 


kéz 


zár tetsaágyai 


amzóéi bagy 


ra. 1100 db 


Ú szammáatézi§ agy 


ad usse porsegon 


ca 112 millát! ora LA milkó! era 87 eger 


———r 
cca. ! milkó 


cs. E milkó za. 66 ezer 


er. 184 milló 


esz 23 millió! cca, 123 ezer] 


[20 sa ámilió e] va 043 millió] az Té ezer] 
[0 ca? milió") oz 015mikal aa 8 ezer 
sel can 2é milló] asz 033 milló]. cca. Jő ezer] 
za 100441 va adó milló] az 37 ezer] 


sa 11004 


Úl azénantsazi 


5 megen 
kn amák pan 


98] ca ag miliól 


ca. 8 milló] cca! milló 


caTi 


56 milió! ora. 0.7 milhó 


cca, 1.5 millió ( ce. 0.19 milkó 


az, Meier 


Visszatérve az eredeti kérdésre: amennyiben ru- 


dunk gamutokat értelmezni, úgy ezek átjárha- 
tóságának módjait is értelmeznünk kell. Miről 


van szó? Amikor a reprodukciós láncban hala- 
dunk a végtermék felé, gyakorlatilag színterek 
közört ugrálunk. Egy lépés mindig két színtér 
közötti váltásból áll. Ahonnan jön a színinfor- 
máció, azt hívjuk bemeneti színtérnek, és amer- 


re megy, az a kimeneti színtér. Milyen egyszi 


rűis volna, ha csak a közös részeket használná 
mindenki (a reprodukcióban részt vevő összes 
gamut közös halmaza), vagy ha legalább a kime- 
neti színtér mindig minden színtartományban 


és arányosan lenne kisebb vagy nagyobb, mint 


a bemeneti színtér. Csak sajnos az élet nem így 
működik, illetve a gamutok olyanok amilyenek. 
Ez gyakorta azt jelenti, hogy két gamutot vizs- 
gálva lehet ugyan általánosságban azt mondani, 
hogy az egyik nagyobb, mint a másik; ugyanak- 
kora részleteket is megvizsgálva látható, hogy 
teljesen szabálytalan elhelyezkedés és formát is 


mutathatnak egymáshoz képest. Például vannak 


olyan színek, melyeket mind a kettő képes meg- 
valósítani (gamuron belűl van mindkét olda- 
lon, csak ki kell számoltatni megfelelő CMYK 
vagy RGB értékeket), de vannak olyan tartomá- 


yik, illetve csak a má- 


sik színtér képes megvalósítani 
Mivel a gamutok úgy néznek ki, mint vala- 
milyen szabálytalan alakú testek (.tafik"), amt- 
kor áttérünk az egyik színtérből a másikba, ak- 
kor egy Lab 5 [/ab transzformációt ís el kell 


végeznie a programnak. Plasztikusan a lufis pél- 
dánál maradva, ez valahogy így jelentkezik: ha 
van két, adott esetben teljesen szabálytalan for- 
májú lufim, miként tudom az egyiket belegyő- 
möszölni a másikba vagy épp fordítva. A fen- 

ti Lab s 144 transzformációt nevezik gamut 
mappingnek, azaz reprodukálható színtartomá- 


nyok megfeleltetésének, vagy szebben, de nem 
kV 


gáljuk meg az előbb látorr gamutokat, és kép- 


vúl precízen fogalmazva színillesztésni 


zeljük el, mit tennénk a , lufikkal". Valószínűleg 


legalább kétféle válasz érkezne, A matematikus 


hajlamúak szt mondanák nem egyértelmű a fel- 


etelen számú módon meg lehet 


adat, mert azt 
tenni. Ezzel szemben a praktikusabb nevelte 

tésűek - megoldáscentrikusan - azt mondanák: 
biztos sokféleképpen lchet, de én legalább ez 


féle módon meg tudom csinálni. És belegyűrné 
az egyik lufit a másikba — ahogy sikerül. Tulaj- 
donképpen mindkettőnek igaza van. 


Természetesen a számítógép valahogy ma is 
egyértelmű megoldást ad, mert valamit kiszá 
mol, hogy tudjon helyes CMYK-at, RGB-et 
szállítani felénk. Ha ezek helyesen kerülnek 
kialakításra, akkor színidentifikus kimene- 

tet kapunk, Ez a különbség a színhelyes, va- 
lamint a színíllesztett közört, Amikor nem 


lehetséges a százszázalékos színhelyesség, ak 


kor a gamut mappinggel csak színillesztett, de 
ügyesen optimált kimenetet kaphatunk, Való- 


jában a legtöbb esetben az utóbbiról van szó. 


jmacbeth.c 
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választott színmegkülön 


Delta£ - 0,5 


bőztetési küszöb 


az absztrakt színterek eseté 


ben meg kell jegyezzük, hogy 
az adat csak elvi, illetve lehető. 
ség, mert pl. a technika jelenle- 
gi állása szerint nem ismerünk 
olyan kommerciális monitort, 
amely pl. a WideGamut színte. 
ret képes lenne egy-az-egyben 
megvalósítani 


Látható, hogy a CMYK színte. 
rek esetében egységesebb a kép 
az abszt tereket 
özelítik a valóságban elérhe 


t nyomdai s; 


jól k 


tő nyomtatási végeredmények 
sőt felül is múlhatják azokat 


A programokban általában a rendering intent 
beállítások alatt állíthatjuk be a gemut mapping 
mikéntjét, de van, ahol más fanrázianév alarr 


bújik meg a kontroll a gamut mapping felett 


Az ICC négyféle alap metódust definiált a ,hufi- 
gyömöszölés" végrehajtásra (gamur mapping) 
? abszolút kolorimetrikus: a lehető legki 

sebb színkülönbségre optimalizálva valósul 


jon meg a transzformáció a színterek között 


Hátránya, hogy ha a két gamut jelentősen kt 
lönbözik, akkor eltűnhetnek árnyalarok, mert 
például legalább két különböző színnek be. 
meneti oldalon lehet ugyanazon szín a leg 
jobb közelítése kimeneti oldalon 

e relatív kolorimetrikus: mint az abszolút, de 

a rendszerek fehérpontjai nem kerülnek transz 
formálásra. Tehát nem próbálja meg az algorit 
mus szimulálni a proofolás, mint kínenet során 
a bemeneti ofszet nyomatatás adott esetben sár- 
sás papírjának a színét (ez azért a legpreferáltabb 
megoldás, mert az emberi szem majd úgyis adap. 
tálódik a fehér-fekete pontoknak megfelelően), 

a perveptuális: színarány tartó. Amilyen arányt 


mutattak a színek a bemeneti oldalon (a pon- 


tok viszonylagos helye a gamut térben), olyan 
arányt igyekszik az átszámolás megvalósítani 
a kimeneti oldalon is 

e relítettségi: a színezetek maradjanak (ameny 


nyire lehet) változatlanok, minél kedvezőbb 


telítettségi egyezőséget mutatva, a világosság 


értékeket kevésbé megfelelterve: 
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elmélet ; Gamut 


Érdetnes hangsúlyozni, hogy az vegypixeles" 

példánk kevés a folyarnat teljes értelmezhetősé 
géhez. Ugyanis amikor színek arányáról, szín 
terek megfeleltetéséről van szó, akkor nem 
csak hogy az összes pontot értelmeznünk kell 
az adott színtéren belül, de ezek viszonyát a szín. 
tereket összehasonlítva is értelmeznie kell 
az algorimusoknak a gamut mapping során. 

A könnyebb érthetőség kedvéért olyan 
ábrákat állítottunk össze, melyekkel egyelőre 
az olvasó még (sajnos) nem találkozik a grafi 
kai programokban, ugyanakkor jól demonst 
rálják, mi történik valójában a Lab 2 Lt 


transzformáció (gamut mapping) során. 


Az RGB formátumú eredeti digitális állomá 
nyokat az AdobeRGB szintérben, illetve an. 
Ez, ha vala 


nak gamutjában értelme 


dolgozik, az assígn profik 


ki Photoshopban 
rhető el — a gamut 


dobeRGB paranccsal 


mapping maga pedi 


A képen 


e ábrázoltuk a gamut 


t (AdobeRGB szin 


nálatával. 


mapping előtti állapo 


tér), jobb oldalon pedig a sárgás papíros CMYK 


nyomtatásba már átszámított állapotot (a rábtá 
atunkban is szereplő ISO Uncoatedyellowish 
1755b CMYK nyomtatási Fentról kefe 


zíntér 


a a következők kerültek be: 


bemeneti (AdobeRGB) és 


rek (ISO Uncoatedyellowish I755b CMYK 


kimeneti színt 


mutjai. Ezek megmutatják, hogy maximum 


mi 


előtt és után 


15 ezer pontra minta 
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N képben csak a ténylegesen használt szín 
pontok — a mintavételnek megfelelően 
Látható, hogy a bemeneti és kímeneti színterek 
gamutjai nagymértékben különböznek, A min 
tavételezést azért hajtottuk végre, hogy elkülö 
nülve láthatók legyenek a színpontok. Az eredc 


tiállományok ugyanis 1000x1500 pixelt, azaz 


millió pontot tartalmaztak, s ezek már egy testté 
olvadtak volna össze, ellehetetlenítve, hogy lás. 
suk, mi történik belül" a gamur mapping során. 
A gamut mappinghez relatív kolorimetrikus át: 
váltási metódust használtunk példáinkban. 

A gamut mapping folyamatát öt különbö 


ző képen mutatjuk be részletesen 


Látható, hogy az átszámítást végző algorítmu: 


nem tesz mást, mint amiről idáig beszéltünk 


ís a bemeneti színtér pontjait - megvizs. 


gálva a kimeneti színtér lehe átszámít 
ja a kímeneti oldalnak megfelelő Lab értékekre 
illetve ezek után nyilván kiszámítja majd a meg. 
felelő CMYK értékeket ís. Az olyan képek eseté 


ben, ahol a kép eleve nem használja ki a nagyobb 


bemeneti színtér lehetőségeit (/drd 


ezáltal könnyebben hozható lesz majd a kisebb ki. 
meneti színtérben, úgy a gamut mapping abszo- 
lút értelemben vett színmódosító hatása kisebb 
lesz. Macis képünk 30-s gamur ábrái meglehe 


tősen hasonk 


ak, tehát a színeltérés kisebb lesz 
Azokban az esetekben (gyümölcsös, papagájos és 
sárkányos rajzok), amikor az eredetik ténylege 
sen kihasználják színterük lehetőségeit, tehát élén. 
kebb, telítettebb színeket ténylegesen használnak/ 
tartalmaznak, úgy az elkerülhetetlen gamut 
mapping színmódosító hatása nagyobb lesz 
Tehát mi a probléma a manapság használt 


gamut mapping algoritmusokkal; (Hogy lehetne 


még jobb a színegyezőség, illetve magasabb minő: 
ségű a reprodukció?) 

e Ncmv 
ban milyen színpontokat használ, hanem az esz 


ki 


véve) történik meg az átszámítás. 


álják meg, hogy az adott kép valójá- 


k színterei között (elsősorban azokat alapul 


2 Nem veszik figyelembe a ténylegesen előfordu- 
ló színpontok gyakoriságát (pl. hisztogram alap 
ján), illerve — mivel autornatikus transzformáci: 
5k — nem rudunk nekik színpreferenciát megadni 


a gamut mappinghez. Azt az életszerű helyzetet 


tessék elképzelni, hogy az algoritmusnak minden 


színpont egyforma, nem lehet megmondani, hogy 


[dául a sárkányos képünkön a sárkány pirosa az 


zán lényeges, a tenger és égbolt kevésbé (mert 


árkányos hirdetés). 


Mi a megoldás 


Manapság a színbeállítást végző a gamut mapping 


után látva, hogy az adott kép ténylegesen milyen 
színpreferenciákkal rendelkezik, illetve milyen 


színcél kerül megfogalmazásra, ha szeretnénk 


még magasabb minőséget elérni, a rendszerrel ín. 


dibrált 


teraktív módon együttműködő (nézve 


monitort) pl. szelektív színkorrekció végezhető. 
A jövőben lehet az a megoldás (s reményeink 


ugy a grafikai 


szerint pont ezért érdekes a cikk), h 
szoftverben már maga a gamut mapping is inter 


aktív módon történik. Valahogy úgy, ahoz 
harjuk a képeinken: 20-ben a képek, 3D-ben meg 


nemcsak a színterek, hanem a képek színpontja: 


jd ralán kijelölni, 


ír is. S interaktív módon lehet m 


1, egyelőre még csak la 


húzogatni, állítani 


ulyamatot 


boratórrami fejlesztési fázisban 
hívják szakmai berkeken belül interaktív garnut 


mappingnek. Érdemes rá odafigyelni. eze 
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Célkeresztben 
a nyomdai előkészítés 


A személyi számítógépek és előkészítő szoftve- 
rek elterjedésével az elmúlt egy évtizedben 
a nyomdák igencsak kényeztetett helyzetbe ke- 
rültek. A tulajdonképpeni montírozás mára 
már csak az oldalkilővések és az oldalmontír 
elvégzésére korlátozódnak a nyomda montír 
részlegében. Nem egy nagyobb nyomda épí- 
ti le folyamatosan a montír csapatát (nem be- 
szélek itr a kicsikről, ahol ez szinte teljesen le. 
épül, hiszen már kilőtt, a nyomómű méret- és 
elhelyezési igényeinek megfelelően elkészített 


filmet kapnak a megrendelőről. Jó esetben. 


Tényként kell elfogadnunk, hogy a nyomdák 
nincsenek (és dőreség lenne elvárni, hogy le- 
gyenek) felkészülve komolyabb monrír mű. 
veletekre. Az agresszív piaci verseny is erre 


kényszerít mindenkit — az elhagyható költ- 


eket szépen kiépítik az árból, majd elvá- 


rásként feltüntetik, hogy az ár nyomdakész 
(1) film leadása esetén értendő, Másik fontos 
szempont, hogy 2003-ban (és azért előtte ís) 
egyszerűbb az egeret mozgatva tíz perc alatt 
összerakni az anyagot, mint darabjaiból fel 


építve a monrírasztalon másfél óra alatt 


Majd a nyomda megoldja 
Mindenkit megnyugtatok, nem fogja. Vagy 
ha megteszi, mosolyogni azért nem fog hoz 


rá. Képzeljük csak el: ajánlatot kérünk egy 16 


oldalas prospektus nyomására, kikényszerí- 
tünk egy alacsony árat, egy hihetetlen határ- 


időt, és elvárjuk a maradéktalan mini 


éget 


Mindezek után csúszunk az anyagi 


de elvárjuk, hogy az anyag időre kész legyen 
A nyomda elkezdi montírozni az átadott 
filmeket, ahol kiderül, hogy rosszul szerelrük 


a produkciókat, vagy épp hiányoznak a vágójelek 


Milyen szép ís lenne, ha most a montírban 
ügyesen kijavítanák hibáinkat, és kezdenék 


a nyomást, de amikor ez irányú kérésünket 


próbáljuk a nyomdai ügyintézőnél re: 
ni, jön a hideg zuhany, és közlik, nem érnek 
rá, vagy kerek perec megmondják, hogy nem 


foglalkoznak ilyesmivel - új filmet kérnek és 
pont. Valljuk be, igazuk van. Ők nyomda- 
kész filmet kértek, olcsón és gyorsan vállalták 
el a munkát, a többi a mi felelősségünk. Jobb 
esetben (ha kisebb a baki, és könnyebben kor 
rigálható), talán van rá esélyünk, hogy kija 
vítják, de egy biztos: a határidő és költségrerv 
módosul, mindenki elégedetlen, mi pedig 


rossz esetben vesztettünk egy megrendelőt 


Információforgalom 
Sajnos az ilyen esetek igen gyakoriak, még 
az akár jól összeszokott tervező, előkészí- 
tő, nyomdai csapatoknál is. Sokszor nem 


a hozzá nem értés, a szakismeret hiánya, ha 
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elmélet 


ikeresztber 


nem a szűk ha 


áridő okolható a problémák 
akozójaként, Ezért fontos a megfelelő kom. 
munikáció a különböző feladatokat végző 
kollégák közt. Már a tervezés szakaszában 
érdemes felvenni a kapcsolatot a nyomdával, 


tisztázni a technikai részleteket. Alapve 


hogy tudjuk, milyen méretben fogják nyom. 


ni anyagunkat, hány garnitúra filmet kell 
átadnunk, hogyan szereljük az adott ívre 
a produkciókat. Tisztáznunk kell, hogy mir 
vállal a nyomda, és mi a tervező, előkészi 
tő feladata, hogy elkerüljük a félreértéseket 
vitákat, melyek várhatóan az utolsó pillanat 
ban merülnek fel. Fontos, hogy ezt a kom 
munikációt ne hanyagoljuk el, mert amit 
egyik nap a nyomda egy bizonyos szereléssel 
kér, azt egy hasonló munkánál máskor lehet, 
hogy másképp kéri, mert éppen más formá- 
tumú gépre tudja csak beemelni. 

A leggyakoribb hibaforrás, mely a montírban 


ől kirűnik, a nem megfelelően előké. 


egyb 
szített vagy rosszul szerelt anyag. A rosszul 
passzerezett, hiányzó vágójelű, sorsukat ku- 
kában végzett filmek épp eleget mesélherné- 
nek arról, hogy milyen fontos a jó szerelés 
Bármilyen esztétikus és fantasztikus is a kre- 
atív munka, ha rosszul van előkészítve, ak- 


kor a gyártás számára nem sókat ér. 


Az első lépés 
Hacla 


ket rettegve említse, az első lépés olyan szere- 


arjuk kerülni, hogy a nyomda nevün- 


tési technikákat alkalmazni, melyek szaksze- 


rűek, pontosak és értelmesek. Minden oldalon 
célszerű elhelyeznünk azokat a szükséges in- 
formációkat, jelöléseket, melyek megkönnyi 
tik a nyomást, és vitás esetekben biztonságot 
nyújtanak számunkra. A jó szerelésnek tartal- 
maznia kell a (megfelelően elhelyezett) vágó- 
jeleket, a passzerjeleket, az adort színkívonai 
nevét, egy raszterskálát, az alapszínek tiszta 


százalékos mérőrme 


és egymással kevért sz: 
zőit. Érdemes továbbá feltűntetnünk a mun- 
ka 


segítségével bármikor könnyen azonosítha 


[dalszámát és a dátumot, mert ezek 


nevét, 


tó a film/lemez készlet és a vágatlan nyomat is 
A hajtás, ricc, perforáció jelölési módjainál ér 
demes esetlegesen feltűntetnünk írásban 
is a szaggatott vonal mellet, hogy mit szeret 


nénk, 


gy egyszerűsítve a montír és a gyártás 


dolgát. Stancolás, lakkozás, aranyozás és más 


hnológiák tervezésekor é 


speciális c 


szítésekor mindig tájékozódjunk a nyomda igé 


nyeiről, mert ezeket a filmeket gyakorta más 
módon kérik előkészíteni, mint a színnyo 


máshoz igényelt garnitúrákat. 


tmagazin hú 


040 OGTART . wwwdigit 


a nyomdai előkészítés 


Érdemes a gyakran alkalmazott szerelési 
mintákat, passzerjeleket, xkálákat sablonok: 
ba mentenünk, így más-más munkáknál so. 
kat könnyíthetünk saját sorsunkon — erre 
az alkalmazott szoftverek általában kínálnak 
valamilyen lehetőséget (pl. : Ovark template, 
library). Ha az igények fényében nincs mód 
az előkészítő szoftverek beépített passzerc 
zését használni, akkor ís törekednünk kell, 


hogy egységes jelöléseket használjunk kézi 


szerelésünk során. Érdemes példát vennúnk 
a Ovark, InDesign és társaik által használt je 
lölésekről, mert ezek jó helykihasználással 

egyértelműen lettek kitalálva, első ránézésre 


megállapítható a szükséges információ 


Kommunikáció 

Amennyiben csak a tervezéssel kívánunk 
törődni, és a szerelést másra bízzuk (mond- 
juk, a levilágítást végző előkészítő stúdió- 


ra), a kulcsszó ismét a kommunikáció. Az 


készítéskor és a nyomdában a munkatársak 
először fogják kezükbe azt az anyagot, amely 
lyel mi már akár hetek óta dolgozunk, Éppen 
ezért fogalmuk sem lesz róla, mire számíthat- 
nak, milyen csapdákat és buktatókat építet. 
rűnk be — esetleg, hol hibáztunk. Vegyük fi 
gyelembe, hogy a szűk határidők szorításában 
nehéz egy soha nem látott anyagot megérteni, 


átgondolni, pláne felelősséggel dolgozni azzal. 


Az előkészítés sikere nagymértékben függ 
a nyomdai igényektől, ezért minden esetben ér- 


demes tájékozódni, mire van szükség, mire 


érdemes odafigyelni. A jól előkészített anyag 


a nyomda számára alapkövetelmény és nem hu- 


xus, mindezt a tervezést és előkészítést vég. 


ző szakembereknek tényként kell elfogadniuk, 


megrendelői oldalról megfelelő időt és energiát 


tartalékolva a gyártásba adás előrt a szerelésre és 


ellenőrzésre. Napjainkban a közvetlen nyomóle- 
mezre világítás (CTP) és digitális montír elter- 
jedésével ezek az előkészítési feladatok kiemelt 
fontossággal bírnak, hiszen a filmkészítés és ma- 
nuális montír elhagyásával kiesik az a kényszerű 
ellenőrzés, amely a montírozás során nem kevés 
hibalcherőséget tárhat fel, A teljes digitális mun 
kafolyamat már csak a próbanyomásban ad teljes 
ellenőrzési lehetőséget, s a hibajavítás ekkor már 


igen idő- és költségigényes feladat. 


A megfelelő kornmunikáció, szakmai isme- 
ret és tapasztalat elengedhetetlen a magas minő- 
ség biztosításához. Nem elegendő szép, esztéti. 
kus, kreatív anyagokat tervezni, legalább olyan 
fontos ezeket megfelelő módon, könnyen és zök. 


kenőmentesen gyárthatóvá tenni. 


( inforicolormanagement.hu ] 


Tíz szabály 
(általános esetekben, de egy 
adott munka ettől eltérő is lehet!) 


1. A passzer jelek mindig min 
den színkívonaton szerepeljenek 
(registration szín) 


2. A passzer- és vágójelek vastag 

sága offszet nyomás esetén 0,25 
pont legyen, szitánál akár 1-2 mm 
ís, lehet, de erről mindenképpen 

érdeklődjünk a szitásnál 


3. Az alapszínek legyenek egyér- 
telműen feltüntetve. 


4. A mérőmezők (százalék és alap) 
3 mm-nél nagyobbak legyenek, 
a műszeres ellenőrzés segítésére 


5. Legyünk tisztában a nyomott, 
a vágotfés a kifutó méret fogalmával. 


6. A kifutó mérete minimum 
2 mm legyen. 


7. A riccelés, vágás, hajtás, csak 
a kifutó méreten túl legyen jelölve. 


8. A stancolás, lakkozás, aranyozás 
stb. jelölése mindig külön színki 
vonatként jelentkezzen 


9. A produkciókat csak akkor szerel; 
jük éles vágásba, ha az egyértelmű 
en következik a grafikai anyagból. 


10. A szerelt produkciók közt 
hagyjunk 1-2 milliméter távolsá 
got, megkönnyítve az esetleges 


szétmontírozást 


41 Ha problémánk van, nyugod 
tan kommunikáljunk a nyomdával 
vagy előkészítővel, biztos, hogy 


segíteni fognak. 
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Kerekes Gábor 


Roswell fölött 


Létezik egy ROSWELL nevű város 
az Egyesült Államok, Új-mexikó álla- 
mában. A térkép szerint a 104.5 hosz- 
szúsági és a 33,4 szélességi fokon. 
1947-ben e város határában fedezett 
fel sás tőlaétsá polgár egy lezuhant ufót, 
élettelen ufonautával. Az FBI 
ésa GYE ezt a szenzációs eseményt el- 
hallgatta és elhallgattatta. A rejtély 
a tisztázatlansága miatt mind a mai 
napig sok vihart és botrányt kavar. 
Felfedeztem egy számítógépes - 
programot, a neve: , USA photomap". 
Ennek segítségével a netre csatlakoz- 
va, földrajzi koordináták megadásával 
Amerika bármely területének műhol- 
das fotó tájképeit le lehet tölteni. 
A maximális felbontás egy méter/ 
pixel vagyis egy 17 collos képernyőn 
1024 pixel felbontásban 1024 métert 


gadott. Vonalak, körök, négyzetek 
absztrakt jelrendszere. Talán üzenet, 
talán információ. Ekkor úgy döntöt- 
tem, hogy ha én ufonauta lennék, ak- 
kor itt landolnék. 


1947. június 14-én zuhant le és pusztult el állí- 
tólag az Új-mexikó állambeli Roswell közelé- 
ben egy idegen űrhajó, fedélzetén ufonaurákkal, 
Az elmúlt több mint 50 év alatt minden racio- 
nális magyarázat és bizonyíték ellenére fennma- 
radt az a hiedelem, miszerint az USA kormánya 
elhallgatta az eseményt az emberek elől, és en- 
nek a rejtélynek azóta sem sikerült megnyugta- 
tóan a végére járni. 1997. június 24-én a Penta- 


ménycképpen minden ésszerű kétséget eloszlat- 
va cáfolja az ufóbalcset létezését, és ezzel a maga 
vészéről lezárja az ügyet. Nem így az ufológusok 
és hívők, akik továbbra sem nyugszanak, sőt 


na, hogy katonai kísérleteket végeztek Roswell 
közelében. A többit rábízták a sajtóra, ami aztán 
"meg is tette a magáét. 


Dudás László 


Alkotói hítva 


lásom 


Idő múltával tudatosult bennem, hogy 
alkalmazott grafikusként 
Magyarország névjegyét tervezem, 

A bélyeget — amely művészi alázatot felté- 
telez 


ő és cizellált míves kidolgozást kívánó 
miniatűr képzőművészeti alkotás - múze- 
um őrzi. A bélyeg speciális, postai fizető- 
eszköz, egyfajta értékpapír, Nagy felelős- 
séggel lehet csak megtervezni, hogy 

e funkcióját is betölthesse. 


Műhelymunka 


Bélyegtervezés számítógéppel 


Megyék círnerei kísív 


Vasa zta 
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A bélyeg az ország névjegye - mondta 
az egyik újságnak adott interjúban Dudá. 
László, Ő, aki már több mint két évtizede ter 
vez bélyegeket - köztük olyan közismert al 
kalmi bélyegsorozatokat, mint a Híres hajók, 
a Ballonrepülés, a 100 éve repül az ember, 

a Kastélyok, vagy történetesen a Magyar 
Népművészet című forgalmi sor -, nagyon jól 
tudja, hogy a névjegyet alaposan megnézik, 


s annak alapján gyakran véleményt is alkot 


nak. Hihetetlen műgonddal és mesterségbe 
li tudással dolgozik, amít ipari formaterve- 
zőként kiváló tanáraitól, Borsas Miklóstól és 
Dózsa-Farkas Andrástól tanult el. 

Dudás László 1935-ben a Heves megyei 
Bátorban született. Gépésztechnikusként 
érettségizett Debrecenben, majd Budapesten, 
az Ikarus autóbuszgyárban dolgozott 
1962-ben a Magyar Iparművészeti Főiskolán 
szerzett diplomát. Formatervezőként kezd 
te pályáját. Tervezett dunai hajót, mérleget 
porszívót, elektronikus pénztárgépeket stb. 
aztán a vállalati arculattervek következtek 

S egyszer csak egy bélyeg! Elsőként 
a műncheni olimpián érmet nyert magyat 
sportolókról rajzolt sorozatot. Ezután fokoza- 
tosan átpártolt a bélyegtervezéshez. Mai napig 
vonzza a miniatűr remekműkészítés. Végre- 
len türelemmel, nagyító alatt, olykor csak kér: 


szeres méretben rajzol, nehogy a kicsinyítésnél 


zavaró legyen vagy eltűnjön egy-egy rész- 
let, Dudás L iszló számos kitüntetése közül ki 
emeljük, ho, y 1988-ban pályatársai elsőként 
neki ítélrék oda a Dózsa-Farkas András-díjat 
1990-ben Munkácsy-díjat kapott. 1991-ben el 
nyerte a Magyar Posta Művészeti Díját. 

Már főiskolás évei alatt is több honvéd- 
ségi lapnak készített rajzokat. A Határőr 
herilappal negyven éven keresztül volt 
szerződése, ahol fejléceket, grafikákat és 


illusztrációkat rajzolt. Ott tanulta meg 


a betűk szerkesztését és egalizálását ís Ritter 
1ladártól. Sok év múlva ugyanebben a szer- 


kesztőségb 


n Magyarfi Zsolt a számítógép 
grafikai alkalmazásának lehetőségeit mutat 
ta meg neki 

Ji 


A precízítást, a sokféleséget és az egysze 


lett a vonal, a rajz még tökéletesebb. 


rű változtathatóságot tette lehetővé számom. 
ra a számítógép - mondta erről Dudás László. 


készíthetek, s ha a 


Azonnal színes nyomatok 
téma úgy kívánja, a kézzel rajzolt vagy festett 
képet ís be tudom vinni a gépbe, hogy ott to 
vább dolgozzam rajta." 1992-ben már saját gé 
pén rajzolta meg (Corel Draw 2.0-s program 


jával) a Telecom "92 elnevezésű bélyeget 


s Mibály 


részlet Tam, 


kiállításmegnyítójából (1996) 


A kezdet 
Ma már rudorn, hogy tíz évvel ezelőtt egy segí 


tőkész lény" költözött be hozzám a számító; 


képében. Persze a lénynek és nekem ís voltak 
rossz napjaim, Főleg, amíg össze nem szoktunk 
A sok bizonytalan vonal, betű, felület 
vagy a színek cseréjét vele egyszerű valt meg- 
oldani, Kellett hozzá egy vektoros és egy 
pontkezelő program. Eleinte bátortalanul, 
botladozva ment a dolog. Ráadásul megbízám 
is gyakran hiányolta a manuális - művészi 
esetlegességről élőnek mondott - alkotás ere- 


detijét, mert helyette számítógépes nyomatot 


és egy adathordozót kapott. Valóban elein 


te mindent szi 


ítógéppel rajzoltam. De ha 
mar rájöttem, hogy szét kell választani a fel- 
adatokat: mi az, amir célszerű hagyományos 
rajzolás, festés után pontkép formában foly- 
tarni a gépben, és mi az, amit , ő" nálam job- 
ban és egyszerűbben csinál, de általam! Mun. 
kánk végeztével mindig letakarom, néha még 
motyogok is valami ilyesmit: Köszönöm az 
6 


együttműködést (szabad mosolyogni) 


ma már az életemet jelenni 


A Magyar Népművészet sor 

1994-ben egy, a teljes postai alaprarifa érté 
keit tartalmazó forgalmi bélyegsor koncep: 
ciótervével kerestem fel a Magyar Postát 
Természetesen számítógéppel kívántam elké- 
szíteni. Témája a magyar népművészet volt. 
amellyel nemzeti kultúránk értékeire kíván- 
tam felhívni a figyelmet. 

A hímzett motívumokból rajzolt felülerek 
mint egy ablak függönyei — felül a vízszintes 
két oldalán a függőleges textília - keretezik a 
képet. A sorozat minden darabjának hason- 


ló kialakítása jelentette a legnehezebb felada- 


técsény vidéki mintázat 


tot, mivel a tájegységek sajátosságából adódó. 
an azok motívurvilága igen eltérő. 

Az vablak" közepébe került a jól olvasható ér 
tékjelzés, melyet a változó postai tarifák miatt 
egyszerűen lehetett cserélni. A hímzett virá- 
gok, indák vektoros szerkesztése kifejezet 
ten szerencsés választásnak bizonyult. Kínál. 
ta magát a sok szimmetrikus ábra, hogy csak 
a felét rajzoljam meg, és azt tükrözve, több- 


szörözve készüljenek el. Ezzel sok felesleges 


munkát takarítottam meg, Könnyen módosít 


hattam a minták közötti távolságot, a vonalak 
vastagságát, valamint a kítöltések színét. Ez 
utóbbira azért volt szükség. mert az én nyo- 
mataim és a nyomdai színek között a más pa. 


pír, festék és a raszteres nyomdatechnika mi. 


att jelentős volt a különbség. Nem a raszter 
négyszínű (C, M, Y, K) nyornással készültek 
a bélyegek. Minden színt külön, az úgyne 


Leg 


nek szépek! Ez a téma megérdemli 


vezett direkt eljárással nyomtak 


mond 
ták. A színek szembetűnő tompulása később 
mégis bekövetkezett. A forgalmi bélyegeket 
a biztonsági előírások miart különleges, op 


tikai fehérítőt nem tarral; 


azó papírra kel 


lett nyomtatni. Ez az új papír csak UV-. 


mpa 


alatr lárharó fiuoreszkáló szálakat tartalma 


zott, sőt a nagyobb értékű bélyegek felületére 


még egy kalligrafikus, úgynevezett gilos min. 
ta is került, amely normál fénynél szintén lár- 
hatatlan. Gyártásuk a forgalmi bélyegek nagy 
példányszáma miatt eléggé költséges valt. E 
sorozat sikerét bizonyítja, hogy még mosr ís 
sokan keresik, és néhány értéke eg 


A költsé 


alálharó 


len mindmáig me 


telezésű bélyegsorozatot olcsóbban előállít 
ható, duplex, két színnel nyomható forgalmi 
bélyegsor váltotta fel, Anrik bútorok címmel 
Aprólékos munkát igényelt a Budapest és 
a megyék címerei néven 1997-ben megjelent 
bélyegsorozat és kisívek elkészítése ís 


gyék jegyzőitől kapott képeket azok leírásáva 


összevetve kellett átrajzolnorm, 


rú címerábrázolás szabályainak megfel 


is egy 


s megjelenést kellett mutatniuk 


szerint több koráb 
zokat ki 


szerkesztettem. Háttér 


Horuátb Lajos heraldikus 


bi ábrázolás is hibás volt. orrigálva 


minden részletet újr 


ként a témához illő pergament pontkép került 
a vektorgrafikák mögé 

A Nosztalgia-kisvasutak nevű alkalmi bé 
ki 


lyegek (2001) mozdonyait a kaport műsi 


Szkennelés után 


rajzok alapján rajzoltam 
a Corel Draw 9.0-s programjába importálva 


a pontkép fölött egy új rétegen megszerkesz 
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tettem az alkatrészeket. Amikor egy elké- 
szült, azt mindig áttettem a második oldalra. 
Így a következőt sokkal tisztábban láthattam. 
A gőzmozdony színezése igen tanulságos volt 
a számomra, Ugyanis, ami az én nyornatai- 
mon gyönyörű fekete (Black) volt, a nyomdá- 
nál az csak sötétszürke lett. Jócskán használ- 
nom kellett volna még Ciánt meg Magentát, 
mert az igazán szép mély fekete eléréséhez 
legalább három színt egymásra kell nyomni. 
Egy új nyomólemez készítésével azért vala- 
melyest javítani lehetett a tónust, amint 
az a 36 forintos bélyegen is látható. Alkalmi 
borítékon, alkalmi bélyegzéssel ellátva jelent 
meg mind a négy bélyeg, 
Kedvenc témáim egyike a 2002-ben, majd 
2 2003-as évben megjelent, a magyar repülés- 


történeter bemutató alkalmi bélyegsor. 

A szükséges felvéreleket a Közlekedési Múze- 
umban az eredeti repülökről és a kis model- 
lekről — gyakran a vitrin üvegén keresztül — 
digitális fotókamerámmal készítettem. Egy 
történelmet idéző tárgy, jelen esetben a repülő 
élethű látványának megőrzését fontosnak tar- 
tom, Ezért a Photoshopban a gép hátterét ki- 
töröltem, majd a zavaró tükröződések javítá- 
sár követően a legapróbb részletet is megőrizve 
retusáltam a felületeket. Az elől és felülnézeti 
képeket egy szimpla műszaki jellegrajz felhasz- 
nálásával a Corel Draw 10-es programjával 
megszerkesztettem. Ezt a rajzot a háttér átlát- 
szóságának megőrzésével TIF formátumban 
exportáltam a Photoshopba. A harmadik, illet- 
ve oldalnézetet a háttérből színesen , kiemelke- 
dő" repülő plasztikus képéből komponáltam. 


A háromdimenziós és sík ábrák egymás fő- 
1é helyezésével izgalmassá vált a látvány térbe- 
li harása. A legkedvezőbb arányok kialakítása 
miatt az értékjelzést és a szövegeket az egyéb 
vektoros ábrákkal együrt mindig Corelban raj- 
zolom rá a bélyegekre. 

Minden bélyegem tervezését a téma kutatá- 
sával kezdem. A 2002-ben megjelent, Jeles ma- 


gyarok című alkalmi bélyegek egyikén Bolyai 


János tudós-matematikus arcképét kellett vol- 
na ábrázolnom. A Matematikatörténeti ABC 
1978-as kiadásában meglepődve olvastam, hogy 
egyetlen arcképe sem maradt ránk, mert a tu- 
dományos felfedezésével szembeni értetlenség 
miatt, életének utolsó éveiben Bolyai megsem- 
misítette azokat. A sok téves, illetve bizonytalan 
ábrázolás helyett égő gyertyát helyeztem el egy 
olyan korabelinek látszó asztal sarkán, amelytől 
talán épp az imént állt fel a tudós, de közelségét 
az égő gyertya jelenti. Az antik hangulatot idé- 
ző képet digitális fotókamerával, többféle meg- 
világítási és színhőmérsékleti érték beállításával 


sikerült rögzítenem. mesa 
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Forgalmi bélyeg 


Olyan postai értékcikk, melynek el- 
sődleges célja levélpostai küldemé- 
nyek bérmentesítése. Utánnyomá- 
sa megengedett. Példányszámát és 
utánnyomását a forgalmi igények 
alapján a kibocsátó Magyar Posta Rt. 
határozza meg. 


Alkalmi bélyeg 


Olyan levélpostai küldemények bér- 
mentesítésére alkalmas postai érték- 
cikk, melynek a levelek bérmentesíté- 
sén túl célja a bélyeggyűjtői igények 
kielégítése. Kibocsátása előzetesen 
megállapított példányszámban törté- 
nik. Utánnyomása tilos. 


Azonos té. nában kiadott két vagy több 
bélyeget tartalmaz. Lehet forgalmi és 
alkalmi bélyegsorozat egyaránt. 


Elsősorban gyűjtői célokat szolgá- 
ló kiadvány. A kisív egy vagy több 
(maximum tíz), azonos vagy külön- 
böző bélyegképet tartalmaz, me- 
lyeket az ívszélíg kifutó perforáció- 
jú rajzos vagy rajz nélküli keret övez. 
Postai hálózaton történő értékesítés 
során a postai alkalmazott a kisívet 
megbonthatja, belőle a bélyegeket 
egyenként is értékesítheti. 


Alkalrni boríték 


A kibocsátott alkalmi bélyeggel azo- 
nos témában, nyomdai úton készült, 
grafikával díszített boríték. 


Alkalmi bélyegző 


Az alkalmi bélyegző egyedi terv alap- 
ján, meghatározott alkalomra készi- 


tett rajzos, feliratos postai hely-kelet 
Bélyegek 


bélyegző. érvénytelenítésé- 
re szolgál. 
Köszönjük Csegezl Tamásné. 
a Bélyegmenedzsment Iroda vezetőjének 
és Somlai Orsolya, 
a Bélyegmenedzsment iroda munkatársának 
segítségét. 


dön fasád Vádstó 


ddívídon 


Doma Tamás 


Virtuális fotó 
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Tasnádi László 

49 éves, nyomdász, tervező típográ 
fus, forográfus, fotóilluzionista 
Iskolái elvégzése után a nyomdák 


világában tevékenykedett, majd 


a Magyar Iparművészeti Főiskola fel 
sőfokú tipográfus továbbképző szak 
tanfolyamán szerzett oklevelet. Élete 
nagy részét a multifunkcionális mű 


vészeti kísérletezésnek szenteli 


Március végén meghívtak minket a virtuá- 


lis foróillúziók világába. Ez a dimenzió nem 


a valós világ lenyomata, itt a tárgyak, a for 


mák és a helyzetek az alkotó fantáziájából 
születtek. Ez ami zavarba ejtően hat ránk, 
amikor el kell döntenünk, hogy mi is az, 
amit látunk. Valóság-e vagy illúzió? 

Az alkotóval Tasnádi László fotográfus- 


ráfussal beszélgetünk 


TL: Mindig 


nagyon f y voltam 


a technikára, amikor megjelent a Comm; 


lore VIC 20-as. 


rohantam ki Bécsbe 


ni lehetett 


Miután pár hé 


nap elteltével meguntuk a ját 


kc a Basickel és a programozással i 
e annak ellenére, hogy matematika szakc 
gimnáziumba jártam és szerettem is am 
natikát, rájöttem, hogy a programozás 

az én agyamnak való. Az első komc 

ést a Commodore 64-es GEOS program 
omag jelentette, amely a mai kép 

c eszték (Photoshop, Illusztrator 

OuarkXPress) leegyszérűsített változata 


illúziók 


CK került, mire sikerült 
külföldi szereznem egyet 
Számomra ez volt az első, gyakorlatban is 
nasznosítható program, bár még csak tervek 
s forgatók készítésére volt alkalm 
Ezután g ugrás, amikor átültem 
a Macintosb A GEOS után könnyű volt 
az át a anyebbülést oko. 

tt a legt vamatot már teljes 
egészéb g lehetett vele oldani. 

A számítá rtam, olyan fel 

használóbarái tóvá váljon, hogy 
st edolgóká alósíthatóvá te 

gye. Az k óriási változásokat hoztak, 
ha csak a VIC 20-ast és a mostani gépeket né 

Je iga F k fejlőd; 

Sok próbálkozás után megtaláltam a hozzán 

legközelebb álló p amokai 

DA: M. f k k 

TL: Sok amor ha k 

A um, Bryce, Dir mm 
Poser, Phot 
Formaalkotásnál főként a tárgyak sziluett 

Din az Ex agy a 

fankiciók tet és formát adok 


nekik, míg végül a Bryce-ban nyerik el vég 


ső formájukat. Az Amorphium me 


se új lehetőséget nota án 


A legtöbb prog 


Ihetem a formákat, mint a gyurm 


amban az artisztik 


keresem, A kezelhetőség is nagyon fc 
tos, ami számomra abban ís megnyilvá 
hogy rögtön láthassam azt, amit csinálo 
A több program ismerete és használat 
hoz segített I ák 
a legme í 
DA k 
án ba. k 
TL- A matematikai és művészeti ta 
mányaim fejlesztették a születésem óta 


meglévő jó térlátás 


képek alkot 


fontos dolog. Az embereknek k b 


a térlátásuk 1 mindenki lát vagy t 


tt at a térben. A matemat 


képzelni ad 
kában az ábrázoló geometria talán az eg 
legeklatánsabb példája ennek 


A forográfiai mből a fér 


selkedését és annak hatásár sikerült has: 


ítani. A fén I, színév ég 


plasztikusabbá tenni a tárgyak 


k bt k g 

i h g t j 

s dnak. A 

ni k 
képek fotópai g 
ninős fi kálják k 
M k hi k 
fájl bármik vítha ya 
n nr g 4 

rá sztatt 1 
b. kaik k f a nik 


k, amely lehetővé te ámor g k a 
an képeket alkossak k k 
k nikai lehet va h r 3) 
k Ebben a világ udok kat lárt 
1 ál fizikai h kat, szít épek 
k h k k kötört 
Mc ital, mind A me 
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ADI 
Virtuális Fotóillúziók Ügynöksége 


7 Budapest, Rózsa utca 27. 
342-6686, 34 z 7437, 413-7354, 413-7315 


ATIKUSOK 


JOLOR LABORATORY 


 HEBSEM-EHEEINI 


ÖNYVEK . ONLINE MEGRENDELÉS 
Adobe? Design Adobe" Publishing 
Collection 6.0 CE Collection 12.0 CÉ 


GRAFIKAI ES INTERNETES SZOFTVEREK, SZAKK. 


HÁZHOZSZÁLLÍTÁ 


Adobe 
Deségn Calledien 


Macromedia Studio MX PLUS 
Mári 


Macromedia Flash MX 
Pubiatury Cedlegmr 


Adobe" Photoshop 


Macromedia Freehand MX 
Album 1.0 


Macromedia Contribute 
kánibe 


KEDVEZŐ ÁRÚ ÜZLETI ÉS OKTATÁSI LICENSZ KONSTRUK 


RA HONLAP 


http://designshop.hu 


(061)-387-3062 


1142 BUDAPEST, DOROZSMAI U. 78 TEL/FAX: 06/1 468-3641, MAIL 


MONITOR 
SCANNER 
PRINTER 


Bornemisza Rozália 


Bornemisza Rozália 
Grafikus, tipogárfus 


a typoSzalon megalakítója és szervezője 


A typoSzalon két éve működik és a 
hazai tipográfusok és grafikusok 


szakmai főrumaként működik 


A logó, mint az 
arculattervezés 


Me selaadtete 


í 
i 
§ 
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Az emberi kultúra legősibb kifejezője a jel. 


A p 


sélem, amely mindennek 


tegy olyan € 


a közepe, magja. A vonal a pontok sokasága. 


A vízszintes a világot, a függőleges az istent 


a derékszög pedig a kettő egymáshoz való vi. 
szonyát fejezi ki. A háromszög - csúcsának 
irányától függően - nőt vagy férfit ábrázol 
kezdet és eolvadásából 


a kör pedi 


vég ő 


az örökkévalóságnak, a végtelenségnek szim. 


bóluma. E néh: 


ny alapelemnek igen sokfé 
le kapcsolata alakult ki az idők folyamán, még 
több jelentéstartalommal. Elég csak a kereszt 
re gondolni, amely már a keresztény kultúra 
előtr is használatban volt, vagy a nap jelre. 
a szvasztika keresztre, melynek tükörképe 


a nácik jelképeként ment át a köztudatba 


A csillagászati jelek (pl. a horoszkópokban) 


máig ís használatban vannak. 


A Korinthosznál talált kb. 4000 éves cse- 
répedényeken már fellelhetők a készítők je 

lei. Angliában 1266-ban törvénybe foglalták 
hogy a pékek védjegyekkel különböztessék meg 
kenyereiket, hogy tudják ki sütötte, ameny 
nyiben az súlyhiányos lenne. Amint a kiske 
reskedelemben létező személyes kapcsolatok 
az iparosodás folytán megszűntek, a gyártók 
szükségesnek látták szimbolikus cégjelekkel 


látni termékeiket, amelyek immár azonosi 


Agáltak 


rásukon kívül reklámcélokat is szc 


pillére 


Ennyit a kezdetekről. Ezek után nagyon bá. 
tor grafikus.sak vagy tipográfusnak kell len- 
nie annak, si ezen alapok valamilyen szintű 
ismerete nélkül tervezéshez lát. Sajnos van- 
nak a szó szoros értelmében vett vakmerők, 
ha nem is mindig szakmabeliek, hiszen ez az 


amihe y kicsit azért mindenki ért. A szá. 


mit elterjedésével annyira felgyorsultak 


a munkafázisok, hogy nem maradt idő a té 


vázlatolgatásra. He 


ma átgondolására, ké 
Iyette a komputer adta eszközök, felajánlott 


lehetőségek a felhasználó ismeretétől függ 


mihamarabbi alkalmazására törekszünk. Tu- 
lajdonképpen ma egyetlen ember lát el any 


it régebben egy nyom 


nyi feladatot, amen 


is oly rég 


készítő részlege. Ner 
torok korrek 


da teljes 


még a szedők szedtek, a kor 
túráztak, természetesen külön-külön speciális 
szakmai képzettséggel. A tipográfus rajzol 

ni tudott, és kicsit konyított a művészettőrté. 


is. Mindenkinek megvolt a maga dol 


n 


ga, ami most sajnos egy ember felelő: 


lett. Bizony, nem kis teher ez 


Előző századunk kilencvenes éveinek ele 
jétől sokaknak megadatott az a lehetőség, 


hogy cégtulajdonosok lehessenek, akár szak 


nélkül is. Általán 


jelen 


ségként könyvelh 


is arra, hogy valamilyen arculatuk le 


5 el, hogy pénz volt, sőt 


gény 


gyen, csak a minimális hozzáértés hiányzott 
ahhoz, hogy anyagi áldozatot hozzanak leg- 

alább egy ,kís arculat" (embléma, névkártya, 
levélpápír, boríték, dosszié) színvonalas meg- 
tervezése érdekében (tisztelet a kivételnek), 

Helyette maradt az okoskodás, Először a tít- 
kárnő, esetleg mag: 


ügyvezető igazg 


kozott egy mutatós embléma, ma már 
inkább 1oz 


agyalásá 


ó (a logotípiából lerövidítve) ki- 


al. Ha nem ment, jöhetett az ügye. 
sen rajzolgató unokahúg vagy a számítógépet 
már elég jól bűvölő unokaöcs. Ha így sem si- 
került, akkor kerestek egy grafikust, bemu 
tatva az eddig készült gányolmányokat, hogy 
ilyesmire gondoltak, természetesen a kis ro- 
konnak szánt pénzért, mivel az , ötletet" már 
úgyis kitalálták, , csak" meg kell rajzolni 
A magára valamit adó grafikus, akít ilyenkor 

a saját szakmai önbecsülésében ís szinte ha- 


zavágtak, hanyatt-homlok menekült 


Következett az operátor, aki a programok is- 
meretében egy-két ezerért egy fél óra alatt 


elintézte a problémát. Ebből keletkeztek 
azok a primitív tipográfiai közhelyeket alkal- 
mazó megoldások, mint amikor a T betű te- 
tejér jól elhúzzuk, hogy aláférjen a többi be. 
tű. Vagy ugyanezt az L-lel is megtehettük 
csak alulról, akár az S-sel két irányban, alul- 
fölül. Még s 
dással találkozhatunk, lásd többek közört 


ámtalan ilyen szexuális megol- 


a hórihorgassá nyújtott, avagy laposra össze- 
nyomorított betűmegerőszakolások tömke- 
legét. Mennyire tiszteli az ilyen önjelölt egy 
betűtervező vagy bárki más munkáját? Nos 
ettől kezdve persze a szakember mindenfé- 
le szélhámos, csaló minősítést kapott, mert 


rt ki akarta 


egy semmi kis tízperces munká 


zsákm 


nyolni szegény tulajt 


Amennyiben a grafikus, illetve tipográfus 
mégis elvállalta egy lealkudort összegért, az 
biztos, hogy a bemutatott két-három variáci 
óból legritkábban fos 
kább 


6 is ért ám hozzá 


dták el a legjobbat, in- 


miután az asszony is látta otthon, mert 
egy öszvérturmixat próbál- 
tak csináltatni a tervekből, mintegy a munkát 
megkönnyítendő, Az ilyen kiszolgáltatott hely- 
zetekből adódóan a szakmában — egy-két sze- 
rencsésen kívül — sokaknak elkezdett felkopni 
az álla. A fiatalokat bedarálták a reklámstúdi 
ók, aránylag jó pénzért. Akik nem adták el ma- 
gukat, megchetik a hozzáértésüket és nézeget- 
hetik a postaládájukat elárasztó szemetet, amit 
az úgynevezett kollégák termelnek éjt nappallá 


téve, nem ís annyira nagy vagyonokért 


Ezek logók? 
tul 


Hogy hol van ilyenkor egy érdekvédelmi 
szervezet, azt senki nem tudja. A vizuális kör. 
nyezetszennyezésért sem hallottuk még je 
lentkezni a felelősöket, és még csak meg sem 


említettük a , küldd át e-mailen, hogy m 


nézhessük, majd lerendezzük" típusú szellemi 


termékek bizalommal történő visszaéléséből 


adódó jogproblémákat. Egyik ismert tv-csa 
tornánkon a képernyőn lévő aláírások még 
mindig kalapos Ű-vel és társaival futnak, hír 


detvén a kulturált magyar tipográfiát, és ne- 


velvén az igényes utódokar. Mivelhogy orszá- 


gos csatorna, ezért hát hiteles is. Pedig lehet, 


hogy kisebb utánajárással találhatnának a 


Képző- vagy Iparművészeti Egyetemen alkal 
mazott grafikát, esetleg felsőfokú tipográfiát 
tanult, állás, de legalább alkalmi munka után 
kódorgó végzettjei között erre a munkára al 


kalmasabbakat ís. 


Ma már szinte mindenkinek lehet logója. 


A mobillogó rársaságok egy gombnyomás 


ra küldenek egyet a bőséges választékból, 


mely alkalmassá teszi a használóját arra, hogy 


megtudja ki, vagy inkább mi ís ő valójában: 
egy csábos szempár, halacska, BMW, vagy 


Eminem, esetleg vízszintesen elfekvő Ma 


Ezek logók 


lacka, illetve Micimackó (merthogy csak úg 


férnek el), vagy ralán egy szívecskék köze 


pette lángoló szerelmes panda, Mobilozó if 
jaink lehet, még csak nem is sejtik, hogy őse 
iknek is volt ilyesmijük. Csak azt hozzáértő, 
tanult művész rervezte és ,ex librisnek" hív 
ták, mely újra reneszánszát próbálja élni, mi- 
vel vannak könyvek, melyek ismét kincsekkel 
érnek fel, nemcsak ritkaságuk, szépségük, ha. 


nem az áruk miatt ís 


Egy alaposan átgondolt logó egyetlen dolog 
1 szól. Nem praktikus többeknek 


használata, mert így pont a lényege vész el 


megkülönböztetés. Hasonlónak va; 


téveszthe 


5nek lennie sem volna szabad, mint 


például a CBA üzletlánc és a tv2 esetében, ha 


csak nem valami közös tulajdonságról vagy 
más egyéb üzleti kapcsolatról, s nem pedig 


a fantázia hiányáról van szó. 


Node 


parodó művészeti iskolák hamarosan onrják 


yet se bűsuljunk, a 


majd a megalapozottság nélküli tanterveken 


ökereket nem ismerő, ezért hár nem is 


tisztelő, felturbózott képzésen felnövő rováb 
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Bereczky Loránd 


Iskolái elvégzése után nyomdában dolgo. 


zont, majd az ELTE BTK művészettörté. 


neti szakán szerzett diplomát. 
Ezután különböző kulturális területeken 
tevékenykedett (Kulturális Kapcsolatok 
Intézete, Kulturális Minisztérium képző- 


művészeti osztálya) 1970--86 az Iparművé 


szeti Főiskolán művészettörténetet taní- 
tort. 1982-től a Magyar Nemzeti Galéria 


főigazgatója 


Komputerről és művészetről 


Mata János beszélget Bereczky Loránddal, 
a Magyar Nemzeti Galéria főigazgatójával 


MJ: Nem tart ön artól, bogy a komputer megje 
lenére umformizálbatja a művés 

BL: Nem félek az unif. 
A középkorban lúdtollal és kéz 


1? 


nizálástól. 


el írták a 


könyveket. Amikor feltalálták a könyvnyom- 
tartást, attól lehetett félni, hogy minden egy 
kaptafára megy majd. Mégis, a könyv lénye- 
gesen nem változort meg. Vagy amikor lúd. 
toll, acéltoll után eljutottunk a golyóstollig, 
hiába született meg egy minden igényt kielé 


gítő íróeszköz, kiderült, hogy az emberi agy 


sszoftverétől" függ: költő-e valaki, vagy 
költő. Maga a művészet is koronként változik, 
de én úgy hiszem, hogy a művészet társadal- 
mi szükségszerűségében is zajlik valami vál. 


tozás. Korábban a megismerés eszköze volt, 


rtozott, ma már 
Ma sokkal inkább 


lételméleti, ontológiai problémák körül fo. 


és az ismeretelmélet köréb. 


a miértekre keresi a választ 


rog a művészet, nem elveszítve azon feladatát 
hogy az ismeretelméleti területen is van híva 


tá 


És szerepe. 


Akárhonnan is közelítem meg a kérdést, 


én úgy hiszem, az elektronika, a számításrech 
nika mindenképpen eszköz, tehát nem fogja 
helyettesíteni a tartalmi oldalt. A dolog man. 
pulálásával azonban adódhat olyan helyzet 
erre is volt már példa -, amikor mondjuk, egy 
hatalom a könnyebb kezelhetőség miatt, fon. 


tossági sorrendet akart cseréltetni, és azt 
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mondja, hogy az elektronika, a komputer, 


vagyis az eszköz számára az elsődleges. Onnan 


kezdve már nem az a fontos, hogy a személyi- 
ség varázsa hogyan jelenik meg az eszköz se- 
gítségével. Mivel a személyiséget egyetlen ha- 


talom sem tűri, azt mondják majd, hogy itt van 


ez a számítástechni mi tisztességes, mate- 
matikailag kezelhető ügy, és akkor ez lesz 

a fontos. Ez ellen nyilván menet közben ís ál 
la 


szettel foglalkozók, és egy idő után ki is derül 


dóan védekeznek a művészek és a művé- 


hogy kultúra nélkül emberi társadalom nem 
létezhet. Ha pedig az eszköz lép az alkotórevé 
kenység helyébe, az a kultúra kiiktatása. Ter- 
mészetesen némi elfogultsággal meg merem 
kockáztatni, hogy minden totalitárius rendszer 
megbukása a kultúra területén kezdődött. 
A gazdaság csak betetőzte ezt az ügyet, de az 
igazi ellenlábas gondolatok valahol a kultúra 
területén fogalmazódtak meg először. Úgy hi 
szem, pontosan ezért nem kell attól félni, hogy 
minden egyforma lesz. 

MJ: És a Clip Artok? Hogy vélekedik a ma 


ével, tízezrével felhasználbató grafikai 


már 


és fotóelemek lebetőrégéről? 
BL: Ettől sem félek. Nem tudok rajzolni, 

de korábban sem hittem, hogy a rajz 

az készségtárgy. Minden ember képes vala- 

milyen szinten kifejezni magát. Minden gyer- 


mek tud rajzolni, csakhogy egy másfajta köve: 


telményrendszerbe kerülve, már nem tudja azt 
produkálni, amit a követelményrendszer elvár 
Az emberek röbbsége, azok is, akik soha nem 

foglalkoztak m 


észettel, valahogy mindíg rá 
éreznek az igazán komoly művek vonzerejére és 
csodálatára. Az ember fantasztikusan összeretr 
gondolkodásra képes, és erre az egyik legjobb 
próbatétel a nonfiguratív művészet volt. Kide 
rült, tökéletesen beszéli ezt a nyelvet, csak meg 
kellett értenie. Mert amikor az anyuka otthon 
pucolta a krumplit, és kezébe akadt egy furcsa 
összenőtt nagy krumpli egy kis krumplival, ak- 
kor odahívta a gyerekét, és azt mondta: , Nézd 


nával" — és feltették 


csak, itt a mama a kisba 
a polcra. Aztán ha láttak egy hasonló formá- 

fű modern szobrot, akkor ugyanezt látták ben- 
ne. Tehát már beszélték a nyelvet. De a min 
dennapokban is benne van ez. Egy felénk nyúló 
kéz láttán az ember meg tudja állapítani, a kezet 
nyújtó szándékát. Pedig ez a kéz csak különböző 
formák rendszere. Mert van egyfajta metakom 
munikáció, ami már ebből a tudásból követke 


zik. Úgy hiszem, ugyanez történik most 


a számítástochnikával. Rá fogank mi még cso: 
dálkozni, mint a gyerek az összenőtt krumplira. 
nban csak kétoldalú 


MJ: A kommunikáció a 
lebet, mert igen gyakran megesik. bogy 


a művész" elém tesz. valamit", ő azt állit 


ja, üzenet, cakbogy én nem értem, mert nincs 


ekrumplim", azaz kulcsom bozzá. 


BL: Szerintem ez előfordulhat számít. 


gép nélkül létrehozott művel is, 
MJ: De mennyire! Viszont a komputert 
trójai falónak remekül fel lebet basználni 
BL: Vélemény 


felelős: 


m szerint az írástudók" 


ége lesz sokkal nagyobb, Épp elégszer 
láttuk már, mi történik akkor, amikor az érté 
kek kiválasztá 
adásáról van szó, Ni 


áról, támogatásáról, közre. 
gyobb lesz a felelősség. Jó 


százötven éve az első ilyen nagy próbatétel 
a fotóval kezdődött. Mennyi sarlatánság je- 
lent meg! Vagy a film, Vagy a ma már klasszi 
kussá nemesült avantgárd, Az is több mint 


százéves! Ez a száz év meghozta a maga vá- 
lasztásait, és ma már nem tévesztjük össze az 
értéket az értéktelennel. Most is megtörténik 


az, hogy ügyeskedők és sarlatánok a pillanat 


nyi helyzetnek megfelelően próbálnak hata! 
mi, érvényesülési, gazdasági előnyt szerezni 
Hát ezért lesz nagyobb az , írástudók" felelős- 


ge! Ezért fontos, hogy az adatközlés minél 
szélesebb körű legyen, és legyen viszonyítási, 
összehasonlítási alap. 

MJ: A Magyar Nemzeti Galéria mennyire 
tud segíteni ebben? 

BL: Nagyon sok problémával nézünk 
szembe, ráadásul a klasszikus értékek megíté- 
lésében is vannak társadalmi trendek, és idő- 
ről időre változnak a megítélés szempontjai 


Vannak kapaszkodók, azok az igazán nagy sí- 


kereket és értéket létrehozó alkotók, akiket 
megérint a számítástechnika, és kísérletezni 
kezdenek. Rájuk érdemes odafigyelni. Nem 
az a fontos, hogy újabb sikert könyveljenek el 


maguknak, hiszen már letették a névjegyü- 


ket. Még az sem biztos, hogy az elején jót 
kornak, de utat törnek. Fel kell készülnünk 


arra, hogy az új generációk már termé: 


tes nyelvként és eszközként fogják használ 
ni a számítógépet. Azt nem tudjuk pontosan, 
mikor fog ez bekövetkezni, de foglalkozuunk 
kell azzal, hogy milyen szintű legyen a mi 
tartalmi szolgáltatásunk. Mert nem jelenthe 
tem ki csak úgy, hogy jobb a tollal, ecsettel 
tehátal 


agyományos eszközökkel - készített 
alkorás vagy reklámgrafika, mint az, amit szá- 
mítógéppel készítettek. 

MJ: Akkor mi az érték, és mi nem? 

BL: Az értéknek és minőségnek vannak 
objektíven és szubjektíven mérhető moz- 
zanatai, Van kompozíció, van színrend, el- 
rendezési elv, kiépítési program. A megje- 
lenítés mikéntjének vannak tradicionális 
elemei, amelyek összevethetők az érték ke- 
resésében, de vannak normatív mérőeszkő- 


zök is ezen a területen, hiszen ha nem felel 


meg a mű a céljának, akkor nem jó, és kü. 
lönösen akkor nem, ha az alkalmazott vagy 
reklámgrafika 
MJ: Ad kiállítási lebetőséget a Magyar Nem- 
zeti Galéria a számítógéppel készült alkotásoknak? 
BL: Van egy visszatérő rendezvényünk, 
egy triennálé, amely a számítógépes grafi- 


kának, tipográfiának, képgrafikának ad he- 


lyet. Olyan cégek közreműködésével ren- 
dezzük, amelyek érintettek a szoftverek 
készítésében, és az alkotások java a gyűjte- 
ményünkbe kerül. Számomra az igazi ki- 
hívás most, a már meglévő anyag feldolgo- 
zása, közreadása, a számítástechnika adta 
lehetőségekkel. Van honlapunk, el kell dön- 
teni, hogyan formáljuk tovább, és főleg, mi 
lyen irányú legyen a tartalmi szolgáltatá- 
sunk. Erre kaprunk támogatást is, de nem 
tekinthetünk el attól, hogy közben ne fog; 
lakozzunk a művészet aktuális kérdéseivel 
A művészek egyre inkább belátják: a szá- 
míitástechnikát, elektronikát, mint eszközt 
használniuk kell. Szűkség van rá a mű meg- 
tervezésének pillanataiban, segít a szubjek- 
tív momentumok objekrívvá tételében és 
így tovább. A személyiség fontos, aki a szú. 
letendő mű mögött áll, A kreativitás az em. 
beri agy sajátja. Akkor is az marad, ha olyan 
számítógépcsaládok születnek, amelyek 
alapgondolkodásra ís képesek. De a gép ezt 
nem magától teszi, utasításokat kell neki 
adni, a kreativitás az emberé marad, Ezért 
nem lárom annak a veszélyét, hogy 


a művészt leváltaná a technika. 


MJ: Csakbogy ma még kevés művész ül de 
a számítógép elé, a többség idegenkedik tőle. 
Inkább egy tecbnikus segítségét kérik, aki jól 
ismeri a számítógépet, de a művészetet nem. 

BL: Majd ketten összehozzák. A rechni- 
kai segítő közreműködése a reneszánsz óta 
közismert. A segéd, aki a mester helyett fcs- 
tette a képet, és inas korában festéket tört 


MJ: Igaz, ám az utóbbi tudott raj; 


teni, mintázni, mert közben megtanult 


1 tedbmikus viszont legtöbbször nem tud rajzol. 


ni, tehát művészeti diplomát nem szerezbet. Pe 


dig esetleg rzereti és érdekli a m 


szet. 
BL: A probléma jelen van, és megol- 
dás is lesz rá, de egyelőre még nagyon az ele: 
jén tartunk ennek a dolognak. Az oktatás 
ezen a téren sokat romlott, mert ma nem iga. 
zán tanítják a mesterséget. A főiskolákon, az 
egyetemeken a művészetet tanítják. A rene- 
szánszban, meg a barokkban a mesterséget ta- 
nítorták. Ha a számítástechnika megtalálja 
ezeken a területeken ís a helyét, akkor oktat- 
hatóvá válik, ahogy erre kísérletek is történ- 
údtak 


az emberek. A fizikus, a marematikus, az or- 


nek. A XIX. század akadémiáin csisz. 


vos, a művészet kérdéseiben is járatos volt, és 
a festő, a szobrász, a grafikus értette a fizi- 
kát, a kémiát - mert diákként összejártak. Be 
lőlűk lettek a nagy tudósok, a nagy művészek 
Talán most ís megtörténik, hogy művészeti 


egyetemek és főiskolák végzősei összejárnak 


a műszakisokkal. Ilyen esetekben megtör- 


ténhet, hogy nem egy művészből, hanem egy 


technikusbál lesz nagy művész. sem 
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Feledy Balázs 


művészeti író, 


a Vigadó Galéria igazgatója 


Feledy Balázs 


Képzőművészet és számítógép 


Együtt vagy egymás nélkül? 


E sorok írója mindenekelőtt egy-két alapté 


zist kell, hogy rögzítsen. Az egyik az, hogy 


máig megszállottan foglalkoztatja őt a kor 


társ művészet, sőt olyannyira, hogy iga 


zán a kortárs (magyar) képzőművészet fog! 
ja le éjjelét-nappalát. Ráadásul mindez immár 
évtizedek óta tartó ,állapot", Továbbá: alul 


írott művészeti kérdésekben nem tartja magát 


semmilyen értelemben konzervatívnak, s éle 
te egy jelentős 


főiskolai közegi 


zét épp egy olyan művészeti 


en töltötte, ahol nap mint nap 
szembesülhetett a fiatal művészjelöltek kísér 

letező kedvével, fésületlen, de mindig friss és 
izgalmas teljesítményeikkel 


Azonban élete eztán úgy alakult, hogy 


inkább olyan művészek, alkotók közelébe ke 


rült, akik elsősorban sajátos hagyományőr 


attitűddel folytatták hívat: at, S mára 
kialakult az a meggyőződése, hogy a kortárs 


m 


ar képzőművészet intézményrendszeré 
ben jelentős belső feszültségek vannak. Ép 
pen annak okán, hogy manapság könnyebb 
egyfajta újnak tűnő vagy újszerűnek látszó 


művészi habitussal, teljesítménnyel szakmai 


nyilvánosságot találni, mint olyannal, amely 


vagy szemléletében, vagy eszközhasználatá. 
ban nagy tradíciók folytatója kíván lenni. S 
noha e sorok írója világéletében az innováció 
és a megújulás képviselője és híve volt, még 


s úgy látja, hogy a XXI. századba forduló kor 
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művészete, pontosabban képzőművészete 
még pontosabban vizuális művészete túlsá 
gosan tech iológiafüggővé válik. Ezáltal más 
képességeket tol előtérbe, mint amelyek (le- 
het, hogy hagyományos értelemben) az al- 
kotóművészet alapkövetelményei voltak év 
századokon át, s ennek következtében újabb 
szakadékok keletkeznek művészet és művé- 
szet, művészet és befogadói között 
Ugyanakkor mindig is foglalkoztatott 
az a kérdés, hogy a művészet történetében 
ió, amikor va: 


hányszor volt már olyan szítu: 


lamilyen technikai felfedezés jelentősen tági 


totta a korábbi lehetőségeket, sőt hányszor volt 


már olyan forradalmi megújulás, amelytől ak: 


kor sokan féltették a művészet további sorsát 


H 


netben kutakoduni 


n ha csak az európai kultúrtörté 


tudjuk, hogy az olajfes 


tés technikájának felfedezése milyen új lehe 
tőségeket teremtett, hogy a rézmetszés és 


a rézkarc kialakulása milyen intenzíven segí. 


tette elő, hogy egy új művészeti ág. 


fáka, a sokszorosító grafika végképp kivívja 


helyét a művészetek rendszerében. S ma már 


mc 


gunk azon, hogy a fényképezés felralá 
lásakor milyen sokan féltették, például a port 
réfestészetet, vagy épp a film meghonosodá 


nyien aggódtak a színház jövőjéért 


ntos mindennek felemlegetése 


amikor a szerkesztői felkérés arra szólt. hogy 


a képzőművészet területén dolgozó galéri- 
ás a számítógép és a képzőművészet, a művé- 
szet viszonyával kapcsolátós véleményét fejtse 


ki? Azért - és azt hiszem, ez ennek a kis írás- 


nak az egyik legfontosabbnak tartott követ- 
keztetése -, hogy a történelmi tapasztalatok 
és jelenségek alapján jelezzem: hiába vonzó- 
dom és hiába találom meg az értéket az elöl- 
járóban kifejtett okok folytán egyfajta hagyo. 
mányosabb művészetszemléletben, mégis úgy 
gondolom, hogy olyan civilizációban s olyan 
robbanásszerűen átalakuló körülmények kö- 
zört élünk, amely szükségszerűen változtat 


ja és ezáltal megújítja a képzőművészet esz- 


köz- és kifejezésrendszerér is. Nem dugharjuk 
struccként homokba a fejünket. Ha érzéke- 
nyek és nyitottak vagyunk a mai világ új ér. 
tékci iránt, akkor el kell fogadnunk, hc gya 
digitalizáció olyan szemléleti, olyan eszköz 
rendszerbeli forradalmat eredményez a tudo. 
mányban, az oktatásban, az információáram 
lásban, a hétköznapokban, az életmódban, 


hogy mindez megváltoztatja és igenis me 


újítja a vizuális kultúrát. Nincs mese. Akár 
szeretjük, akár nem: a számítógépes képző- 
művészet is része lesz a művészetek rend- 
szerének, s itt is érzékelhetjük az igényes, 

a kreatív, az elmélyült és - urambocsá — az 
emocionális teljesítményeket. 

DE - és itt mindkét betűt nagybetűvel 
kellett írni! — jogos aggályaink is lehetnek. 
Mert ugyan átfogalmazhatjuk azt a követel- 
ményrendszert is, mely évszázadok óta ré. 


sze kultúránknak, hogy a művészet az valami 


több, valami más. S hogy a művészet ben 
ső lényegi magva a tehetség, a talentum (az 


átfogalmazás persze elindult az elmúlt évti 


zedekben, és végezte is a maga e! 


SziÓS tevé 
inkább 


a komputertechnika és a művészet egymás. 


kenységét), ám mintha ítt ütközne le 


sal. Mert persze hogy látunk hallatlanul igé- 
nyes és elmélyült művészeti teljesítményeket 


c kor magyar művészetében is, de sajnos jó. 


val több a művészetként megjelenített és el- 
adott olyan termék, amely csak egy jó prog- 
ram némi szimulációja, s amely már igen 
távol van a korábban alkalmazott és megköve 


iumokról. Ennek ellené 


telt művészeti krit 


lag ís 


re, nem csak financiálisan, de esztétika 


művészetként próbálja eladni magát. Legin 
kább ezek a problémák érezhetők a korábban 
alkalmazott grafikának, ma tervező grafiká 

nak ne 


zett szakma, művészeti terület telje 
sítményén. Ahol is a karalógusok, prospektu 


sok, gigant-poszterek, szórólapok, mozi- és 


színházjegyek, folyóiratok, újságok, könyve 


arculatát egyértelműen determinálja a meg 
honosodott és egyre nagyobb teret nyerő di 
gitális tervezés, kivitelezés. Utóbbi által olyan 
bensőséges és személyes értékek tűnnek el 
melyek a humánumtól távolítják el pontosan 
ezeket, az emberrel amúgy szinte mindennap 
érintkezésbe kerülő médiális objekteket 

A számítógépben minden elemet össze le- 
het állítani, sok a szoftveres segítség, a tervet 
létre lehet hozni, de a kész műveket szemlél 
ve legtöbb esetben szó sincs színharmóniá 
ról, nincs sző rajzi finomságról, tehetségről, 
egyáltalán rajzi formálásról, betű alkalmazá- 
sa esetén annak igényes összekangolásáról, 


ók alkalmazásá. 


képek esetében igényes 


ról. Ugyanakkor tisztában vagyok azzal, hogy 


adott esetben nem kis munka egy-egy ilyen 


ű megalkotása, de úgy tűnik, immár más 
képességek birtokában kell mindezt tenni. 


mint egy műtárgy létrehozása esetén. Vagyis 


az is leherséges, hogy a művészképzésnek is 


át kell alakulnia (már hazánkban is érezhető 


a radikális átrendeződés), hogy más képessé- 


gek és tulajdonságok lesznek fontosak, mint 


amilyeneket tulajdonképpen a reneszánsz ói 
a művészi tehetség kritériumainak tartunk, 
de úgy gondolom, hogy nem lehet kettésza- 
kítani kultúránkat, s nem létezhet külön egy 
számítógépes művészi világ és egy olyan 


amely személyesebb eszközökkel dolgozik. 


Az ember, az alkotó, a kreatív ember egy és 
oszthatatlan, s a harmónia, a szintetizálódás 


nélkülözhetetlen. 


Itt nem egymás ellenségeiről van szó te- 


hát, h Az is el- 


nem egymás kiegészítőirő 


képzelhető, hogy be kell látnunk: ma már 
a művészet egésze nem lehet meg a számító. 
gép nélkül, miközben persze művészi teljesít 
mény bőven lehet e nélkül. Fontosabb talán 
az, hogy a számítógép sc legyen meg művé 

szet nélkül, melyhez azonban továbbra sem 

lesz elegendő a csúcstechnika, hanem 

s kellene) 


az igényes eredményhez mindig 
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Losonczky István 


1953-ban született Budapesten 
Pszichológiai tanulmányait Budapesten és Párizsban 
végezte, 1979.96-ban ugyanott folytatta tanulmányait 
a Sorbonnc filozófiai szakán és a Párizsi Szépművészeti 
Akadémián 


ahol festészet szakon kapott diplomát. 1966 


tól Athénben él, és ott ís dolgozik, Egyaránt otthonos 


a hagyományos képzőművészet és a számítástecnika vilá 
gában. Eddig számos egyéni és csoportos kiállítása volt 
Spanyolországban, Franciaországban, Görögországban 


az Egyesült Álla 


okban és Magyarországon. A múlt hó 
napban Budapesten, a Lipótvárosi Galériában mutatta be 


számítógéppel készített képeit 


Losonczky István 


Vallomás 


A kiállításomon valaki megkért, hogy mond 


jam el, esetleg mutassam meg neki, hogyan 
készül egy digitális képem. Azt válaszoltam 


ez szinte lehetetlen, és ha mé 


nám, túl s tartana a részl, 


leírás, magyarázat 


Hogy miért lenne oly nehéz? Azért mert elő. 


ször el kellene magyaráznom, mi is az a szá 
mitógép, milyen képszerkesztő szoftverek 

annak, hogyan kell őket alkalmazni, és végül 
hogyan csinálom én, Ebből is látszik, minden 
hiedelemmel szemben nehéz a számítógéppel 
való munka. Sok mindent kell megtanulni 

megoldani, sok mindenre kell magunktól rá 


Aki nei 


dolgozik számítógéppel, nem 


jönni 
rendelkezik személyes élménnyel, tapaszta 
attal, az nem, vagy nagyon nehezen tudja el 
képzelni, milyen sajátságos alkotási folyamat 
ról van itt szó. Ilyenkor jön elő az az előítélet, 
hogy ez csak technikai bravúr, hatás, köny 
nyedség, gombnyomások egymásutánja. 
Míg én ugyanazon mércével nézem az 


olaj-, illetve a digitális képeket, addíg az ilyen 


előítélettel rendelkező ember szembeállít- 


ja őket, a technikai különbségeket, magát a 


eszközt esztétikai 


Míg én ugyanazokkal a 
elvekkel, elvárásokkal készítem mind az olaj 
mind a digitális képet, addig ő megint csak a 


technikai eltérésekre teszi a hangsúlyt. Ertve 
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ezen azt, hogy olajjal festeni nehéz, a számí 
tógépen pc lig könnyű, szinte játék 
Pedig rgy alkotás attól alkotás, hogy 


megtalálhatók benne azok az esztétikai tör. 


vények, amelyeket kompozíciónak, színhar 


felül 


móniának anyaghatásnak, térbeli di: 
menzióknak stb. nevezünk, és nem azért. 


olyan eszközzel készítettük. 


mert ilyen vag 


zzel sem lehet biztosan jó al 


Egyetlen es 


kotást létrehozni csakis azért, mert azzal a bí 


nnyebben sikerülni 


tális sem f 


ítségűnkre van a mindentudó gép. 


A kom a színharmóniát, a felü 
letet stb. nem a komputer találja ki, bár ,ő 
hozza létre. Csupán, mint eszköz, megad. 
ja a lehetőségét, hogy létrejöjjön valami, amít 
majd alkotásnak nevezhetünk. Azt el leher 
sőt kell) ismerni egyik-másik prog 
ram sok mindenre képes, azt viszont nem 

az alkotó személyiségét és tu 
lását tükröző alkotásokat rud létr ozni al 
kotói beavatkozás nélkül. Ez an így van, 
hogy meg lehet különböztetni egymástól a 
filterek, torzítások, színezések és egyéb mű 
veletek egysze 


produktumokat, a 


ép adta bonyul 


geket kihasználó és alkalmazó egyedi mun 


káktól. Ahogyan az olajár ís többféleképpen 


lehet felvinni a vászonra, úgy a számítógép- 
nél is megjelenik az alkotó égyéniségéből 
adódó másság, egyediség. 

És most tegyük hozzá, hogy a dígitá- 
lis művészet nem rendelkezik olyan múlttal, 
amely biztosítani tudná a jól bevált, elis- 
mert technikai eljárások, modellek, srílu- 
sok, irányzatok alkalmazását. Vagy 


köny- 
nyen beláthatjuk, hogy ezt a művészeti ágat 
most teremtjük meg mi, művészek 
Bizonyos értelemben pionírok vagyunk 
a velejáró elutasítással vagy csodálattal, Még- 
is számomra kicsit érthetetlen a szinte min- 
denhonnan érezhető erős ellenállás. Legyen 
szó műélvezőkről, művészekről, műkritiku- 
sokról, műgyűjtőkről vagy éppen galériákról, 
Igaz, relatí 


új dologról van szó, de a fény. 


képezés művészete, a filmművészet, a ready 
made, a videoart — hogy csak a legjellemzőb- 


beket említsem — elfogadása után hogyan le- 


herilyen erős ez a negatív előítéletű ellenállás 
a digitális művészettel szemben? 

Persze ahhoz, hogy egy digitális alko- 
tás egyedi legyen, hogy meg tudja valósítani 


a művész akaratát, tehetségét, koncepcióját, 


meg kell tanulni a számítógép alkalmazá- 
sát. Ez egy olyan tanulási folyamat, amely az 
új eszköz megismerésén kéresztül hozza meg 
eredményét: a művet. Itt nincs kitaposott úr, 
az ismeretlen megismerése által jön lérre az 
egyedi alkalmazás lehetősége. 

Pontosan ezért terszik nekem a számító- 
géppel történő alkotómunka, mert újszerű, 
mert kihívás, merta magam útját kell járnom, 
mert önmagam lehetek. Igaz ez göröngyös út, 
És sokszor elutasítást ís hozhat magával, de ez 
gyakran jár együtt az újjal, az ismeretlennel. 
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A Moholy-Nagy László- 


ösztönd 
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a Nem a tárgy, hanem az ember a cél." Évek 


óta olvasható ez a mottó a Moholy-Nagy 


ösztöndíjasok munkáiról beszámoló kataló. 


gus élén. Talán meglepő, de hovatovább s: 


as években íródott. 


Éves, hiszen még az 1920. 
S nem akárhol: abban a nevezetes könyvben. 


amely mintegy összef. 


glalását adja mindan 
nak, amit a Bauhausban, az első modern ipar 
művészeti iskolában, a formatervezés műhe- 
lyében tanított. Sőt hirdetett, hiszen ez 

a néhány szó nem kijelentés, hanem felszólí 
tás. (Részlet Vadas József bevezetőjéből 

a Moholy-Nagy László formatervezési ös 
töndíjasok ez évi kiállításának igényes, szép 


katalógusából.) 


Hogy mennyire komolyan vették az ösztön 


díjasok az emberközpontúságot, ékesen biz 
nyította kiállításuk az Iparművészeti Múze- 
umban, amely április 1-27-ig volt látható, és 


amelynek katalógusából idéztem. Engem a ki 


tsok szép használati tárgy között a moz 


ottak számára tervezett kerekes 


ttme yszerű könnyed fi 


ával és praktikus megaldásaival. Terve 


a Szílágyi G. Csaba, aki már nem 


a szakmában, hiszen tehetséges mun- 
káival 1997 óta sorozatosan nyer el külföl- 
Ji és hazai ösztöndíjakat. 2000-ben nyerte el 


a hároméves Moholy-Nagy-ösztöndíjat, Ken- 


taurnak elnevezett programjával. Őr 
. Célom egy használati tárgy (kerekes szék) 


ának tervezése és elkészítése volt 


prototípus 


lyan mozg látozott emberek számára, 
akik őnerejükből hajtani tudják kerekes szé 
küket. A munka három időszakra volt bontha 


kutatás, tervezés, kivitelezés. Az idén zá 
rult program eredménye az aktív kerekes szék 
a kiállított FLEKSZOR. A hároméves 


ka elengedhetetlen része volt a számítógépes 


mun 


programok használata. A vázlat és látványter: 


vek, valamint a végső dokumentáció számító. 


gépen, kollégáim segítségével készültek 


A kerekes széket nem véletlen, hogy sokan állták 


körül. E ű kezelhetősége, kicsi súlya, har: 


monikus, szép formája rá is szolgált a közönség. 
sikerre. De jó lenne, ha gyártóra is találna! 


s növelte, hogy — a ha 


A kiállítás jelentőség! 
gyományoknak megfelelően - a megnyitón hir- 


dették ki a következő három év nyertes pályázóit. 


Íme a nyertesek névsora, a pályázaton elért 


felelő sorrendben 


Néma Júlia 


Standeisky Dániel 


Márton László 


Kara Orsolya 
Püspök Balázs 
He űs Zsanett 


Szabó Edit 

Az új ösztöndíjasoknak gratulálunk 
munkájukhoz sok sikert kívánunk 
Mata János 


TART 


Radics Róbert 


Moholy-Nagy László 


Moholy-N; 


y önarckép 


A magyar származású Moboly-Nagy László 
(Bácsborsód, 1895. július 20. — Chicago, 
1946. november 24.) a 20-as, 30-as évek 
egyik meghatározó művésze és teoretikusa 
Itthoni mellőzöttsége bizonyos mértékig 
visszavezethető arra is, hogy életművének 
meghatározó munkáit Németországban 
Angliában és Amerikában alkotta. Közelebb 
áll azonban az igazsághoz, hogy konstruk- 
tivista, szinte mérnöki precizitással kiala- 


kítort képci, alkotásai csak egy szűk réteg 


számára voltak művészileg érdekesek 
illetve értelmezhetők. Teremtői jelleggel 
fogalmazta meg alkotásait, folyamatosan 
absztrahálta, lecsupaszította gondolatait, 


hogy a dolgok lényegét lássa-látassa. Mű. 


vészi megfogalmazásaihoz szívesen hasz 
nálta — a mások által javarészt mellőzört - 
technikai újdonságokat 


Ő vezette be a fotograma fogalmát is, 


mely a XX. századi fotómű 


észet egyik 
kuülcsfogalma lett. Talán ezért is emlékeznek 


fuskénr rá, annak ellenére, 


sokan fotogr 
hogy ez művészi kifejezésmódjának csak 
egyik aspektusát rakarja. Megkockáztat 
ható: életműve több mint festményci, foto 
azából 


gramái, plasztikái — munkássága 


a Bauhaus újrafogalmazásában áll, melynek 
alkotói ereje korai halála miatt nem bonta. 
kozhatott ki egészében 

Életének csúcspontja a Bauhaus iskola új 
formanyelvként való artikulálása: az 1937-ben 
Chicagóban megalapított New Bauhaus, 
Sajnos a későbbiekben az Institute of Design 
néven ismertté vált iskolájának mozgástere 
anyagi természetű okokból beszűkült. (Jellem 
ző rá, hogy diákjait nemcsak művészeti oktatás- 


ban részesítette, hi illetve a termé 


nem a zenei 
szettudományi stúdiumok is kötelezőek voltak.) 

Utolsó munkája, a Látás mozgásban 
című kötetében megfogalmazott ideáinak 
megvalósítására nem maradt ideje. 1946-ban 
bekövetkezett halála megakadályozta abban, 
hogy a háború utáni művészi életet közvet 
lenül befolyásolja egy letisztultabb kifejezési 
forma irányában 

1922-ben jelent meg a bécsi , MA" folyó. 
irat gondozásában a Buch neuer Künstler 
című könyv. E mű, melyet Kassák Lajossal 
együtt szerkesztett (Kassák írta hozzá az 
előszót ís), pontosan bemutatja azt a művészi 
hátteret, mely alkotói periódusára oly megha 
tározó volt. A monochrom reprodukciókat 
Cbagall, 
Kice, Cbírico, Moholy-Nagy, Kassák stb. mun- 


tartalmazó mű, melyben Kandinsky, 


kái tárulnak az olvasó elé, 1991-ben reprint 
kiadásban jelenr meg a Lars Müller kiadó 
gondozásában. (A címlapot Kassák Lajos tervezte.) 

A Moholy-Nagy életműve után érdeklődő 
olvasók számára érdekes lehet a Phaidon 
kiadásában megjelent mű ís, mely fotogramáít, 
fotómontázsait és fémszobrait mutatja be. Bár 
a mű nem a teljesség igényével született, azon- 
ban számos, idáig könyvben nem publikált 
alkotásával ismerkedhetünk meg. 


Magyarországon utoljára évekkel ezelőtt 


ndozásában) 


jelent meg (a Corvina kiadó 
monográfiája — e könyvet sajnos már csak antik; 
váriumban lehet beszerezni. Magyat nyelvű 
kiadásban jelenleg a Magyar Fotográfiai 
Múzeum két gyűjteményében találkozhatunk 


munkáival. 


Kassák Lajos 
Buch never Kün 


Moholy-Nagy L 


Lars Müller, 1991 (Reprint 
méret: 24( 20 mm 
terjedelem: 109 oda 
ára: 8100 Ft 

ő 
l § 
Jeannine Fiedler 
Laszto Moholy-Nagy 
Phaidon, 19 
méret: 156 135 mm 
terjedelem: 128 oldal 
ára: 2120 Ft 


A könyvek megvásárolhatók 
DZK könyvesboltb 


066 Budapest, Ó utca 19. 
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Radó István 
nyomdászmester 
A FAIR PRINT konferencia instruktora 


[. reklámköltség fele 
kidobott pénz, csak nem 
tudni, hogy melyik fele. 


D. Oogilvy ] 


A tartalom és a forma 
összhangjának számonkérése 


Betűcsaládok megválasztása a hazai alkalmi sajtótermékekben I. 


Régi, bosszankodásra szinte mindig alkalmat adó témámat foglaltam e címbe. Szándék 


olvassa, akinek már feltűnt egy-egy hamis formai kif nelyet a b. 


acskán, ol 


Ami volt. 


ertésbor 


jából. Azután 


Talán 


Radics Róbert 


LogoLounge  -s- 


www.logolounge.com á 


Bill Garden és Catharine Fishel; 
LogoLounge 

Rockport, 2003. február 

méret: 228 x 280 mm k PSV 
terjedelem: 192 oldal 

keménykötés 

ára: 11200 Ft 4 1296 Áfa 

www.rockpub.com 


[Pi lounge 


: . 


www.LogoLounge.coi 


A weboldalon 100 USD ellenében 
korlátozott ideig szabadon lehet 
keresni az adat-bázisban. Az 
oldalon számos cikk, elemzés 
ingyenesen elérhető. Az előfizetői 
rész szinte naponta frissül, a 
szabad tartalom fontosabb 
arculati eseményeknél, nagyobb 
arculatok bevezetésénél, fé, AA szer c é zi 


YARORSZÁG LEGNAGYOBB GRAFIKAI ÉS DESIGN-KIADVÁNY KOLLEKCIÓJA 


Magyarországon egyedülálló, 
több száz könyvből és szám- 
talan külföldi folyóiratból 
álló, folyamatosan frissített 
választékunkkal várjuk 


könyvesboltunkban. 


1066 Budapest, Ő utca 19. 
Tel./1 49: 
Nyitvatartás: 

hétfőtől péntekig 10.30-20.00 
szombaton 10.30-15.00 


Tippek-Irükkök 


Macromedia Flash MX 


Aki dolgozott már a Macromedia Flash 


al tudhatja, hogy néhány hí 


prog 


bájától eltekintve öröm vele dolgozni, és 


a kon 


látványos eredmények valósíthatók m 


en használható eszközökkel igen 


A Flash az elmúlt években sokat válto. 


zott, folyamatosan fejlődve professzioná 


lis webfejlesztőeszközzé nőtte ki mi 


z megmutatkozik mind programozási 


ásain, mind 


hátterének változ 


használói felületén 


A legfrissebb verzió, a Macromedia Flash 


MX - mely név mögött a Flash 6-os v 
ziója rejlik — felületét tekintve igencsak 


megváltozott. Az első pillantásra túlzsú 


folt terek azonban sok érdekes lehetősé 


get tartogatnak a felhasználók számára 


ezekből a hasznos funkciókból gyűjtöt 


tem egy csokorra valót 


Panel-elrendezések 
A program számos újításának talán a 


legnagyobb hátulütője, hogy a sok 


nel egyre nagyobb teret hódít el a s: 


sok p 
padról. Ez különösen zavaró lehet példá 
ul 600x800-as felbontás, de még 1024768 


esetében ís, így érdemes jól megválaszta- 


nunk, milyen paneleket szeretnénk folya: 


matosan láthatóvá tenni. 
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A Macromedia ís hasonlóan vélekedhet a 
dologról, hiszen alapbeállításként is hét 
különféle panelelrendezési módot ajánl fel 
a felhasználóknak aszerint, hogy milyen 
eszközként kívánják a programot használ 


sznak 


ni, és milyen felbontással dc 
A 5 Panel Scts 


almenüből nyíló listából választhatók ki. 


nelbeállítások a Wind. 


A program háromféle fő felhasználási 


irányvonalnak megfelelő csoportosítást 


kínál a számu 


k, designereknek 


e Designer: grafikusokr 


s, ahol minden a grafikák 


ánt elrendez 


erés, elrendezés, 


zínek, s: 


transzformálás, igazítás. 
e General: alapbeállításként megjelenő elren 
dezés — mindenből egy kicsit 


ámára kialakított 


e Developer: fejlesztő 


csopc 


kerül előtérbe — actionseript-szerkesztő, 
programnyelv dokumentáció, mozi struk. 


túra és a komponensek 


Saját panelbeállítás mentése 
Amennyiben saját, jól bevált panelel 
rendezésünket szeretnénk elmente 
ni, nincs más dolgunk, mint a kívánt ered, 
mény beállítása után a Windom 2 Save Pandl 
Lagyout.,. menüpontot választani, majd 
a megjelenő párbeszédablakban egy fantá 
tianévvel azt elmenteni, Ezután a többivel 


együtt a Windom a Panel Sets menüből már 


is kiválasztható az eltárolt elrendezés. 


Panelek átméretezése 
Ej Fejlesztés közben vá 
"pp 


aaszthatjuk 


az sarany középutat" is, ugyanis 


a panelek bezárása nélkül is köny 


nyedén, egy-két kattintással felszabadít 
hatjuk a színpadot, és koncentrálhatunk 
a grafikákra. Mindezt úgy tehetjük meg 
hogy paneljeinket egyetlen csikká tömörít 
jük (Minimizé) a panelek tetején lévő szür- 
ke sávra való kattintással. Egy újabb kat 
tintással pedig visszaállíthatjuk az eredeti 
méretét, így egy panel csak egyerlen kis 
sort foglal el a területből, mégis mindig 


kéznél van, Hasonló módon k 


inyíthető 


le a időegyenes (Timeliné) is, Ez az utasítás 


gtalálható a panel helyi menüjében (a pa 
nel tetején az egér jobb gombjával hívható 
elő), illetve a panelek jobb felső sarkábar 
lévő menü ikont választva is. Van lehető: 


a panel bezárására is (Close) 


Fi Dokkolás 
Mlll Nem sok dolog van, amit ne lehetne 


az egérrel elvonszolni, legyen az pa- 


nel, eszköztár (Tool) vagy időegyenes 


Az ilyen módon helyet változtatott elemek 


k. 


egymáshoz illetve egyéb térrészekbe dc 
kol k 
csolhatók. Az eszköztár dokkolt állapotban 


atók; a panelek pedig egymáshoz 


mindig egy oszlopnyi területet foglal el. Így 


] képernyőnket teljesen átformálhatjuk, bár 
életlen a M 


által felkínált elrendezés 


! megjegyzem, nem v omedia 


Összes panel eltüntetése 


Egyetlen gombnyam 
jük 


az Összes panelt az esz. 


ra elrüntethet 
illetve visszavarázsolhatjuk 


kkel ( 


F4) billentyű len 


együtt. Ezt az 


gérrel a Vie 


hetjük meg, illetve 


] Hide Panel: almenúpontot választva 
Gyorsikonok megjelenítése 
A Flash alkalmazá 


ként nem jelenít meg 


alapértelmezés 


elhasználói 


felületén gyorsikonokat, és bár ez a panel 


elfoglal a pernyóből 
elfoglal a képer 


Wind 


ter), illetv 
A kivála 


,kkolhatók 


Í 7 91 em zeng we 
angy gaomn ) 


FI Flash MX segítségek, segédletek 
küld A programozák sok gondot fordítottak 


zédletek, seg 


oktatási a: 


llett a Macromedia 
dia com) a fel 
ikkekből újabb és 


macron 


lapján (we 


használói főórumokból, 


! újabb örlereket meríthetünk. 


! €7 Dokumentációk 
klll A Flash MX felhasználói dokumen 


tációját a Help 5 Using f 


nenüből érherjűk el. A szöveg részlere 


sen tárgyalja a program eszközeit, látás 


módját és használatát. Az Acton$cript do. 


kumentációja a He onSeripr Dictionary 
almenü hatására megnyíló böngészőablak 
1 ban található, benne az összes nyelvi elem 


jelentése, színtaxisa, a korábbi verziókhoz 


képest lényegesen több példával fűszere 


! £7A Példák, oktatóanyagok 


). A A Flash tanulását érd a leckék 
] Le ű segédletekkei elk. 
deni, amelyek ism etik a Flas gfont 
sabb eszközeit és funkcióit, képekk 

n állasztrált, interaktív oktatóan 
keretében. A Leckéket a Help 


Flash Capture 1.5 


A honlapokon megjelenő Flash (.swf) 


fájlokat nem olyan egyszerű elmente. 
ni, mint például a GIF és JPEG képeket. 
Aki már megpróbálta, bizonyára sok 
időt töltött a Temporary internet Files 
könyvtárban, keresgélve a rengeteg 
cache-elt fájl között, miközben meg. 
próbálta kitalálni az SWF fájl nevét. 

A Flash Capture megoldja ezt a prob- 
lémát. Menü formájában integrálódik 
az Internet Explorer kezelőfelületébe, 
amely a Flash tartalmaknál érhető el 

A kiválasztott SWF-eket egy kattin. 
tással elmenthetjük és kategorizál; 
hatjuk, vagy e-mail csatolmányként 
továbbíthatjuk. A kis menün kívül 

egy új ikon is felbukkan az Internet 
Explorer toolbarjában. A gombra 
kattintva az aktuális weboldalon 
található összes SWF állományt vi; 
zuálisan böngészhetjük egy kulturált 
ablakocskában. Ugyanitt a Temporary 
Internet Filesban lévő SWF fájlok is 
áttekinthetővé válnak. Több hasonló 
szoftver ís létezik, például az SWF 
Media Browser és a Flash Hunter 
(freeware), melyekről további infor: 


máció az Swftools.com oldalon található. 


Platform: Windows 
Típus: shareware 
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kék elsajátít 


ása után már bátran bel, 


l Gyorsbillentyűk testreszabása ] ki 


Fire 


tunk a oktatási segédletek (Tutorial) részek A Flash MX-ben tetszésszerint meg Frec 10, I 10 
be, ahol v-e folyamatosan nehe 1. változtathatjuk a funkciók 
feladat megoldásán kereszrül gyakorolbhatjuk tartozó gyorsbillentyű-beállításokat az Bd. Munka több forrásfájllal 
a mozikészítés rejtelmeit. Végül nagyon soka Keyboard Sbortcuts almenü hatására meg A Macromedia Flash MX alkalmazá: 
tanulhatunk a H. almenűüb. 1 lialógus ablakban. Ahol megtehet ban szerr mos fájlt nyithatunk 
rhc lőre elk dák forrásfájljai ik a hogy más grafikai programok ál meg: A s mozikban eket , fogd 
nak sével, illetve n ásáva al használt billentyű-hozzáren ket Id" technikával k n egy másik 
álasztunk a Flash alkalmazáshoz. Ezt a d fájlba tjuk. A megnyított fájlok n 
Egyéb segítségek: ablak felső részén a aktuális készlet ú alsó sávja mutatja, ahol kis 
A Flash MX programban egy új segi Current Set) legördülő menüből választhat jelzi az éppen aktív állományt. Az egér 
ég panel igyekszik eligazítani a fel uk ki, ahol az alábbi alkalmazás készletek ! kattintva pedig egy másik fájt tehetünk 
használókat: ez az válaszok (Ar panel, ktívvá. Azonban, ha egy dokumentumnál 
amely a Win 1 rs menü ására r a hagytuk a könyvtár (Library) panelt 
álik látha A panel alján sítés akk fájl könyvtára inaktív állapotában 
g automatikusan kap tható és használható. Egérrel akár eg 
1ia s bólum-könyvtárakat is áthúzhatunk egy 
frissíti a Ezen a pan ak fájl könyvrárába egy pillanat alatt, ter 
szölzál segítés szi ; szet redeti fájl szimbólumai válto: 
eWhat"s New: Flash MX űj funkcióit tárgya Vetés ik . a radnak 
ram Ke kő? 
; Dsszetan Usa ha lna act to ösmerem TV ESSS7t 
me álhatunk itt. A r álá Doran 6 — Szá 
Ez ÖK Et TT F- www.actionscript. org, 
ESA ÉKE TESB k ! www.swf.hu/tut/effect000.php3 
Pmakap 56-i Cse] 
nd. Fla mal kaj rt www.macromedia.com 
1 1 ban foglal a —) CEZ) wwadflash.lap.hu 
e Tutorlals: a Flash Turorials kezdőokdalára mutat [ L. Le 
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ActionScripttel - 2. rész 
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A Macromedia Flash MX ActionScript 
programozási nyelvével, ezenbelül a prog- 
ramozott mozgásokkal foglalkozó segéd- 
let sorozatunk első részében megismer- 
kedhettünk a legalapvetőbb ActionScript 
mozgásokkal. Láthattunk néhány egysze- 
rű példát a moziklipek pár sor kóddal tör- 
ténő irányítására. Ha nem olvastad az első 
részt a DIGITART 0. számában, javasol- 
juk, hogy tedd meg mielőtt folytatnád az 
olvasást. A második részben a változó se- 
bességű, valamint a felhasználó által irá- 
nyítható mozgásokról lesz szó. Ez utób- 
bi elsajátítása nélkülözhetetlen például a 
Flash játékok készítésénél. 


A segédlet első részét a labda07, fla példá- 


val fejeztük be, és azt ígértük, hogy a kő 


vetkező részben részletesen megvizsgáljuk 
a forráskódot, hogy minden érthető legyen. 
Egyúttal egy csomó dolgot egyszerűsítünk 


a kódban. Akkor hár nézzük! 


A képernyőn 3 labda mozog diagonálisan, 
és amikor elérik a képernyő szélét, ellenté 
tes irányban haladnak továbt Alapvetően a 
06.fa példától csak annyiban különbözik a je 
lenlegi, hogy egyszerre növeljük az . x és .y 
koordinátákat (így a mozgás diagonális), to 


vábbá a kódot nem a fő idősíkon, hanem a há 


rom moziklipen helyeztük el. A moziklip be 


töltésekor . t változót határozunk meg. A 


labda vízszőntes és függőleges mozgásának a 


sebess 


gét (sebx, seby), a labda szélessé 
nek felét (sugar) és lekérdezzük a Flashtől a 
színpad pontos méretét (szinpad! szinpad2) a 


Flash MX-ben újdonságnak számító Stage ob- 


jektum segítségével 


nt használata 
azért hasznos, mert nem kell átírni a színpadi, 
szinpad? változók értékét, ha megváltoztat 
nánk a színpad méretét. Rövidíteni lehet 
ólóát ak midt kódsort 

a következőképpen 

tehát elhagyható a t 


Nészük az o: pEve enterframe 
tartalmát. Mint azt jól tudjak, az itt elhelye 
zett utasítások a mozi minden egyes képkoc 
kájában végrehajtódnak. Folyamatosan nö 


veljük a moziklip . x és .y koordinátáját és 


— 


GJ 


közben ellenőrizzük, hogy elértük-e a szín- 
pad széleit. Ha a labda . y koordinátája elérte 
a színpad alját (szinpadi — sugar) vagy tetejét 
(0 ssugar), a sebesség változó értékét ellenté- 
tes előjellel látjuk cl, így a labda az ellentétes 
irányban halad tovább. A segédlet előző ré- 
szében már kitértünk arra, hogy miért ís van 
szükség a sugar változóra, de vegyük át még 
egyszer, Mivel a labda regisztrációs pont- 
ja középen van, a sugar értéket színpad szé- 
lcinek koordinátához értelemszerűen hozzá- 
adjuk, illetve kivonjuk, mindezt azért, hogy 
a moziklip szélei pontosan érintkezzenek a 
színpad széleivel, Ha a sugar változót kihagy- 
juk, a labda félig elhagyja a színpadot. 


onclipEvent(enterFrame) ( 

// ellenorzes : színpad teteje 
es alja 1 

if Ly 5 (szinpadi 


-Y z szinpadi - sugai 
seby - -séby; 

) else íf ly c 0 £ sugar) ( 
xy z0 
seby z 

//mozgas fuggolegesen 

) else ( 
-Y sz seby; 


Észrevehettük, hogy a this, y helyett kö- 
vetkezetesen csak. y -t használtunk, tehát 
a this íttis kihagyható. Ugyanígy ellenőriz- 
zük a labda . x koordinárájár is: 


47 eilenorzes 


es bal oldala 3 
íf (xs 
És 

sebx zs -sebx; 


(szinpad2 - sugar)) ( 


szinpad2 - sugar; 


) else 1£ (x c 0 4 sugar) ( 
this.x c Ó 4 sugar; 
sebx s -sebi 


//mozgas vizszintesen 
) else 
X sz sobxi 


Mindhárom labda esetében ugyanezt a kódot 
alkalmaztuk, persze lehetőség van minden 
egyes labdánál egyedi sebesség beállítására 
(árd a CD-mellékleten találbató labda05 fia). 


Hol is tartunk? Sikerült mozgásba hozni 
a moziklípjeinket, meg tudjuk határozni 


a mozgás irányát, és határok közé tudjuk szo- 
rítani a mozgást, Nézzük, hogyan tudjuk 
a mozgás sebességét dinamikusan változtatni, 


Egyenes vonalú, egyenletesen 
lassuló mozgás 


Tehát a moziklipünket az A pontból a B pont- 
ba szeretnénk elmozdítani, mégpedig úgy, 
hogy a mozgás sebessége folyamatosan csök- 
kenjen (ugyanaz mint a Motion Tizten cseté- 
ben az asc Our beállítás). 


Rajzoljunk egy kört, és alakítsuk moziklippé 
(vagy használjuk a CD-mellékleten lévőt). 


Kattintsunk jobb egérgombbal a moziklipre, 
válasszuk az Aetens menüpontot, és gépeljük 
be az alábbi rövid kódot: 


Először meghatározzuk a moziklip kezdő ko- 
ordinátáit ( x, .y), 
mozgást fog végezni, ezért elég csak a mozgás vég- 
pontjának az x koordinátáját megadnunk (cel). 


És mivel egyenes vonalú 


A lassuló mozgás kulcsa az alábbi sorban rej- 
lik. A kiindulópont és a célpont közörti távol- 
ságot elosztjuk mondjuk, tízzel és a tavolsag 
változóhoz rendeljük a kapott értéket (cse- 
tünkben ez 500-100 - 400/10 - 40): 


(ceix - .x) 


lsag z 


A moziklip pillanatnyi x koordinárájához 
hozzáadjuk a tavolsag változónk értékét, 
így az elmozdul 40 pixelt 

thisx sz tavolsagi 
Amikor a következő alkalommal lefut a kód, 
a moziklip új pozíciója és a celx közötti távol- 


ság már csökkent (500-140 a 360). Ezt az új 
távolságot ismét elosztjuk tízzel, és hozzáad- 
juk a mozikip x koordinátájáboz, tehát már 
csak 36 pixellel mozdul el. Ahogy csökken 
a távolság a két pont között, mindig kisebb 
Értékkel növeljük a moziklip x pozícióját, így 

a mozgás folyamatosan lassuló lesz. 


Ha változtatni szeretnénk a sebességet, ak- 
kor a két pont közötti távolságot kiscbb 


vagy nagyobb számmal osztjuk. Módosítsuk 
a kódot, hogy a sebességet paraméterezni 


tudjuk (labda081.fia ): 


sebesseg; 


Egyenes vonalú, egyenletesen 
lassuló mozgás két pont között 


Következzen egy kis feladat! Próbáljuk meg. 
oldani minél kevesebb kóddal, hogy a labda 
folyamatosan mozogjon az A és B pontok kö- 
zött (lásd a CD-mellékleten lévő labda09.rzf) 


Az egyik lehetséges megoldást megtalálod 
a labda09.fa-ban. 


Véletlenszerű irányú mozgás 


Nyissuk meg a labda07.fla állományt, és távolít 
suk el a ActionScript kódot a moziklipekről. 
Most próbáljuk megoldani azt, hogy a há- 
rom labda a Flash által véletlenszerűen gene- 
rált pontokba végezzen lassuló mozgást (lásd 
dakdat0.szf). Amikor a labdák megérkeznek 
a célpontba, a Flash újabb célpontokat generál. 


Kattintsunk az egyik moziklipre és az Actions 
palettára, gépeljük be az alábbi kódor 


sebesseg z 47 
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A celx és cely változók véletlenszerű érté- 
ket kapnak és meghatározzák a moziklip 
mozgásának célkoordínátáját a színpadon. 


A következő lépésben kiszámoljuk a mozi- 
klip pillanatnyi koordinátája és a Flash ál- 
tal generált koordináta közti vízszintes és 
függőleges távolságot: 


onclipgvent (enterFrame) ( 
tavolsagx - celx - x; 
tavolsagy - cely - . y; 

A távolságokat elosztjuk a sebesseg változó ér- 

tékével, így megkapjuk, hogy mennyivel 

kell növelnünk, vagy csökkentenünk a 

moziklip koordináráit: 


sebessegx - ravolsagx/sebesseg; 
sebessegy - tavolsagy/sebesseg; 
-x sz sebessegx; 
-Y 17 sebessegy; 


Tehát itt is a lassuló mozgást alkalmazzuk. 
Ahogy csökken a távolság a két pont között, 
mindig kisebb értékkel növeljük a moziklip 
x és y pozícióját, így a mozgás folyamatosan 
lassuló lesz. Most már csak ellenőriznünk 
kell, hogy a moziklip megérkezett-e a meg- 
jelölt pontba, és ha igen, akkor azonnal új 
koordinátákat sorsol a Flash. 


if (Math.roundíy) -r 
Math.roundíceiy) úr Math.round(x)? 


andom( 


A kész kódot másoljuk át a másik két labdára 
ís, és módosítsuk az értékeket, hogy még job- 
ban megértsük a működését. 


Következő feladatunk az lesz, hogy ha bár- 
hova kattintunk az egérrel a színpadon, 
a moziklipünk szépen odaússzon. 


A trükk nagyon egyszerű. A kattintás pilla- 
natában lekérdezzűk az egérmutató koordi- 
nátáit (xmouse, ymouse), és máris megkap- 
juk a mozgás célpontját (labdat1.fla). 
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onclipevent (load) ( 
sebesseg z 107 

) 

onclipEvent (mouseDown) ( 
celx z Foot LAMOUBOr 
cely c rootuymouse; 


) 

onClipEvent (enterPrame) ( 
-K sz (celx-x)/sebesseg; 
-Y sz (celynyi/sebesseg; 


Egérkövetés effektus egyenletesen 
lassuló mozgással 


A mozgás célpontja itt mindig az egérmutató 
aktuális pozíciója, tehát a labda követni fog- 
ja az egérmutatót. Mindössze pár sor kód, és 
máris kész az egérkövetés effektus, ráadásul 
lassuló mozgással (labda12.fla). Adjuk meg 
az alábbi kódot egy tetszőleges moziklipnek: 


onciipgvent (10ad) ( 
sebesseg - 10; 

onclipevént 
-K tz (Xoot.xmouse - x]/sebesseg; 

-Y sz (yootuymouse - . y)/sebesseg; 


tenterPrame) ( 


Egérmutató helyettesítése 
moziklippel 

Például játékok készítésénél lehet szüksé- 
günk arra, hogy az egérmutatót elrejt- 


sük, és egy tetszőleges moziklippel he- 
lyettesítsűk (labda13.fa). Egy tetszőleges 
moziklipnek az alábbi kódot kell megadnunk 


onClípEvent (l0ad( 
Mouse.híde(i; 

) 

onciipgvent (mouseMove)( 

K 2 Foot ARON 

.y 2 jootaymouser 

updateafíterévent(); 


[ pappaswftools.com ) 


Láthatjuk, hogy a mouseMove eseményt 
az updateAfterevent függvénnyel 
zártuk le; Miért is van rá szükség? Vé- 
gül is elhagyható, de a moziklip mozgá- 
sa sokkal csúnyább lesz. A képernyő tar- 
talma minden egyes képkockában frissül, 
az updateAfterEvent viszont rögtön 
frissíti a képernyőt, amint az esemény (el- 
mozdítottuk az egeret) bekövetkezett, 


Teszteljük a kódot az updateAfterEvent 
függvény nélkül; látható lesz a különbség. 


Végezetül térjünk vissza a labda10.fla pél- 
dánkhoz, ahol a három labda véletlenszerű 
mozgást végez. Mentsük el a mozit labda14.fHa 
névvel. Rajzoljunk egy kis háromszöget vagy 
bármit, ami fegyverre emlékeztet, alakítsuk 
moziklippé, és helyezzük a lap aljára. 


Ha ezzel megvolnánk, gépeljük be az alábbi kódot: 


(10ad)( 


del); 
onclipEvent (mouseMove)i 
K z rootaKmOUFej 
updateafterEvent(); 


Teszteljűk a mozit, és látni fogjuk, hogy vala- 


mi játékszerű dolog kezd kialakulni. A lap a 
ján lévő ,űrhajót" jobbra-balra irányíthatjuk 
az egérrel, a célpontok pedíg összevissza ug- 
rálnak a képernyőn. Most már csak golyókra 
és ütközés-ellenőrzésre lenne szükség. Mivel 
a segédlet sorozat témája nem a játékkészí- 
tés, ítt most meg ís állunk. A példa arra volt 
jó, hogy rávilágítsunk a dinamikus mozgások 
szerepére a Flash játékok készítésénél. 

A következő részben nem haladunk tovább 
a bonyulultabb mozgások felé, hanem kitérünk 
az eddig átvett mozgások gyakorlati alkalma- 
zására a webdcsignban (dinamikus menük, ef- 
fektusok). Addig is további segédleteket ralál- 
hattok az Szfbu (ezzrzfba) portálon? ame 
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DF-írás Distillerrel 


Ahhoz, hogy minőségi PDF állományt 
álltsunk elő, a nyomda által megadott 
díisztillálási paramétereket érdemes hasz- 
nálni. Ha a beállítási értékekre vonatkozó 
kérdésünkre a nyomda tanácsatalanul te- 
kint ránk, akkor - ha lehet - gyorsan cse- 
réljünk nyomdát! A következőkben bemu- 
tatott beállításokkal általában megfelelő 
minőségi PDF állítható elő. A PDF-fel, 
mint a nyomdai előkészítési munkafolya- 
mat alanyával az e cikk írójától magyarul is 
megjelent könyv, a PDF. Print 2.0 foglalkozik. 


Színes nyomtatás 


Ha nyomdai előkészítésben kívánunk 
PDF fájlt használni, hamar megtapasztal- 
juk, hogy a PDF fájlok nem egyformák 
Ha a beágyazott kép felbontása nem ki 
elégítő vagy az adat nem megfelelően tő. 
mörített, akkor az állomány nem minden 
esetben alkalmas nyomdai felhasználásra 
A bigb-end, azaz .minő " PDF a kulcs 
kifejezés. Minőségi PDF előállításához 


mindenképp Acrobat Distiller szükséges 
Ha egy pillanatra elfelejtjük az Adobe 
Normalizer szoftverét, akkor nehéz len- 
ne még egy eszközt megnevezni, amely 
a Disrillerhez hasonlóan gazdag beállítási 
lehetőséget kínál PDF-készítéshez. 
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Más eszközök - különösen a PDFWriter 


— nem használhatók minőségi PDF létrehozá- 


sára, kihagyásuk a munka folyamatból csök- 
kenti a lehetséges problémák számát. 

Az Acrobat Distiller először értelmezi 
a PostScript fájlt, majd rippelten tárolja PDF 
fájlként. A további feldolgozástól függően el- 
térő beállítást kell használni. A beállítások, 
paraméterek az Acrobat Distillerben tárolha- 
tók el Job Optionsként, Az Adobe a termékkel 
ő Job Optionst szállít 
A felkészült felhasználó a Job Optionst eszkő- 


együtt több különbös 


zeihez és igényeihez hangolja. Ha beállítor- 
tuk a feldolgozás folyamatának megfelelő ér- 
tékeket, érdemes azokat Job Options fájlként 
elmenteni. A fájlt érdemes a partnereknek 
átadni, hogy megfelelő PDF-et tudjanak elő; 
állítani. A kísérő képernyőfotók a levilágítás- 


hoz megfelelő beállításokat mutatják, amelye- 


ket célszerű közvetlenül a Distiller saját 70b 
Options menüjébe bemásolni, 


Alapbeállítás nyomdai előkészítéshez 


A Distiller-paramétereket a Basic Settingy me- 


nűponrban állíthatjuk be. Ennek kíválasz- 
tásakor különböző almenűket tartalmazó, 

úgynevezett index card jelenik meg. Ellen- 
őrizzük, hogy a General (Általános) fülecs- 
ke kiválasztásakor a Compatibility (Kompa- 


tibilitás) legördülő men"inél az Acrobat 4.0 
van-e kiválasztva, mivel az 1.3-as PDF spe- 
cifikáció kínálta lehetőségek - nagyobb mé- 
ret, duotone stb. - csak ekkor használhatók, 
Az Acrobat 5 kompatibilitást akkor érdemes 
megadni, ha biztos, hogy a feldolgozási folya- 
mat hátralévő összes lépése egyértelműen ke- 
zeli azt. A felbontást 1200 dpi-re érdemes állí- 


tani. Nyomtatáskor a többi paraméter állítása 


inkább ronthat, mint javít a helyzeten 


Adattömörítés nyomdai előkészítéshez 


A nyomdai előkészítésben azért is érdmes 
PDF formátumot használni, mert relati 
ve kis mérete alkalmassá teszi e-mailen vagy 


interneten történő átvitelre. A kis méret el 


éréséhez megfelelően kell az adatokat tö- 
móríteni. Az egyik lehetséges mód a JPEG 
(amely sántelligensen", számos tömörítési el- 
járással dolgozik), a másik a ZIP adattömö- 
rítés, A PC-felhasználók az évek óta szinte 
szabványnak számító ZIP metódust isme- 

rik inkább. Ez az eljárás nem okoz adatvesz- 
tést, emiatt a fájlméret csökkentésében kevés- 
bé hatékony, A JPEG az emberi szem számára 
egyébként sem érzékelhető adatokat kiejti. 

A Ouality: Medium (Minőség: Közepes) beállí- 
tást alkalmazva a JPEG kiváló a nyomdai elő- 
készítésre szánt adatok minőségi kezelésére. 


"Talán az a legjobb, ha az automatikus tömörítést 
választjuk, ekkor ugyanis a Distiller az adattípus 
alapján maga választhatja ki a leghatékonyabb el- 
járást. Vonalas ábrák tömörítésére — a legújabb 
faxok által is használatos - CCITT-4 eljárás 
ajánlott. Ha a Bi-eubic recomputation (pixelek lét- 
rehozásának legjobb módszere képek átmérete- 
zésekor a környező pixelek figyelembevételével) 
a kiválasztott, akkor biztosak lehetünk abban, 
hogy a PDF fájlban nem lesz felesleges adát, és 
az adatok nem haladják meg a megadott harár- 
értékeket - a példában 300 dpi-t a színek és 1800 
dpi-t a bittérképes képek esetében. 


Betűk a nyomdai előkészítéshez 


Az Acrobat a gyakorlatban megléte óta nehe- 
zen fér össze TrueType betűkkel. PostScript 
betűk esetén azok beágyazásával a problémák 
elkerülhetők, de TrueType esetén ez sem 
megoldás. A szakemberek ezért teljesen kerü- 
lik a TrueType betűk használatát. PostScript 
betűk esetén javasolt, hogy az egész betűcsa- 
lád bekerüljön a fájlba, Ehhez ki kell kapcsol- 
ni a Font Subset opciót, amely csak az éppen 
használt karaktereket menti el PDF fájl- 
ba. A nyomdai előkészítéshez biztosítani kell, 
hogy minden berűcsalád megtalálható legyen 
a fájlban (amennyire azt a betű gyártója en- 


gedélyezi), vagy ha nem, legalább a Distíller 
adjon figyelmeztető üzenetet. 


Színek a nyomdai előkészítéshez 


Az Acrobat Disrillert 4.0-s változatától hív- 
hatnánk ,színszelídítőnek" is. A színértéke- 
ket már nem számolja újra, hanem színpro- 
filokkal címkézi fel — egészen pontosan 

a Distiller 4.05-ös verziója óta. 


Ha a munkafolyamat nem speciális, 

a Distillerrel nem célszerű a forrásfájl szín- 
értékeit megváltoztatni (CalorManagement 
Off). Az Overprimt, Transfer Function and 
Halftoning (felülnyomás, gradációs függvény 
és rácsra bontás) bekapcsolható, de hatásuk 


majd csak a PostScript eszközön való meg- 
jelenítéskor érvényesül. 


Nyomdai előkészítés magasabb szinten 


Az Advanced fülecske alatt lehet — sok más 
mellett — beállítani a DCS adatok haszná- 
latát. Ha job ticketet alkalmazunk, a job 
ticket adatokat is a PDF fájlban kell tárolni. 
További funkciók is itt kerültek megvalós 
tásra, például a DCS adatok fokozottabb r4- 
mogatása és az OPI kezelés. 


Az Advanced fülecske beállításait általában 
ritkán kell módosítani, Ha követjűk a fen- 

ti, képeken is látható beállításokat, nem lesz 
sok gondunk a PDF gyakorlari használatakor. 
Külön oda kell figyelni, hogy mindig a leg- 
frissebb Adobe PostScript meghajtót alkal- 
mazza, ellenkező esetben az említett funkciók 
némelyike nem lesz elérhető. A felhasználókat 
általában meglepi, mennyire problémamentes 
a PDF további használatra, ha minőségi PDF- 
et sikerült diszrillálni 


Monokróm nyomtatás 


Fekete-fehér munka dígitális nyomtatá- 
sa esetén alapmegoldás a minőségi PDF 
használata. Ám a felesleges — különösen 
a nyomdai munkához szükségtelen nagy 
felbontású — adatok átvitele elkerülhető, 
ha külön beállítást hozunk létre PDF állo- 
mány fekete-fehér nyomtatásához. 


Általános beállítás fekete-fehér 
digitális nyomtatáshoz 


Győződjünk meg róla, hogy a General (Álta- 
lános) fül alatt a Cornpatibility (Komparibili- 
tás) mezőben az Acrobat 4-et választottuk ki! 
A felbontás értékének a digitális monokróm 
nyomratásokra jellemző 600 dpi-t állítsuk be! 
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Adattömörítés monokróm digitális — ] gozás során színes adatot talál, a színt Wild fx 3.0 
nyomdai munkánál nem számolja át. Így a nyomtatási beálli 

! vások megőrződnek A Wild íx 3.0 a korábban Swfx néven 
Számos reszt alapján mondhatjuk, hogy ismert és közkedvelt szövegeffektus 


300 dpi eredeti felbontás színes és szürke 


gyártó szoftver legújabb verziója 


árnyalatos képek esetében is kielégítő a minta 


A Windows és Macintosh operációs 


vételezésekhez (Doznsan ). A kimeneti Í 


rendszereken egyaránt elérhető 
eszköz által megkívánt felbontást azonban 
hasznos Flash kiegészítővel több 
mindíg vegyük figyelembe! A biztonság 

mint 400-féle szövegeffektus készít 
kedvéért a felbontásnak 600 dpi-t állítot 

MEHGTÉT SK rez EFE hető a gépen elérhető betűtípusok. 


kal. Használata rendkívül egyszerű 


Miután begépeltük a kívánt szöve. 


get, kedvünkre csemegézhetünk 


a több száz szövegeffektus között 


Az eredmény azonnal látható és tet 


szés szerint tovább paraméterezhető, 


Új funkció a Wild (x-ben, hogy lét. 
Monokróm digitális nyomtatás rehozhatunk személyre szabott szö. 


MEREEÉSKÉ ! magasabb szinten vegeffektus sablonokat is. Ha elké 
16 mea to 1 Hi szült a megálmodott szövegeffektus, 
j jesz elk Az Advanced fülecske alatt győződhetünk vigsábeit 3 4 

zome zszets 1 13 


swf formátumba menthetjük, és 
aatmátos to gyer. 118 Ú ! meg arról, hogy — amennyiben job ticketet 


felhasználha lash animációi 
) Lemezes tem eze ve ért ÚT adlalmaznik a job öket adátokg DE Alt Ihasználhatjuk Flash animációnk. 


részét képezik. A DCS beállítások kiválasz 


ban. Macromedia Flash-ben hason 


ló szövegeffektusokat legfeljebb 


Betűk a monokróm digitális tása nem szükséges. Az eddig bemutatott 
Distiller-beállítás bármely - 600 dpi-s - mo ActionScript tudás ég több óra mun 

nyomtatásban 
nokróm digitális nyomdai munka számá. ka árán legyártani. A termékhez kap. 
tlenülat-  ] ra alkalmazható. Nagyobb felbontásra képe ható egy Wild fx Power Effects Pack 


il a PDF, a későbbi 2 esetében a kime 


eti felbontásértékek névre hallgató kiegészítő csomag is 


n felhasználan. 


körültekintően módosítandók további 200 szövegeffektussal 


ZT TET meló öten ber ingerora 02 - 


[za [Err [0 [S Sz 


íT 
jD ezszmeerumem [E 
ID. Szezezztzen szi 


Ú 0 Gmmarutar naryzsttánén 
0 3 csn ssáseteta tana tnsáey 
! Tascntormát 

ömeement ürerteztny (nemetet 00 
menes 04 öememeztr 
Zea Pugn m Crotar áéazt tar EPS fm 
Ti preserve Ú99 tetomaon Hrren OSC 


s Ne használjuk a Microsoft Offi- 
ce alá beépülő PDF készítő eszkö- 
zöket nyomdai munkák készítésé- 


Színek a monokróm digitális 


rlz jzájjeál re, mert arra nem alkalmasak! 
és get sákáejtröbet 7 A s A Mac OS X alap PDF-jei sem 
a tlenk k t használhatók a nyomdai előkészi- 
ínb t érdem gesen tésben! 
ni. Am, iben a D 1ol 
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Jakab Zsolt 


Készítsü 


szűrőt! 1 


A Photoshophoz rengeteg bővítmény és 

szűrő létezik, csak a felsorolásuk megtöl- 
tene néhány oldalt. Mégis gyakran szem- 
besülünk a problémával: pont olyan filter 
ünk kellene. ú. 


nincs, ami nel 


leleménnyel magunk is készíthetünk igazi 
Photoshop filtereket! 


Mi kell hozzá? 

A filterek készítésének két módja van, Ha va- 
laki felkészült programozó, és alaposan átta- 
nulmányozza az Adobe dokumentációját, ké- 
szíthet Cs nyelven programot, amit utána 
befordítva máris kész a plug-in. Gondolom, 
ez a merődus a legtöbb kedves olvasótól ide- 


gen, ahogyan tőlem is. 


Sokkal egyszerűbb — bár igényelegy — ] 
kevés matematikai affinitást — a Filter li 


Factory (azaz szűrőgyár) használata, ame- 


lyet viszonylag gyorsan el lehet sajárítani 
Noha nem lehet vele minden feladatot ma 
radéktalanul megoldani, számos látványos 
hatást érhetünk el vele és sokszor bonyo 
lultnak tűnő feladatokat oldhatunk meg 


frappánsan a segítségével 


Elsőként tehát a Filter Factory plug-inre 
lesz szükségünk, amit megtalálunk 

a Photoshop telepítő CD-n már a 3.0-s 
verzió óra (álralában a (GoodrerXOptional 
Plug-ins mappában érdemes keresni), 

Ha futna a Photoshop, lépjünk ki belőle, 
majd másoljuk be a Ffactory.8bf nevű fájlt 
programunk Plug-ins mappájába. A Filter 
Factory mappában található többi .Sbfki- 
terjesztésű fájlt is bemásolhatjuk: ezek pél- 
dák, amelyek a ,szűrögyárral" készültek 


Ezután indítsuk el a Photoshopot — a F/l- 
ter menüpont alatt új kategóriát találunk, 
Syntbetic néven, ebben pedig megleljük 


] dolgozunk 


a Pilter Factoryt. 


nk 


. rész 


A Filter Factory nyitóképe 


Lássunk hozzá! 

Nyissunk meg egy tetszőleges képet, és kezd- 
Adjuk ki 
5 Filter Factory parancsot, majd ismerkedjünk 


jünk kisérlerezni, Filter 2 Syntbetic 


meg az új környezettel. Az ablak bal felső sar- 
kában a nézőképet találjuk, éppen úgy, mint 
más filterek esetében ís. Mellerte összesen 
nyolc csúszka sorakozik, kettesével párosít 
va (Map 0-3). Ezek egyelőre még nincsenek 
hatással a képre: a későbbiekben tetszés sze 
rinti paramétereket megadhatunk nekik, az 
az a csúszkák azt fogják tenni, amit mi akarunk. 
Az ablak közepén találjuk magát a prog- 
ramozható területet: az R, G, illetve B me 
zőkben az egyes színcsatornákhoz tartozó 
képleteket adhatjuk meg. Az A mező csak ak- 
kor jelenik meg, ha nem a Background rétegen 


ez az Alpha, azaz 


tlátszáság rö- 
vidítése. Az egyes mezőkbe írt képletet 

a program minden egyes pixelre végrehajtja, 
így jön létre a szűrő hatása 


Ha tetszik a hatás, amit létrehoztunk, el is 


menthetjük a S mbra kattintva -afs formá 


tumban tárolhatjuk el a képleteket. Ez valójában 
egyszerű szöveges fájl, amelyben szövegként tá- 
rolódnak a szűrőink. Ezekhez rchát ismét kell 
majd a Filter Factory, ha újból használni akarjuk 


Ha maradandóbbat szeretnénk alkorni, kattint: 


műhely 


készítsünk Photoshop szűri 


Photoshop 


sunk a Make gornbra. Ezzel önálló plag-int ké- 
szíthetünk, amely Phoroshop alart bárkinél mű- 
ködni fog akkor is, ha nincs feltelepítve a Filter 
Factory. A Make ablak számtalan beállításáról ké- 


sőbb szólunk részletesen. Készítsük hát el első 


szűrőnketr! Az R mezőbe írjunk e; betűt, 


y Z 


a G mezőbe pedig ,b"-t A B és A mezők marad. 


janak változatlanok. Hogy áttekinthetőbb legyen 


2 dolog, a képleteket ezentúl így írjuk: 
R:g:! G:b:! B:b: A:a 

Ha a nézőképre pillantunk, már láthatjuk 
de az OK-ra kattintva teljes mé 
Nincs ok az 


aggodalomra, ha nem olyan lett az ered 


a hatást 
retben ís megszemlélhetjük 
mény, amilyet vártunk. Az Undo helyre 
hozza a hik 
újból kiadv 


szerkesztését 


t, és a Filter Factory paranc 


ott folytathatjuk a képletek 


ahol abbahagyruk 


Az eredeti kép (balra) csatornáit összekevertűk (jobbra) 


Hogyan működik? 
Amint az már az előző példából is sejthető, 


a Filter Factory több, előre definiált változó: 


val dolgozik. Például: r, g, b, a. Az ,.r" változó 


mindíg a vórös csatornát jelenti, a ,g" a zöl 
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det, és így tovább. Azzal, hogy az R mezőbe 
a ag" változót írtuk, a kép vörös csatornájának 
helyére a zöldet tetrúk. Hasonlóképpen a zöld 
csatorna helyére a kék került, a kék csatorna 
és a kép átlátszósága pedig nem változott. En- 
nek köszönhetően a példaként használt képen 
a fa sárga levelei bordóra változtak 
"Természetesen az egyes csatornák helyére 
más-más kombinációban is betehetjűk a többit, 


így különféle látványos hatásokat érhetünk el, 


Különféle csatornakeverések (az óramutató járása 
szerint): b-r.g: g-b-t; g-r-b; b-g-r 


Eddig nem csináltunk mást, csak az egyes 
csatornákat cserélgettük. Most világosítsunk 
a képen! Adjunk minden csatorna értékéhez 

hozzá 50-et, az átlátszóságot hagyjuk meg: 

R: r450 ! G: g550 ! B: b550 ! A: a 

A kép sokkal világosabb lesz, A hatás gyakor- 
latilag pontosan megegyezik azzal, mint- 

ha az Image 5 Adjust 5 Brigbtness/Contrast pa- 


rancsot adtuk volna ki, 450-es beállítással 
Természetesen, ha levonunk valamennyit 


2 csatornák értékéből, akkor sörétíthetjük 


Változó neve ] Váhozó jelentése E nád ya , [ Operátor neve 

tzb — Í A vörös zők, illezre kék szímcsztomna értéke 

fi Az alfacsatorna átlátszóság) értéke nme: eget Ils 
] Az akpsális csatorna aktuális értéke (R mezőben r, G mezőben g stb.) ja 

" Az aliválás panel a (vízszintes) koordinátája -até1 To. li 

: (Az akmuála pite! y (függőleges) koordinátája SEZKÉZÉEBI [772 E 

Ix TA kép szélessége. pielben mérve 130000 J 

1 TA tép mzagmmága, pselben mérve 11.30000. Es 

( TAL Y színcsatorna értéke a YUV szfotérbe 10.255 HA 

fi Az U színcsatoena értéke a YUV szlarérben 1-s6.56 ] 

Íz AV színssatorna értéke a YUV színtérben [7878 prg 

(a T Az akruális csatorna száma TR:0,G-1, 52, AJ ez 

z ( Kép csatornáinak száma DA 

fi Az aktuálas pinel íránya a középpanrzól (polár koordináta) ETET he 

DA setjen köz (360 fok) hoz Hi 

dan Nulla 10 je 

m [ Az akruális pered távokága a középponttól (polár knardináta) Jom he 

I TA leheső legnagyobb távolság (s kép fél érlája) 11.10000 he 

min Nulla o (es 


A Filter Factory változói 
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a képet. Fontos szem előtt tartanunk, hogy a 
csatornák színértéke csak 0 és 255 közötti egész 
példánk. 
ban azokkal a színekkel, amelyek számértéke 
nagyobb volt 195-nél? Ezekhez $0-et adva 255 
nél nagyobb számot kapnánk, de ezt 


értékeket vehet fel. Mi történt előzi 


program 
nem engedi, azaz ezekből ís 255 lesz. A képen 
m 


ndez úgy jelenik meg, hogy a korábban ís vi- 
lágos területek teljesen kifehérednek. 

Valójában a szűrőnk nem egyszerre dol- 
gozik az egész képen, hanem a bal felső sa 
rokból indulva, pixelről pixelre végiglépked 
a képen, és minden egyes képpont mindhá- 
rom csatornájára (és az átlátszóságukra) al- 
kalmazza a megadott képleteket 


Változók 

A Filter Factory programozásához különfé- 
le előre definiált változókat használhatunk 
Ilyenek például az r, g, b értékek is, amelyek 
az egyes csatornák intenzitását adják meg. 
Emellett külön változóink vannak az éppen 
módosított pixel koordinátáinak meghatáro- 
atból látszik, a Filter 
Factory megkülönbözteti a kis- és nagybetű. 


zására is. Mint az a táblá; 


ket (bal táblázat), erre mindig figyeljünk oda! 
Ezekkel a változókkal könnyen meghatároz- 


hatjuk pixelünk helyzetét, sőt fel is használhatjuk 


írünk 


őket Az alábbi példában színátmenetet ké: 


a kép teljes szélességében, feketéből fehérbe: 


XI B: x"255/X 1 A: a 


Ezzel a képlettel minden csatornán az 
intenzitás a hely függvénye lett, így jön létre 

a színátmenet. Persze ha nem ugyanazokat az 
értékeket írjuk mindenhová, akkor változik az 


átmenet színe is. Például vörösből kék: 


akabáfontolo.hu ] 


[logikai operátorok 


Hasonlóan készíthetünk körkörös átmenetet 
is a polár koordináták segítségével 


R: mt255/M ! G: mt255/M 1 B: mt255/M ! A: a 


Az elv ugyanaz, mint a lineáris átmenet cse- 
tében, éppen csak a polár koordináták mí- 


att most körszímmetrikusan kapjuk az c 
ményt. Hasonló a .kúpos átmenet" képlete is 


R: (d45129"255/D 
G: (ds512)"255/D 
B: (ds512)"255/D 
A: a 


Operátorok 
A változók és konstansok között különféle 
operátorokkal végezhetünk műveleteket 

Az alapvető matematikai műveleteket már 
eddig is használtuk, ez valószínűleg senkinek 
sem jelent újdonságot. (jobb ráblázan). 


R: (d512)96128"2048/D 
G: (d4512)96128"2048/D 
B: (ds512)9612812048/D 
Aa 


Ebben a példában a ma 

radékot használjuk fel 

a körkörös színátme- 

net megsokszorozásá- 

ra. A teljes kört a Filter 

Factory 1024 részre oszt- 

ja (D értéke) így a 128-cal való osztás maradé- 

ka éppen nyolc részre osztja az átmenetet. 
Megismertük tehát a Filter Factory rendszer- 

változóit és aperátorait — ezekkel már el lehet in- 

dulni a kísérletezés rögös talaján. Következő szá- 

munkban a feltételes utasításokkal foglalkozunk 

majd, ami további teret ad a kreativitásnak. 


Operátor eredménye 


( daremanikai operátorok 


, Matematikai alapműveletek 
 Modulo - maradék 


AND. 
OR 


T Logikai sé 
4. Logiksó vagy 
T Logikai vegyen 


( Logikai nem? - NOT 
Í Logikai enem egyenlő 
] Kisebb, nagyobb 

—g Kisebb vagy egyen 


nagyot vagy egyenlő 


erenkénti operátorok — ( Bitenként értékelik ki az értékeket 


( Binenkéni vagy 
] Baenktni kizáró vagy" — XOR 
] Buenként nem" - NOT 
] Bitenkéna léptetés balra 


! Bitenkénti léptetés jobbra 


A Wilter Factory operótorai 


1 
] 
1 


( A logókai operátorok értéke 1, ha ígsz, 0, ha hamis 


Köteles Anna 


Helyesírás? Ugyan, 
ahhoz mindenki ért 


A korrektúrázás nélkülözhetetlen voltáról és szabályrendszeréről 


Immár három éve dolgozom korrektorként 

különböző cégeknél. Az egyik tapasztalatom, 
hogy a legtöbb helyen igy 
a helyesírást külön ellenőrző munkaerőt, eset- 


keznek megspórolni 


leg csupán egyetlen embert alkalmaznak erre 
a munkára, aki nemritkán korrektor és olvasó- 
szerkesztő is egyben. A korrektori munka nagy 
precizitást igényel. Ha hibázunk, az eredmény 
ott fog virítani a kész anyagon, és minket resz. 
nek majd érte felelőssé. Ezért tartsuk be az elő- 
írt korrektúrázási szabályokat, hogy minél 
kisebbre csökkentsük a hibázás kockázatát 

E cikk tehát egyfelől azt hívatott bizonyi- 


tani, hogy korrektúráztatni nem pénzkidobás, 


másfelől segítséget szeretne nyújtani azoknak, 
akik nincsenek tisztában a korrektor számára 


előírt követelményekkel. 


s Helyesírás? Ugyan, ahhoz mindenki ért" — 
gondolják sokan. És különben is, a helyesírás 
teljesen lényegtelen dolog, merthogy van 
helyesírás-ellenőrző program. Mi több, a tarta- 
lom a fontos, és nem a forma. 

Az első állásponttal kapcsolatban annyit, 
hogy hiába tanítják az iskolában, attól még 


rengetegen nem írnak helyesen. Számos olyan 
szabály van a helyesírási szótárban, amit az em- 
berek egyáltalán nem ismernek. Hétköznapi 
életünkben — például egy levél megírásakor — 
csak a legáltalánosabb helyesírási szabályokat 


használjuk. Valahogy úgy gondolkozunk, hogy 
az a lényeg, hogy pocsék helyesírással ne 
kompromitráljuk magunkat, ezért a minimális 
elvárásoknak törekszünk megfelelni. Bizonyos 
helyzetekben azonban nagyobb hátrányba ke- 
rülhetünk nem megfelelő helyesírással. Foko- 
zottan érvényes ez önéletrajz elküldésekor 
álláspályázatoknál. A fejvadászok minden in- 


terjúban hangsúlyozzák, nehogy hibásan 


küldjünk önéletrajzot, mert a cégek azonnal 
félredobják, mondván: hanyag helyesírás, ha- 
nyag ember: Vagy gondoljunk arra, manapság 
egyre többen próbálnak interneten ismerkedni. 
A másik fél ekkor aztán tényleg semmi másból 
nem ítélhet, csak abból, amit írunk, és ahogyan 
írjuk. Egy csapnivaló helyesírás ilyen esetben 
mindenképpen elrettentő. Amikor nyomtatás- 
ban jelenik meg egy írás újságban, könyvben, 
szintén reprezentatív értékű a szöveg: annak 
minősége jellemzi az adort kiadványt. Ki adna 
ki pénzt szívesen igénytelen újságra, könyvre? 
Lehet, hogy a szerkesztésnél nemcsak a helyes- 
írásra nem figyelt senki, hanem a szöveget is 
ze. Ezért hát a tartal- 


innen-onnan ollózták ös 
mat nem lehet a formától különválasztani. Nyom- 
tatott szövegek publikálásával kapcsolatban ne- 
kem van még egy meggyőződésem: ezek az 
írások példaértékűek 

Amit a különböző médiumokban olva- 


sunk, azt önkéntelenül is mintának tekintjük: 


] Szívesen hisszük el, hogy egy szerkesztőség 
! ben csupa okos, hozzáértő ember ül, akik 
nyilván jártasabbak a kiadványkészítés forté- 
lyaiban. Miért ne taníthatna minket a ked- 
venc magazinunk — áttételesen, azzal, hogy 
ott így meg így láttuk írva — a jó helyesírásra? 
Szótárakat böngészni ritkán van időnk, igé- 
nyes szöveget olvasva viszont önkéntelen 
rögzül az írásmód az agyunkban 

Lehet, hogy e cikk olvasóját most sikerült 
meggyőznöm arról, hogy a helyesírás nem 
fölösleges szőrszálhasogatás, de egy kérdés 
még mindig motoszkálhat a fejekben: ha 


a helyesírási szabályok bárki álral, könnyen 


elsajátítharók, no és a számítógépen ott van 

a helyesírás-ellenőrző program, miért fizemé- 
nek ezért külön embereket, azaz miért van 
szükség korrektorra? 

Az a helyzet, hogy a helyesíráshoz, nyelr- 
értéshez kell egy bizonyos érzék, éppúgy, 
ahogy például a matematikához. Az ember ta- 
nulással sok mindent elsajátíthat, de bizonyos 
problémás eseteknél, amikor kreatívabban kell 
hozzáállni egy feladathoz, végképp elakadhat. 
A nyelvtanban sincs mindenre szabály, főként 
azért, mert a nyelv állandóan mozgásban, fej- 
lődésben lévő valami. Előbb jelenik meg egy 
új fogalom, mint a szabály annak írásmódjára. 


Érezni kell, mikor mit kíván egy szöveg, 


hogyan változtatjuk meg az írásmóddal egy aj) 
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szó jelenrését, vagy tesszük tökéletesen érr- 
hetetlenné (tipikus példa ez utóbbira, amikor 
"nyersfordítást hagyunk a szövegben, azaz sem 
értelmileg, sem írásmódban nem alakítjuk 
ahhoz a nyelvhez, amelyre lefordítottuk). 
Nos, eldöntöttük, hogy időt, energiát és 
Pénzt fordítunk arra, hogy kiadványunk lehető- 
leg hibátlan helyesírással kerüljön a piacra. Nem 
árt, ha a korrekrori munkát külön ember végzi, 
és nem valaki a szerkesztőségből, akinek amúgy 
is hatszázezer más dolga van. Egyrészt, mert 
a helyesírás ellenőrzése speciális koncentrációt 
igényel, másrészt pszichológiai tény, hogy a szer- 
ző saját szövegében hajlamos elsiklani bizonyos 
hibák felett. Jobb helyeken ezért nem is egy, ha- 
nem legalább két korrektor végzi ezt a feladatot. 
Ha szerkesztőségben dolgozunk, tekintsük 
tényként, hogy a hibátlan szöveg tőbb javítá- 
si kör feltétele! Bármilyen hihetetlen, egyetlen 
olvasás után a korrektor valószínűleg nem fog- 
ja az összes hibát észrevenni. Elsőre talán csak 
a legordítóbb hibákat javítja, majd fokról 
fokra árnyal, csiszol a szövegen, amikor már 
a nagyobb hibák nem vonják el a figyelmét. 
Én sem azért javítok egy íráson a harmadik 
körben is, mert imádom fölöslegesen dolgoz- 
tami az operátort. Azt ellenben nagyon hálásan 
fogadom, ha ő hívja fel a figyelmemet egy 
hibára, ami fölört én elsiklottam. Inkább fek- 
tessünk nagyobb energiát az ellenőrző körök- 
re, mint hogy később azért kelljen egy anyagot 
vagyonokért újravilágítani, mert hibás maradt 
Remélem, elég érvet sorakoztattam fel, 
bizonyítandó, hogy a korrektorság fontos te- 
vékenység. Nézzük, mi ís a korrektor mulajdon- 
képpeni feladata, és hogyan gyakorolja azt. 
Szolgáljon a következő rész szerkesztők, 
leendő és aktív korrektorok, valamint operá- 
torak okulására! Ezeknek a szabályoknak, elő- 
írásoknak a követésével a korrektorok javítá- 
sai egyértelműek lesznek. így az operátorok is 
könnyen, gyorsan tudják majd javítani, ezért 
gördülékenyebben fog haladni a munka. 


A korrektorok a nyelvtani, helyesírási hí- 
bákért felelnek, tartalmi kérdésekben tehát 
nem dönthetnek (legfeljebb megkérdezik 
a szerzőt/szerkesztőt). Bizonyos típushibá- 
kat el kell kerülni, ezért a következőkre fo- 
kozottan figyeljünk: 

- a terminológia egységes írása (extazis — eksz- 
tázis, maya - maja, cccicsia — eklézsia stb.) 

— az idézőjelek és zárójelek helyes használata és 
hiánytalan megléte 

- a jegyzetek pontos számozása 

— bizonyos tipográfszi típushibák (összekevere- 


dett betűk, nem egyenletes szóközök, háromnál 
több egymás alatti elválasztás stb.) kiszűrése 

— a kiemelések és rövidítések egységességének 
ellenőrzése 

— a sorszámok és berűjelek pontosságának és 

a tipográfiai szabályoknak megfelelő szedésé- 
nek ellenőrzése 

— az oldalszámok és élőfejek ellenőrzése 

— a különírás és egybeírás szabályainak betartása 
- az elválasztás szabályainak betartása. 


A korrektúrajelek alkalmazása 

A korrektúrajeleket mindíg kétszer tüntet- 
jük fel, egyszer a hiba előfordulási helyén, 
a szövegben, másodszor pedig megismételjük 

a margón, melléírva a helyes megoldást vagy 
utasítást. Vannak olyan egyértelmű hibák, ame- 
Iyeket elégséges csak jelezni, felesleges magya- 
rázatot fűzni hozzájuk. Az egy sorban előfor- 
duló hibákat különböző jelekkel kell jelölni, s 
a margón abban a sorrendben kell közölni 
őket, ahogyan a szövegben követik egymást. 
Három egymást követő soron belül lehetőleg 
ne használjunk azonos korrektúrajeleket. Cél- 
szerűbb csak a jobb oldalon jelölni a hibákat, 
de ha a szöveg kéthasábos, a szövegsor bal ol- 
dalán lévő hibákat a bal margón, a jobb oldali 
hibákat a jobb margón jelöljük. A korrektúra- 
jeleket tollal írjuk, hogy mindig világos és egy- 
értelmű legyen. A korrektúrára vonatkozó 
megjegyzéseket minden csetben körvonallal be 


kell keretezni (ellenkező esetben könnyen be- 
kerülhet a magyarázat is a szövegbe). 

Azokon a korrektúralevonatokon, ahol je- 
lentősége van annak, hogy a hibát ki követte el, 
a szedési hibákat kékkel, az utólagos szerzői ja- 
vításokat pedig pirossal jelöljük. 


Néhány alapelv 


§ A javításokat a margón kézírással és folyó- 
írással jelezzük. Az operátor ugyanis a nagybe- 
tűs írást ennek megfelelőn fogja kiszedni. 


sgt sat E 


§ A korrektúrajelet mindig pontosan a hibás 
betűre, szórsstb; tegyük, elkerülendő az eset- 
leges félreértéseket. 
kezíkönyni rád 
7 Ha egy sorban, hasábon vagy oldalon ugyanaz 
a hiba többször fordul elő, elég a jelet egyszer 

a margón feltüntetni, s bekeretezve melléírni, 

hogy a hiba az adott helyen hányszor fordul elő. 


A kagalktünag eleik a kegatkótale umaton 


078 OGTART  www.digitartmagazin.hu 


[ akotiófreemail.hu ) 


9 Ha egy szóból kimarad egy berű, akkor az előtte 
vagy az utána álló betűnél jelezzük a hiányt, 
de a margón a jelzett betűt ís megismételjük, 


altalmtdsan az 


" A kihagyott betű vagy szó pótlását ís ugyanezzel 
a módszerrel oldjuk meg, nem pedig hiányjellel, 


szerinte 


" Ha egy szóba felesleges betű vagy betűk 
kerültek, akkor azt deleteur jellel töröljük. 


lse net Ep bpealza aa 

" A téves javítást a szövegben szaggatott aláhúzás- 

sal érvénytelenítsük, a margón pedig húzzuk át. 
MAV 


§ A hatványkitevőket, az indexszámokat a mar- 


F mű 


gón ún. zsámolyokkal külön ís jelezzük. 
2 


tlttef A 


§ A mondat átrendezésekor ügyeljünk a mon- 
datkezdő nagybetűkre. 


átt 

: haz eat követet jedívelás 

de mál mozekszon. skmszikazri kát k.rjagag TAGTS 
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" Egy hiba felfedezése k innyen elvonhatja 
a figyelmünket az ugyanabban a sorban talál- 
ható többi hibáról. Ezért azokat a sorokat, 
ahol hibát találtunk, mindig kétszer olvassuk el, 


Korrektúrajelek 
1. Hibásan szedett sérült vagy fordított betű, 
szám vagy írásjel kicserélése és pótlása 
AJ IUTT 

díva: Tenedlak ned [6 
vagykötözel: Motiajá a szts4  [-- 
A szövegben a jelek egyikével áthúzzuk a hibás, 
sérült vagy fordított berőt. A jelet a levonat szé- 
lén megisméreljük, és melléírjuk a javítást. Hiány- 
zó betű esetén a megelőző, áthúzott betűt is meg- 
ismételjük. A hiányzó kiskörőjel (divíz) esetén 
a megelőző, áthúzott berűt megismételjűk, és a 
kiskötőjelet az egyenlőrégjellel jelezzük. A hiány- 
26 nagyközőjel esetén a megelőző, áthúzott betűt 
megismételjúk, és utána két kiskórőjelet írunk. 


2. Több, egymás mellett álló betű vagy egy- 
egy szó megváltoztatása 
rest ar ram 


1-4 1-1 met 11 et 


Tét Nr 
I dmak dd " 
lszrgakvültsztatása ei meg 


A jelek valamelyikével (illetve a hozzájuk ha- 
sonlókkal) áthúzzuk a helytelenül szedett betű- 


03 Black Hole. AM rights reserved. 


! [ csaba.bator€leonardo.sns.hu ]) 


Bátor Csaba 


Mi van a kék dobozban? 


Blue-box - aki egy kicsit ís érdek 


a trükkfelvételek iránt, találkozott már ezzel illetve cbroma keying. Nálunk igaz, inkább 


ődik a tv galább ennyire elturjedt a blue sereening, 
a kifejezéssel. Nincs mindenki tisztában vi- csak szakmai körökben, szokás még (színre 


ont azzal, hogy pontosan mit ís jelent, ho. kékre) kulcsolásnak, ,lyukasztásnak", 


z a technika. Miért kék letve ,szakításnak" ís nevezni 


És ha kék, akkor sok 


gyan működik 


emi Akárhogy is hívjuk, a dolog lényege mindig 


ért zöld? Ezeket és számos más kérdést igyek- ! ugyanaz: egy homogén (színű) háttér (backing) 


zünk tisztába tenni a következőkben előtt felvett szereplő vagy tárgy elhelyezése egy 


sik háttér (huckground) vagy felvétel előtt 


Mindjárt érdemes a dolgot a ,doboz" részével ! úgy, hogy a homogén hátteret helyettesítjük 


mire a megki másikkal. Vagyis valakit lefilme 


eni, és egyúttal pontosítani is, hc 


kék felület előtt, majd a trükk alkal 
tatjuk be; 


aláján sét 


adolunk, ha blue-boxról beszélünk. Re- 


mintha 


okozunk csalódást 


eg senkinek ner 
a az illető. 


ondjuk, hogy nem egy mágikus, c 


Jálatos trükköket előállítani képes kék színű 


Jobozról van szó. A kifejezés - legalábbis eb. A gyökerek 


zárma A kombinált agy filmtrükk színte 


ben a formájában — a televíziózásb 


zik, nálank ugyanis ez a technológia először] a film megszületése Georg 


vátth Melie z volt, és még 


ítt vert gyökeret. Azonban nem 


ezést hívunk blue-boxnak, ha 


egyik kameráját) kös 


5 hírolvasó és bemond. 


ját, amely nem más, mint egy kís szoba, egy tlennek. Melies-nek, aki partnereivel bűvész 
doboz. Ezt festették kékre, a technika elvá mutatványokat akart filmre venni (ezért kellett 
ának megfelelően, ezért hívják a tévések a fekete függöny) besalátázott", azaz besz 
a próbál 


kék szobának, kék doboznak, jobban mond rult a film a kamerájába. Ide. 
§ kart (mindez akkor még 


a, az angol eredetit használva biuec-boxnak ian 
a trükköt. Ez terjedt el nálunk széles kö: a negmozdult, csak 
még akkor is, ha a technikát nem tévé hogy ellenkező irányba. Így sikerült elejére te 
illetve nem a hírolvasó helyiségre kor kerni a filmet. Akaratlanul két felvételt készí 
k a használják. Nemzet viszont tett, egyet oda, egyet ellenkező irányba. 
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Amikor előhívta az anyagot, megdöbben- 

ve látta, hogy a partnere megkettőződött, és 
az egyik visszafelé mozog. Később Párizs cso- 
dájára járt a trükkfilmjcinek. Így oldották meg 
például, hogy a színész önmagával ,beszélget- 
hessen" (inkább gesztíkuláljon, hiszen hol volt 
még a hangosfilm!) a filmvásznon. Az erősen 


megvilágított színészt a kép jobb oldalára álli- 


tották, aztán a gépben elejére tekerték a film. 
szalagot, majd a színészt balra állították, és fel- 


vették vele a válaszokat. Az akkori, gyenge 


fényérzékenységű filmek jól bírták a kettős ex- 
ponálást. Mivel a feketét , nem látták", létre- 
jört a csoda: a hős sajár magával kommunikált. 
Ahogy fejlődött a filmtechnika, ezt továbbfej- 
leszterték. Különlegesen bonyolult technikai 


és laboratóriumi eljárások követték egymást 


Például más-más fényérzékenységű negatívok 
párhuzamos futtatása, többszörös felvétel, fe- 
kete, majd fehér háttér előtt, különböző meg- 
világítással, azok egymásra másolása, vagy 

az így nyert exponálatlan filmfelület lefedé- 
se védőanyaggal. Utóbbi megvédte az előhi- 
váskor a fényérzékeny emulziót (így jött létre 
a vándormaszk és az ún. önmaszkolás) és újra 
befűzve a gépbe fel lehetett venni rá a kívánt 
hátteret. Nem sorolom, akit érdekel, mindezr 
megtalálja a hatalmas filmrechnikai szakiroda- 


lomban. Az elektronika ennél is több leherősé- 


get adott később a tévések kezébe a különböző 
világossági kulcsok (uminance vagy Iuma key) 
segítségével. Az egyik kamera bizonyos fény- 
erősségi szint alá eső részét (vagyis a sötétebb, 
fekete részt) helyettesíthették a másik kamera. 
állás képével. Ezt a technikát az első időkben 
főleg feliratozásra használták (és használják 


most ís, igaz elektronikus szöveggenerátorral), 


és csak később rrükkfelvételekre 


A szöveget fehér papírból fekete kartonra ír 


ták, és ún. insert állványra tették az egyik ka 
mera elé. A fekete felületet a külcsjelgenerátor 
(uma keyer) kicserélte a másik kamera képére 
Így a bemondó vagy az adott műsorszám előtt 
megjelent az adásban a szöveg; (A keying, illet 
ve kulcsolás elnevezés abból ered, hogy a sötét 
tartományon keresztül, mintegy kulcslyukon 
át láthatjuk a másik kamera képét. Hasonló- 
képpen erre utal a lyukasztás megnevezés is.) 
A kulesgenerátoron vezérlőgombbal állítharták 
be azt a világossági szintet, az ennél sötétebb 


részeken át kellett látszani a háttérnek. 


Blue screening 
A fejlett színes technikák megjelenésével 


azonban a fekete-fehér világban bevált rrűk- 


tó. e 


Dante: A Pokol. A rendező megmutatja a színészeknek játékuk színhelyét. 
Háttérben a kék tér, ahonnan a szereplők a makettbe kerülnek 


kök nem működtek többé. Bár voltak előz 


ményi, például az ún. transzparens eljárás, 
amelyet az 1927-ben készült King Kong fel- 
vételeinél alkalmaztak, de mindez rendkívül 
bonyolult és költséges volt. Ezért más mód- 


szert kellett kidolgozni. A színes film három 


mulziós rétegből áll: egy a piros, egy a zöl 
egy a kék fényre érzékeny. E három alapszín 


ből a rest, illetve a bőr színétől a kék áll a leg 


távolabb, Ezért ha ezt az árnyalatot vonjuk 


ki és helyertesítjük egy másik felvétellel, ak- 


kor a szereplők az eredeti képen maradnak, míg 
a kék részek lecserélődnek. Ezen az elven ké 
szültek immár az újkori hollywoodi trükkök 


A stúdióban nagy kék vásznakat (4lwc seret 


feszítettek ki a színészek mögé, a felvett film. 
ből optikai eljárással egy maszk (matt) fil 


metkr 


álrak, majd összefényképezték e maszk 
alapján az előteret és hátteret tartalmazó kópi 
ákat. Így készítve el a kompozíciót, amely már 
az előtt a háttér előtt mutatja a színészt a mozi- 
vásznon, ahol valójában sohasem volt 
Chroma keying 

A televíziósok is 


lesték" ezt az ötletet, és 


kihasználták, hogy a videotechnika teljesen 
hasonló elven oldja meg a színes adást, mint 
a film. A rv-kameráknak a három alapszín 
(a piros, a zöld és a kék) feldolgozására külön 
külön érzékelőjük van, amelyek jelét egy kö- 


zös jelként ís, de színcsatornánként is képe 


sek rovábbítani. Minden valószínűség szerint 
az első színre kulcsolás (ebroma keying) nem 


volt más, mint a kék színcsatorna jelének be- 


vezetése a (világossági) kulcsgenerátorba és 


az így kihozott kulcsjel felhasználása 


tér lyukasztására. Pérsze ezt a kísérleti m 
A gyártók 


elkezdtek kimondott szinre kulcsoló (ébrom. 


oldást hamarosan követte az igazi 


keyer) eszközöket készíteni, amelyek képesek 


fogadni az előtér színcsatornáit külön-kű 


n 


az előtér és háttér színes képeit és azokat ösz- 


! szekulcsolva kiadni a vezérlőgombak be: 


tásának megfelelően. Mára ezek a színre kul. 


csoló eszközök a leg 


öbb adásvezérlő pulrban 


(production szoftcber) integrálva ís m 


gralálha 


tók. Egy azonban külön nevet vívott 


nak, különleges képességeinek köszönhetően 


Ultimatte 


Ez pedig nem más, mint az Ultimatte c 


eszközcsaládja (magukat a berendezése 


) is Ultimarte-nak hívják). Ahogy az átlátszó, 


ugyanígy köznév lett ezeknek a g 


] öntapadós ragasztószalagot celluxnak h 


a nevéből is a kékhátteres technikát haszná. 
ló televíziósok, filmesek, videósok körében 
Ez annak köszönhető, hogy egy Ultímatte 


tel olyan esetekben is tudunk jó kompozíci 


] 
] őtelérni, amikor egy átlagas színre külés 

! ; izé 

] ló hardverrel nem. Az egyik ilyen, amikor 
! 

1 a szereplő árnyékát szeretnénk megőrizni és 


rávetíteni a háttérre. Normál esetben az ár 


nyék csak gondor okoz, mert a kéknek szé- 


lescbb rartományát (világosat és sötétkéket 


egyarány kell kiszűrnünk, hog 


jon a háttér. Az Ultimatre viszont nem kiszű 


1 ri, kikulcsolja az előteret 


hanem kombinálja 


azt a hártérrel az előtér kékségének intenzitá 


ől krve: 


I sa alapján, miközben az előréri a kék 
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atte. Ennek 
az Ultimatr k 


GTART 


sak átscijlik. L 

ogy a kék hát 

e. Ennek kivédi 
e. Ebt 


merw digítartmagazin 


kuszt. Ha elöl van, elmossa a hátteret, ha kö 


zel a háttérhez, élesen mutatja azt is. Ha 


sonlóan ,megtanítható", hogy milyenek 


viszonyok azon a képen, amely a kék te 


rület helyére kerül. Ez alapján a szereplő meg 


világítási viszonyait, képének fényességét is vál 
toztatni tudja. Emellett a színvilágokat is öss; 
tudja hangolni, Ha változik a háttér tőnusa 


kék szövet előtt fényképezett alakok színvilág: 


abba az irányba tc 


Számítógépes , hatalomátvétel" 


Ezeket hallva egy adásrendező megnyalja mind 


a tíz ujját, de egy komputergrafikusnak term, 


etesnek tűnnek ezek a lehetőségek. Legf 


bb azért hajtja meg fejét az Ultimatte na; 


sága előtt, mert az előbbiekben ré 


funkciókat a berendezés valós időben vég 


azok nagy részét már akk 


A számítógép, a digitális t ai 
az a kékhátteres : 
ere a komputer lett, még akkor is, ha itt ki k 


rnunk, amíg a gép kiszámolja a: 


A filmiparból már a 90-es évek 


tékben kiszorult az optikai móc 


vet a különböző gc 


da hiszéti 
soda, hisze 


1 a maszkul szolgáló köztes film koc 


kánként történő kézi festése jelentette a hibakor 
rekciót. Az, hogy nincs azonnal ered 
filmcsek ára nem volt újdonság, A tc 
a számítógépes utómunkában oldják meg a 
k lást. Elsősorban a költséghatékonyság 
et oda, hogy lemondjanak a valós idejű 
al kökkel egyidejűleg oldhat 

etben is tűkéletes illúziót adnak eredmén 

mi Ihardver már nem boldogulr 


Alap és haladó komputeres megoldások 


gyszerűbb szoftveres megoldások mel 


an csak az szól, hogy nem kerül 


gkapjuk például a vágóal; 


kalmazás részeként. Ilyen a Premiere és m 


non-lineáris editor kulcsoló része, amely 


gy alap chroma keyert képez le szoftvere- 


sen: a beállítás a háttér alapszínének és a színtar: 


sségének megadására korlátozódik. 


Ha egy Ultimatte hardver képességeit tel- 


lteljesítő komputeres megol 


dásra van szükségünk, akkor inkább egy 


ram ku csoló moduljával 


A Discrert Adva 


kompozitor pr 


próbálkozzunk Systems 


rno, a flame 


komplett trükkrendszerek (a: 


még alig néhány éve is példaérté 


űnek számítottak ebben a kategóriában, de 


ára az After Effects Production csomag 


a Digital Fusic 


js is hasonló képessé 
ű kulcsolót tartalmaz. Erre szükség is volt 
1 VETS n maradáshoz, hiszen a Discreet 
ét Advanced Systems megoldásai 
ak színre kulcsoló modulját. Ennek beál 
tási lehet nár kényes helyzetek ese 
tén is eredményes színre kulcsolást tesznek 
ehetővé, továbbá számos kényelmi és olyan 
funk az, ami a munkafolyamat 
Mindjárt a etőséget biztosít a ho. 
10g nő háttér mintavételezésére, pont 
al. Ebből a program meghatározza a háttérszín 
fú a kulcsolást. A helyettesítendő 


Ultimatte AdvantEdge 1.5 


ngyen Matrox Pa 


Adobe 
After Effeciss5 


DV editálás professzionális minőségb 


Vatrox FRF.3€100 Xtreme Matrox FRT.2€10 Xtra 
Matrax RET.XC100 Xtrema s 
ShuttlePRO : E 


Matrox só ől ég Xtreme 


LEDNAROS a 


Systems § Networkíng Solutions " 


kívül vagy belül csik a tartományon. Ha kell, 


a kijelölést ez alapján kibővítherjük. Ezui 


meghatározzuk a részben átlátszó területeket 
az említett módszerek bármelyikével. A szoft. 
ver képes megmutatni az összekulcsolt vég 

eredményen kívül az eredeti előteret, hátteret, 


És azt a maszkot ís, amely alapján a kulcsolást 


végzi. Több színtérben (cslowr space) is dolgoz 


hatunk. A direkt piros, zőld és kék alapszínek 
mellett RGB, YUV, CMYK és RGBCMYK 
színleképezésben is. Az ezekben generált kul- 
csok egymástól függetlenek, ezért érdemes 


mindegyikben végigvenni a fenti lépéseket é 


összehasonlítani az eredményt. Í, 


reresebb változaton rudjuk a vé 


elvégezni. Ezek közé tartozik az élfény-beve- 


rés csökkentése, megszüntetetése azzal, hogy 
megharározzuk annak árnyalatát szintén egy 
pipettával történő mintavételezéssel. A szín. 
skálán így kijelölt környezetet kivonhatjuk 


dai] tr: 


a képből, illetve c 5 árnyalattal tű 


herjük fel a helyét, azaz a környezet, a szerep- 


tartalmazza azt. Az ár. 


lő vagy annak öltözé 
nyékkal. 


átlátszósággal is kell valószínűleg 


zni, de ezek mind megőrizhe 


tők, ha jól egyensúlyozunk a paramétérek 


fv, lineáris mixi 


gram ad alapú 


tálási algoritmusának köszönhetően. 


ak, árnyékok, beverődések 
kiküszöbölhetők, miv mealan sz dfor 
juk a kulcsoló által készített maszkot 
A finom rés: fekében 


a maszkot direktben manipulálhatjuk. Kör 


pixellel felhizlalhatjuk, lc 


mnalát elmoshatjuk, akár 


aszthatjuk, h 
csak a 


a peremről befelé stb. S; 


nen kívül vagy épp ellenkezőleg, 


nárnyalatban is ösz. 
szehozhatjuk a hom ület előtt 


s a hái 


zínvilága külön-külön korrigál 


felvett kénr használt képet, mivel 


mindket 


más mellett vi 


ható és osztott képernyőn egy 


zuálisan 


Élelőny 


Annak k 


során 


kulcsoló modulokat 
lesztettek, az Ultímatte és a nyomdokain ha 
ladó Prímatte, illetve má gok kezdték 
fényük ni. Céls beépu 
ves tudásúnak e kevésbé érte meg rá 
uk költeni, mind he ásban 
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Erre válaszul jelent meg tavaly az Ultimatte 
AdvantEdge verziója, amely olyan kérdések 
re ís választ ad a színre kompozitálás témájá 


[datlanok voltak 


ban, amelyek eddig me 
A legfontosabb ezek közül a tömörített vi 
s ezek ki 


deón- é 


ött ís a mind népszerűbb 
DV formátumban - rögzített előterek kul 
solása. Még a (digitális) Betacam, sőt a DI 
szalag ís 4:2:2 mintavételezéssel dolgózik 

a DV pedig 4:2:0 módban, ami azt jelen; 

a fényerőhöz képest fele- 


ti, hog vagy ne- 


gyedannyi színinformáció tárolódik. Gya- 
korlatban pedig azt, hogy a homogén színű 
háttér és az előtte lévő alak határán elmo 
sódortság, lépcsősség lép fel a színárnya- 
latokban. Ezt a színvesztést tőlti vissza az 


AdvantF.dge, lehetővé téve, hogy határozott 


kontúr mellett tudjuk leválasztani az alakot 


Másik különlegessége az automatikusan ge 
nerált referenciakép, vagy eredeti nevén 
a Rotc Az Ultúámatre hard. 


Sereen Correction. 


verbe épített különbségi kulcsolás képe 


gét több szoftver ís átvette ha van egy 


szereplők nélkül felvett referenciaképünk 
a homogén háttérről, igen eredményesen 
n tudunk kulcsolni. Sajnos 


legtöbb esetben - főleg, ha mozgó kamerá 


készült a felvétel -, nincs ilyen referen 
jakép, mert csak igen költséges, ún. motior 
atrol technikával lehetne teljesen pontosan 


ugyanazt a kamerautat, rákőzelítést stb. rög 


zíteni üresen és szereplőkkel. Az AdvantEdge 


viszont képes ezt a referenciaképet auto- 


matikusan legenerálni, .gy a lyukasztás 


1 rendelkezésre állnal a háttér egyenét 


lens záltal az előtte felvett alak 


gi hib: 


minden részlete megmarad, A lokális szín 
kivonás is újdonság az élfény kezelésére, és 
az előtér és hártér közörti finom ármenet is 
egyedülálló képessége a programnak jó né- 


hány más funkcióval együtt 


A felvételről a jövő szól 

A fejlesztés pedig folyik tovább. Egyik haj 

tócreje továbbra is a csúcsprodukciók által 
támasztott igény, amelyek még meghökken; 
tőbb, még hitelesebb jeleneteket kívánnak 

sebb 


mozgatórugó, hogy a tökéletlen vagy kor 


készíteni, Ugyanakkor egyre jelentő 


látozott lehetőségek közört készülő felvérc 


lekből is eredményes színre kulcsolást lehes. 


sen végrehajtani. A végső elvárás, az álom 


az volna, ha pusztán a dramaturgiának megfe 
lelő beállításokkal lehetne a felvételt elké 

zíteni, nem korlátozná a trükk a rendezőt 
ennek a technológió 


az operatőrt. Ugyanis 


zök, az optikai 


nak a most bemutatort es 


kompozitálás, a célhardveres, illetve kom 


puteres színre kulcsolás vcsak" a végrehaj 
tói, azonban a trükk minősége - ma még 
a felvétel pillanatában eldől. Az pedig egy 


külön cikket érdemel, hogy hogyan kell 
olyan felvételt készíteni, amiből eredmé 
nyes kompozíció készíthető. —— 


írta: Cliff Joseph fordította: Móray Gábor 


A teremtés csodái 


13D-s tájképtervező programok 


] Hegyeket, óceánokat alkotni, bolygókat létrehozni a semr 
minde 


Itoznak az idők 
PC-nken í 


az istenek kiváltsága volt. De 


tájképgeneráló szoftverekkel ma már otthc 


saját világunkat 


Az még vita tárgyát képezi, hogy a világmindenség története az ősrobbanással vagy eg 


dat kimondásával kezdődött (, Legyen világossá; 


e-szal indult el 


a forradalmian új, hogy fotorcalisztikus 3D-s képeket 1 


di filmstúdiók akkoriban már jó ideje használtak méregdrága Sun és $ilicon Graphic 


állomásokon készített 31-s számítógépes grafikát szuperfilmjeikben — han 


pár száz dollárba került ren ís futott. Igaz, n 


kártyák támogatása terén a Corelnek igazá r 


tennivalója), de gyönyörű dag 3D-s tájképeket varázsolt a számítógép képc 


ámításboz nem igényelt embertelen teljesítményű hardvert 


sak a professzionális grafikus piacon fogadták kedvezően, hanem a m 


ztikus eszki ndenkit leny 


jében sok ezer, lelke művész" szórakozott (4 1 
ja vízióit. Az amatőrök egy része aztán profivá ava ag 
számban kezdtek feltűünedezni számítógépes játékokban, könyvek 

A számítógépek teljesítménye közben dinamikusan nőtt, és a tájképtervező prograr 


bővülni kezdett. A Bryce-nak olyan versenytársai akadrak, mint az E-On Softwar 


nt WorldBi romeda MojoWorldje és a 30 Narurec Wor 


gyik program maga elszánt és hűséges felhasználói táborái 


címszó alá tartoznak s 
ugyanazt a vásárlói 
egyikük számár 

n keringő számítógépes tájképek je sze pus; 


órakozásból készült — és valljuk kel a pr 


akibe 


olyan szép dolgokat lehet összehozni, hogy 


tivitás, annak egyszerűen muszáj eljátszadoznia velük 


A vájképgeneráló szoftverek nagy teljesítmér 


ban nem csak szórakc jók, hanem komolyabt 


sára is. A piacon viszonylag éles határvon 


kreatív" és a sműszaki" alkalmazások közört, bár van néh: 
ram, amelyik mindkét terepen otthonosan mozog 


Az 


vik legfontosabb kreatív alkalmazási terület a számítógépes 


tékokhoz való tájképtervezés. 


esküszik. Balcells, aki korábban olyan filmek elkészít 


a MojoWorldr 


ben működött közre, mint a Títa 


izuális hatásokért felelős supervisora: ez a cég áll a Finat Fantasy nevű 


játékfilm mógött 


rámítóg játék és a Final Fantasy cí 


A VILÁG TEREMTÉSE A MOJOWORDDEL 


1. A Jóistennek annak idején hat napig tar 
tott, míg megteremtette a világot; 

a Mojoworlddel az egészet három lépésben 
lezavarhatjuk. A program Planet Wizard esz: 
közében először az égi hátteret választjuk ki, 
majd beállítjuk a vizek és hegyek eloszlását. 
A tervezést leegyszerűsíthetjük a dobókocka 
ikonnal: ha erre kattintunk, a program vélet. 


lenszerűen hozza létre planétánkat 


2. A szerkesztő eszközökkel ezután fino. 
mabban is kimunkálhatjuk a bolygót 

A lenyíló menükből minden beállítási le 
hetőséghez gyorsan hozzáférhetunk 

A világunkat alkotó alapösszetevők - pél 
dául a hegyek, vizek, a nap és a csillagok 
- megdolgozásához külön szerkesztők 
állnak rendelkezésre. És persze minde 
nütt ott találjuk a dobókocka ikonokat, 
hogyha úgy tartja kedvünk, a véletlenre 
bízhassuk a felszín kialakítását 


3. Most pedig dőljünk hátra, és csodáljuk 
meg művunket! A MojoWorld navigációs 
eszközeivel egyszerűen tudunk animációkat 
készíteni bolygónk bemutatására Haladha 
tunk a talaj szintjén, de nagy sebességgel 

ís repülhetünk a táj felett. Az érdeklődők 
pedi 
dult, amellyel a teljes program megvásártá 
sa nélkül megnézhetik a Mojóban létreho. 


ingyen letölthetik a Transporter mo. 


zott fantasztikus világokat 
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Játékra fel! 

A MojoWoridben és a Brycc-ban az alkotó kre 
ativitását szinte semmi sem korlátozza, így ezek 
4 programok kiválóak fantáziavilágok és mese 
beli rájak létrehozására. De sok játékban nem 

a fantázia szabad szárnyalása a cél, hanem az, 
bagy minél pontosabban próbáljuk képernyő: 
Te vinni a valóságot, ehhez pedig másfajta esz. 
közök kellenek. A Daylon Graphics Levellere 
DEM (digital elevatian modcIN) fájlokkal dol- 
gozák: ezt a féjlformátumot használja az Egyes- 
túl Államok geológiai katasztere a földrajzi 
adatak nyilvántartására, és ilyen fájlok alap. 

ján készültek a Micrusoft Motocruss Madness 
2-jének létező pályákat utánzó verseny pályái. 


Dc meglévő tájképek lemásolására a repülés- c 


vonatszímulátorokban ís nagy szükség 
A tájképgenerátoroknak a számítógépes ját 
kok mellett építészeti és technikai alkalma 


zásai ís vannak. A WorldBuilder és a World 


ructian Sct különösen nép 


rületen, mindkettőt rengi szeti cég hasz 


nálja prezentációk és virtuális bejárások megter 
vezésére. A World Construction Set képességeit 
geográfiai információs rendszerekben is haszn. 
sítják: ezzel a programmal készült többek között 
a BBC Ncws honlapj 


átható Irak-térkép. 
Az eltérő funkciók miatt élesen különbözik 
egymástól a termékek felülete és eszközkész 


lete. A okreatív" programok, például a Bryce, 


VIRTUÁLIS TÁJKÉPTERVEZŐ ESZKÖZÖK 


Bryce 5 
Ár: 1240 int Platform 
Fejlesztő: ( 


Leveller 2.0 
Ár: 17000 Platforr 
Fejlesztő: Daylon Graphic 


Honlap: http://www.daylongraphics,.com 


a Vuc D"Esprite és a MojoWorld színpompás, 


extravagáns felülete kísérletezésre csábít, a mű. 
szaki orientációjú szoftverek hagyományosabb 
kialakítású, visszafogottabb felülete viszont arra 
figyelmeztet, hogy a munka komoly dolog. Szá. 


mos programból létezik bemutató változat - ér 


demes kicsit eljátszani velük, hogy kiderüljön 


mennyire jövünk ki a felületükkel. 


Eszköztárak 

Ha a felszín különbözik is, azért a szolgáltatá: 
sok között sok hasonlóságot találunk. Mind. 
egyik programmal létrehozhatunk saját tere- 
pcket, elhelyezhetünk rajtuk vizeket, sziklákat, 


nyzetet. A lehetőségeink persze nem egy 


Terragen 


Ár: A béta ingyenes Platform: Mac/W 


Fejlesztő: Planetsid; 


Honlap: http;//planetside.co-uk 


könny átváltharunk k 
latt 1 ájk 
A képk 4 k 
nézeti at 1 
1 akarunk k nunk, és eg 
blak uk k a képet. Ez k 
14 Dc fi 
k irak. $: 


formák, és 


szabályozás pontossága is eltérő 
okban 


DrEsprit eszköztára például jelentős átfedés. 


a különböző progra! A Bryce és a Vuc 


mutat, de a Bryce szerkesztő eszközeivel több 


mindent és nagyobb precizítással szabályozha: 


tunk. A Leveller ellenben csak alapszintű táj. 


képtervező eszk özöket nyújt, mivel ez a szoft 
ver elsősorban más alkalmazásokból behoz 
tájképfájlok képi megjelenítésére szolgál 


Kulcsfontosságú, hogy a program együtt tudjon 
működni más alkalmazásokkal, hiszen mi má 


sért hoznánk létre új világunkat, ha nem azért. 
hogy utána benépcsítsük élettel? A leg 


4 DXF fájlok bec 


kompatíbilis az Alia 


h ter 
mék lehetővé tes asását, és 


Wavefront Mayájával, va 


MojowWorld Generator 


Ár: 5 Platform: Mac/W 
Fejlesztő: F s 
Honlap áromeda. 
anok 
I kb k § 
fog ájk k 
ik K: k 
k f f k 
r 1 k 
k ! w 
71 j: Bol t 
denkinek szüksége, de ha pa 
képeket va c ket k r 
MojoW4W ] 


lamint a NewíTek 1 
nyíti, hogy a tájképet más pre 
hozott modellekkel és hatásokkal g 

A programok némelyike olyan speciális progra: 
mokat is támogat, mint a Curio Labs Posere. 
A termékek annyira különböznek egymástól, 
! lehet köztük értéksorrendet felállí- 


tani. Próbáljuk ki a demókat, hogy lássuk, me 


lyik az a szoftver, amelyik h nkább megfelel 
igénycinknek és munkastílusunknak. Bárme- 
lyiket válasszuk is, biztos, hogy rengeteg nagy 
szerű órának nézünk elébe. Végtére ís nem 
mindennap adatik meg sx embernek, hogy is- 


tenné válhat 


Vista Pro 4.10 
Ar: Plarform 
Fejlesztő. 


Honlap. 


START 089 


s ertrgere si 


Vue D"Esprit 4.0 


WorldBuilder 3.5 


Ár: 43000 forint Ár: 85000 forint 


Fejlesztő: E-On Softw 


Honlap: http:/www.e-onsoftware.com 


A Vue D"Esprit ruc tekintve nagyon közel áll ] Nem a legbarátságosabb prog 


trehc 


form: Mac/ Window Platform 


Honlap: bttp. 


Windows 


Fejlesztő: Digital Element 


teljes eszköztárat tartalmai 


őöbb 20-s és 3D-s prog 


térő eszköztára első ráni 


kezdjük a munkát 


www.digi-element.com 


tség-érzésünke 


sak 


World Construction Set 6.0 
Ár: 215000 forint 
Platform: Wir 


Fejlesztő: 3 Nature 


Honlap: http://www.3dnature.com 


hetetk Az ősszeállításunkban szereplő legtöbb program 
rájképek k középpontjában a kreativitás kibon. 
sa és az önmagáért való szépség áll. A World 
1 gyök Constructi Set máshová helyezi a hangsúlyt 
jasztó- ! Iga szoftver is remek dolgokra képes, ezzel 
mályos és ! együtt közelebb áll a hagyományos 30-s CAD 
a. Ám ] programokhoz, mint a kreatív grafikus szoftve 
rájövünk, rekh. s el rban technikai (kartográfiai, mér: 
nögör ki, GIS) alkalmazások kiszolgálására való. 
árán A program osztottképernyős munkafelülc 
£ te különböző szögekből jeleníti meg a képet, és 
k ár nkafelület bal oldalán találjuk a rájkép 
kkel ítt ! kialakításánál használhat kompo. 
ánk k — listáját tartalr 

ú listában tal öbjektumo. 

d kar, felhőmodelleket, los szatot, árnyékokat 
ket ( Az objekrumszerkesztők animáció vezérlé 

t ér ló eszközök ugyancsak rendkívül bo. 
k. Ha ehhez ak itáshoz még ho: 

k World ( action nern a lelkes amati 
B kr a Képcsségeit csak olyan profi fel 
ke ák kihasználni, akik mlítert mű 

ki szakterületek valamelyikén tevékenykednek 


Termék Bryce 5 


Fejlesztő 


Piatform Macwin 
Bemutató változat (demo) 
Véletlenszerű felszin 
automatikus generálása 
Felszinszerkesztó 
Lombozatszerkesztő 
Vizszerkesztó 
Égszerkesztő 


hold, csillagok, fethők. köd. 


Fajtmport GE. JPG. TIFE, Ughttwive. 
305. DAS 

Fájlexport FIG, JPEG, TIFE, UghtWave, 
305, DXF 


Málózati kepkiszamítás 
10 s hardvergyorutás használata 


Animált terepszemlék a földról 
tevegőbel 
Objektumok arárnálása a kepen 


eveller 2.0 
Dayton Graphics 
Windows" 


ÍPEG, BMP, DEM, Terragen 
IPEC, BMP; VRML 


DAF. Terragen 


MojoWortd Generator 20 
Pandromeda Pianetude 


Terragen (béta) 


Macwin Macwin 
v ingyenes beta 


Nap, hold, csillagok. felhők, köd 
OBI. OXF. 305, Ughtwave 


081. OXF. 305, UghtWave, BMP, 
TIE. JPEG 


TÁJKÉPTERVEZÉS A BRYCE-BAN HEZ 


1. lépés: legelőszór a dakumentum r 
kell beállítanunk, Fontos tudni, hogy 
befolyásolja a tájkép méretét, csak annak 
laknak" a na; amelye 

a képet. Minél 


tart a képk 


2. lépés: a Bryce-ban az remek 

gyors vele a munka, mert a képernyő tetején I 
Creatc palettából egyszerűen áthúzhatjuk a 
szín elemeit a képre. Létrehozhatunk 

hegye idéket, folyók 

vényzetet adhatunk a tájhoz, és 


dellezéshez primitíveket h 


3. lépés: a képre áthúzort 


ezután aprólékosan szabályozhat 
objektumhoz sajár szerkesztő tart. 
szerkesztővel például 


harásokat adharunk a képbe 


rajzolhatjuk a tájat 


Vista Pro 4.10 Vve DEsprit WortdBullder World Construction Set 6.0 
Monkeybyte E-On Software Digital Element 30 Nature 
MacWin Maci Windows Windows: 
v v 
x x 
v v 
v v 
v hé 1. Van hc Mac é 
Nap, hold, etíllagok, felhők, pára [//CAATORT TSATSTEN Nap, hold, felhők, szívárvány, Nap, hold, felhő, köd, pára ezádegezg bes 
ee do inux megné 
DEM, PCX, BMP, JPEC 08], 305. Poser, UghtWave BMP. GIF, IPEG, OBJ, 305, XT, 305, DEM, Lightwave 2. Az 5. változat 
Uightwave, DEM Macintoshon ís fut 
DXE PCX, BMP, [PEG MPEG-1, MPEG-2, OvickTime, BMP, GIF, IPEG, OBI, 305. OXF. 305, DEM, LightWave 3. Beépülő modulok 
OvickTime VR, TIFF UightwWave, DEM segítségével má: 
d z hd formátumokbai 
x v v képes export. 
v v 4. Az animációi csak 
szkriptekkel ve 
x v hetők 


www.digitartmagazin h IGITTART 091 


Számító 


Imedia€sszamito.hul 


számítástechnikai és üzletkereső magazin 


Manapság minden cégben nélkülözhetetlen 
a számítástechnika, kis- és nagyvállalkozá- 
sok esetében egyaránt. A Számító című ki- 
advány célja, hogy motiválja a legkisebb cé- 
geketis a számítástechnika adta lehetőségek ) 
kihasználására a mindennapi munka során. 


Ajánló 
A 12 000 példányban megjelenő, jelenleg 
16 oldalas (de folyamatosan növekvő oldal- 
számú) ingyenes kiadvány tulajdonképpen 
egy ajánló, amely rovatokra bontva, a szá 
mitástechnika és az ezzel kapcsolatos iroda- 
technika témakörébe tartozó, a mai piacon 


található termékek, szolgáltatások, valamint 


kiadványok bemutatására hívarott 


Informatív 

A partnerek bemutatharják szolgáltatásai- 
kat (grafika, web, DTP, nyomda), új vagy 

már jól ismert eszközeiket (hardver, szoft- 


ver, könyv, magazin, irodai kellékek), amc- 


lyek hasznos segédeszközként szolgálhatnak. 


a számítógép felhasználói számára, valamint 


lehetőséget kapnak szélesebb körű bemutat. 


k. 


sra PR cikk formájában is. 


Szlogen 


mindenhol 


A lap, amely 


és mindenkinek számít 


Számító 


Szeretném rendszeresen megkapni a Számító című információs havilap ingyenes példányát. z 
Szeretnék médiaajánlatot kérni a Számító című információs havilap hirdetési felületeire. Z 
8 


Cégnév, kapcsolattartó: 
Cím: 
Te 


092 , OGTART " wwaw.dígitartmagazin.hu 


A lapot olvasmányos és közérthető cikkek, 
cikksorozatok színesítik, amelyek a számítógé- 
pes munka során nap mint nap előforduló ré- 
mákat ölelik fel. Minden számban sorozatsze- 
rűen visszatér az internet témája, szó esik új 
termékekről, szolgáltatásokról, valamint foly- 
tatódnak az előző számokban elkezdett rémák 


(jelenleg: a szem és a monitor kapcsolata), 


Célközönség 


A kiadvány információval látja el mindazon cé- 


geket, amelyek szeretnék bővíteni infrastruk- 
túrájukat, ezáltal hatékonyabbá tenni mun- 
kafolyamataikat. Célja, hogy folyamatosan 
növekvő példányszámmal egy olyan médi- 
át képviseljen, amely minél nagyobb célközön- 


hez juttatja el a cégek legfrissebb ajánlatait 


A Számító olvasói kortól, nemtől és végzettség. 
től függetlenül mindazok, akik feladataik el- 


végzésére számítógépet használnak. 


Terjesztés 

A lapnak nincs előfizetői díja, és havi rendszeres 
séggel jelenik meg. Nagyobb része egy megbíz- 
ható adatbázis alapján, célzottan (névre szólóan) 
van kézbesítve, kisebb hányada pedig számítás- 
technikai és irodatechnikai üzletekben, íroda-, 


valamint sajtóházakban kerül elhelyezésre 
Amire mi számítunk... 


....hogy hasznos segédeszközként szolgál 


majd az olvasók napi munkája során, és mind 


MEGRENDELŐLAP 


e-mail: 


-h 


Számító 


Telefon előfizetés nélkül 


hirdetőink, mind pedig egymásra épülő 
cikksorozataink megoldásokat nyújtanak 


a felmerülő problémákra." 


Rovatok 

1. Havi aktuális cikk 

2. Hardver mindenekelőtt - ajánló 
3. Bővítse szoftverparkját! - ajánló 
4. Számítástechnikai praktikák — cikkek 
S. Irodai böngészde — ajánló 

6. Magazin- és könyvajánló 

7. Grafika, DTP, webdesign 

8. Rendezvény ajánló 

9. Internet cikksorozat 


10. Internetes linkajánló 


"Üzleti Média Kft. 


Jász poder fogesitakteztbs 
Fax: 215-6440/121 


€-mall: mediadszamito.hu 


Tel.: 416 8921, 476-8922 


1095 Budapest, Soroksári. u. 48. 


Közel 5 GB adat 
minden hónapban! 
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TANUL 


sas JA 


Keresse a PC World 
DVD kiadását június 6-tól 
az újságárusoknál! 


] TMaszlótorcokácanon hu] 
T 


Canon Digitális 
Alkotói Pályázat 2003 


Eredeti digitális műalkotások a világ minden tájáról 


you can 


Canon 


Digitális Művészeti Kiállítás Londonban, 


Berlinben és Amszterdamban 


A Canon Inc. bejelenti a Canon Digital 


Creators Contest 2003, a digitális kor ver 
aminek célja a 


senyének indulását. nrernetes 


korszak új vizuális kifejezésmódjának kreatív 
felfedezése. A pályázatra 2003. szeptember 4 
het pályaműveket besdni 
A digitális rechn és az internet ko: 
rának beköszöntével a személyi számítógé 
pek, a digitális fényképezőgépek, a digitális 


videokamerik, a s a hoz 


zájuk kapcsolódó gének 


növekedése szinte bárki számára lehetővé te- 


szi, hogy fényképek. ridec hangfelvéte- 


eken keresztül bemutassa kreatívitását. 


fényében a Ca 


területének vezető 


álvázatát 


ital Creator Ca 


új technológiát használó 


ásának és támogatásának 


pályázatra, ami már a harma 


volt a ban és a tengerentúli művek b. 

át megk 5 versengéssé hőt 

te ki magát, 77 régióból összesen 
205 pályamunka érkezett. Ez hozzávetőle 
sen 6094-os növekedés a előző évhez ké 

pest. A pályázatok maj de (1099) Euró 

pából érkezett, ami duplája a 2001-es évinek. 


www digítartmagazia ho 
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M. 


összesen 29 pályázat érkezett, minden kare 


arországról a 2002-es versenyre 


góriában volt magyar pályázó is. 
A 2002-es év nyertes pályamunkái, köz 

tük két első díjas Németországból és Francia- 

országból, illetve egy második helyezett Fran. 


ciaországból, a következő hónapokban Európa 


több pontján lesznek láthatók. A nyertesek kö. 
zött Kelet-Európa is képviseltette magát egy 
lengyel pályázó nyert díjat 

A kiállítássorozat a londoni Vinopolis 
ban kezdődött május 2. és 12. között, majd 
a berlini C/O-ban folytatódott május 20. és 25 


között. A CDAP bemutatkozó kiállírá 


a 
az amszterdami Schiphol repülőtéren április 
28.ág volt látható, A kiállítások bárki számára 
ingyen megtekinthetők voltak. A szervezők 
a kiállításokkal egy időben a tomato? Európa 
vezető digitális designvállalata és a CDAP híva 
talas bírája, szervezett alkotói műhelyeket a di 
gitális művészetek témakörben 

A világ minden részéről várják a profi és ama 
tőr alkotóművészek munkáit, amiket a Canon 
Digital Crestoris Contest pályázat Amszterdam 
ban, Tokióban, New Yorkban és Hongkongban 
kialakított irodáiban adhatnak le 


A Canon Digital Creators Contest 


2003 a navalyi évihez hasonlóan 4 kateg 
riában indul: Digitális Fotó (Nyomtatás 
Digitális Grafika / Illusztráció (Nyomta 
rás), Digitális Videó és Web. Minden ka 


tegóriában egy első, egy második és három 


harmadik díj, illetve öt elismerés és egy 


első, a második 


Canon-díj nyerhető el. Az 
a harmadik és a Canon-díjas pályázók pén 
jutalmat és Canon-termékeket kapnak 
Az elismerésben részesülteket Canon-ter 
mékekkel jutalmazzák. Az idei évi pályáza 
ton a pénznyeremények összértéke 117000 
lső helye 


amiből minden e 


amerikai dollár 
zett díja 20000 dollár. A pályázat többi rá 
mogatója szintén ajánlott fel díjakat 

A bírálóbizottságnak idén ís tagja lesz 


a képalkotás és a grafikai terület néhány je 


les képviselője: a Digitális Fotó (Nyomtatás) 


karcgóriában a brit kreatív csapat a ,tomato" 


és az ismert grafikus Kare Gibb; a Digírá- 


lis Grafika / Illusztráció (Nyomtatás) kare- 
zóriában az illusztrátor és művészeti veze- 
; a Digitális 
Vidcó kategóriában Híroyuki Nakano és a 
Digii 


zérigazgatója Sort Ro 


tő Katsura Mosbino és a , tomato? 


al Domain, Inc. alapítója, elnöke és ve- 


; és a Web kategóriá. 


ban a stomaro", illetve Jasbua Davis. A bizott 


g tagja lesz még a pályázat felügyelőjeként 
a Musashino Art Universíty professzora, 
Hirosbi Kasb 


vár, amelyek újradefiniálják a digítális kifeje- 


A zsűri olyan munkákat 


zésmód világát, illerve az eredetiség, a kifeje 


zés és az üzenetközvetítés határait feszegetik 


A Canon Inc, tervei szerint az idei 
győzteseket 2003. december 5-én Tokióban 
az aoyamai Spiral Hallban hirdetik ki 
A nyertes munkákat a Spiral Gardenben állít 
ják ki december 6-tól 14-ig. 

A Canon Digitális Alkorói Pályázat 2003 
éb információk angolul, né 


szabályzata és eg; 


metül, franciául, olaszul spanyolul, japá- 
nul, kínaiul és más nyelveken a Canon Digital 
Creators Contest pályázat honlapján érhetők el 


Az európai pályamunkákat az amszterdami 
iroda várja 

Canon Digital Creators Contest Amsterdam 
Secretariat 
Strrawinsk 1077 XX Amsterdam. 


The Netherlands 


A magyarországi pályázatok eljuttathatók 


a Canon Hungária Kít.-n keresztül is, legké 
óbb 2003. augusztus 15-i leadással a Canon 
Hungária Kít. székhelyén: 1031 Budapest 
Záhony Graphisoft Park 1 
További Információ 

Canon Hungária Kft 

Török F 


Ted, 237-59-00 


Az Aranycsapat, a magyar foci hőskora www.design21.hu 


3D grafikai és 
multimédia-animációs pályázat 


3D állókép kategória: interaktív futbailjáték kategória: 


Megjelent! 


Kategóriák A zsúri tagjai 


Az elbírálás szempontjai 


Eredményhirdetés 


DIGÍTART design21 


ázat ; Magya natervezési Díj 


Sajnos, a pályázat beadási határideje (jún. 16.) szinte egy- 


beesik lapunk megjelenésének időpontjával, mégis közöljük 


a pályázati felhívást, mivel úgy gondoljuk, ily módon tájé 


koztatást nyújthatunk mindazoknak, akik a jövő évi pályá- 


zaton esetleg részt kívánnak venni - a szerk. 


Pályázati 


felhívás 


A 2003. évi Magyar Formatervezési Díj elnyerésére 


A nyilvános pályázatot a Gazdasági és Közle- 
kedési Minisztérium, a Magyar Formaterve- 
zési Tanács közreműködésével hirdeti meg. 
A pályázat célja: 

" a magyar formarervezés kiemelkedő telje- 


sítményeinek bemutatása és népszerűsítése, — ) 
§ a hazai termékek nemzetközi versenyképes- 
ségének javítása a formatervezés eszközeivel, 
§ a hazai formatervezés kiemelkedő alkotói- 


nak elismerése, 


A PÁLYÁZATOK AZ ALÁBBI 
KATEGÓRIÁKBAN NYÚJTHATÓK BE 


"Termék 

Kereskedelmi forgalomban kapható, szériá- 

ban gyártort termékek és termékrendszerek. — / 
Vizuális kommunikáció 
Cégek, termékek, termékrendszerek, szolgál- 
tlánazálás 
Terv 

Megvalósításra érett termékőtletek terve 1:1 
léptékű makett vagy prototípus formájában. 
Diákmunka 

A formatervező-képzés hazai felsőfokú okta- 
tási intézményeiben tanuló diákok által készí- 
tett tervek (Termék és Vizuális kommuniká- 


ció témakörben egyaránt). 


A PÁLYÁZATOK ÉRTÉKELÉSE 

A bírálóbizottság elnöke: 

Prof. Lengyel István 

tagjai: Dr. Antalovits Miklós, Bánáti János, 
Droppa Judit, Ernst Beranek, Dr. Huszay 
Gábor, Miny. Molnár Kálmán, Simon 
Károly, Szentpéteri Tibor, Zsőtér László 


ária. 
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Az értékelés két lépcsőben történik: 

I. forduló: a bírálóbizottság a beküldött do- 
kumentáció alapján dönt arról, hogy mely pá- 
Iyaműveket hívja be a II. fordulóra. 

II. forduló: a bírálóbizottság a bekért tár- 
gyak és a részletes dokument: 
a díjak és az oklevelek odaítéléséről. A pályamű- 
vek elbírálására a zsűrizésre kijelölt helyszínen 


ció alapján dönt 


kerül sor. A begy 
ról a pályázók értesítést kapnak. A nem szállítha- 
tó pályaművek elbírálása a beküldött dokumen- 


s helyszínéről és időpontjá- 


táció, illetve helyszíni szemle alapján történik. 
A bírálóbizottság döntéséről a pályázók írás- 
ban kapnak értesítést. A döntés nem felleb- 
bezhető meg. 


Értékelési szempontok 

A pályaműveket a birálóbizottság az alábbi 
szempontok alapján bírálja: 

7 célszerűség 

9 újszerűség, eredetiség 

9 esztétikai érték 

" kivitelezés minősége 

9 versenyképesség 

e ember- és környezetbarát követelmények 


érvényesülése 


DÍJAZÁS 

1) Kategóriánként a legszínvonalasabbnak 
ítélt alkotások elnyerik a Magyar Forma- 
tervezési Díjat. A díjazott munkák alkotói 
oklevélben és kategóriánként az alábbi dí. 


jazásban részesülnek. 


"Termékkategória 
3díj 500 E Ft pénzjutalom 


Vizuális kommunikáció kategória 
3 díj 500 E Ft pénzjutalom 
"Terv kategória 

1díj 300 E Ft pénzjutalom 
Diák kategória 

1díj 300 E Ft pénzjutalom 


2) A kiemelkedő pályaművek elismerésére 
különdíjat ajánlottak fel: 

9 Oktatási Minisztérium (400 E. Ft pénzjutalom) 
e Nemzeti Kulturális Örökség Minisztériu- 
ma (400 E Ft pénzjutalom) 

a Magyar Szabadalmi Hivatal, annak a pályá- 
zónak, aki az iparjogvédelmi szempontokat is 
érvényesítve nemzetközi rangú alkotást hoz 
létre (400 E Ft pénzjutalom) 


3.) A bírálóbizottság által legjobbnak ítél to- 
vábbi pályamunkák meghívást nyernek a kiál- 
lításra, és elismerő oklevélben részesülnek. 


BEMUTATÁS 
A zsűri által kiválasztott pályaműveket kiál- 
lítják az Iparművészeti Múzeumban 2003. de- 


jj cember 09-21. közört, A kiállítás költségét a 
l 


pályázat kiírói fedezik. 


A pályaműveknek a kiállítás helyszínére tör- 
ténő szállítása, majd a kiállítás utáni elszállí- 
jé- 


tása a pályázó feladata, a kiállítás szerve: 
vel egyeztetett időben és módon. 


A díjazott és kiállított termékekről a termé- 


) ket, tervezőt és elő; állítót bemutató magyar 
és angol nyelvű színes kiadvány készül, 
amely hazai és külföldi terjesztésre kerül. 
A díjazott termékekről készült fotók és Icírá- 
! sok az interneten ís megjelennek, melyek 


! 2 www.mft.org.hu honlapon megtekinthetők. 


EREDMÉNYHIRDETÉS 
A díjkiosztóünnepség időpontjáról levélben 


értesítjük a díjnyerteseket. 


A kiállított termékre vonatkozóan a szabá- 
! dalom, a formatervezési vagy a használati 
! mintaoltalom megszerzéséről a pályázónak 
kell gondoskodnia. A kiállított terméke- 

! ket a jogszabályok alapján - a kiállítás első 
napjától számított hat hónapig — kiállírási 
elsőbbség illeti meg. 


PÁLYÁZATI FELTÉTELEK 

) Pályázatot magyar állampolgárságú, illet- 
ve magyarországi lakóhellyel rendelkező ter- 
mészetes személyek vagy belföldi székhellyel 


rendelkező jogi személyek, illetve jogi 


! nem rendelkező gazdasági tár 


vújthatnak be 


pályázó több pál 
A pály 


kezési lap, Adatlap, rövid műszaki I 
képi ábrázolás (fc ideó vagy di, 
kép) szükséges. A pályázat j 


a Jelentkezé 


aránt fel kell tüntetni 


Az Adatlapot zárt borítékban k 
Kérjük, hogy a diákok mel 


Pályázni lehet minden olyan alkotással, amely 


" három évnél nem régebbi 


§ döntő részben hazai alkotók szellemi mi 
kájával ké e 
e szellemi tulajdonjog mél; 


Érvénytelen a pályázat, amennyiben 


" a pályázati feltéte 
1 


9 a határidőn túl érk 


" hiányosa r 


Pályázat benyújtási határideje 
2003. június 16. A határidő teljesítés. 


a postabélyegző dátuma igazolja, 


A pályázatot egy példán vostán k 
luttatni a M abad H 
var Format Tanács I t 
s Magyar Form ési Di 
ellátva, a következő címr 
Magya Hivat 
Magyar Formatervezési Tanács I 
1370 Budapest 5, Pf 
TOVÁBBI INFORMÁCIÓ 
A részletes pályázati felhívás, a jelentk 
lap és a g a n 
a hor 
A pályázattal ka t 
ám a Mag S 1 Hivata 
Ugálatá 4 hérf ked 
k9.0l )0-I8.Ői 
00-11.00 óra közös 
Bcérk ! Jő (kísér 


www.gkm.hu : www.om.hu : www.nkom.hu ! www.mszhuhu 


Lexmark Európai Művészeti Díj 


Pexrnark 


kákkalk 
kotás érk 
arópai ri 


jaiból áll 


ai Művészeti Díj az el 


me: kiállítások 
1c t kapcs 
festeni szeretne tanulni 
ink közül vál 

uldala 

sal kap. 


rt, hasznos linkek 


elnök a pályázarrál, 


ámú kép érke 


3 beküldöt 


A képek Európa 34 országából 
amelyek jegyei Dr Aric Sim 
ismertetője szerint világosan kiraj 
lódnak: a skandinávok, britek által be 
küldött képek szürrealisztikusak 


(fnekkel. A törököl 


ználnak 


A képeknek márk 
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- JOYPRINT LEVILÁGÍTÓ STÚDIÓ 


tá 


Nyitvatartás 0-24 óráig 


SE 4 
CÍM 1037 Budapest, Bokor u, 4. 

TELEFON 06 1.250 5028 / 06 70 317 6486 

EMAIL joyprint Ojoyprint.hu 

WEB Wwww.joyprint.hu 


Részletes árlistánkat tekintse meg weboldalunkon! 


Levilágítás BI-es méretig 

Analóg és digitális proof 

Szkennelés, retusálás 

Digitális nyomda komplett kötészettel 
Plakát nyomtatás 155 cm szélességig 
Plasztik kártya nyomtatás, megszemélyesítés 
Archiválás CD-re vagy DVD-re 
Grafikai tervezés, webdesign 
Teljeskörű nyomdai kivitelezés 

Saját futárszolgálat 

Ingyenes, jelszavas FTP tárhely 


Minden kedves új ügyfelünknek az első két hónapban 
ingyenes futárszolgálatot biztosítunk! 


. . Canon színkezelés 
A világ valóságos színekben 


, da. 
a 8 


A Canon forradalmian új szinkezelő szolgáltatása, az ICC szabvány szerint működő 
Color Management System lehetővé teszi, hogy a világ nyomtatásban is legalább olyan színes 
legyen, mint a valóságban. 

Ha színes képek és grafikák elektronikus feldolgozása során ragaszkodik a tökéletes színhűséghez, 
akkor néhány kérdésben kerülnie kell a kompromisszumokat. 

A cél, hogy egy automatizált, időtakarékos munkafolyamat révén jussunk el a minden tekintetben 
kifogástalan végtermékig. 


Color Management System a valósághű és pontos szinekért: 

1 s ugyanaz a színes kép egyformán jelenik meg a bemenettől a földolgozáson át a kimenetig: 
2. minimalizált minőségvesztés; 

3. a munkafolyamat egyszerű és átlátható; 

4. a kész termék bárhol, minőségvesztés nélkül felhasználható; 

a a színfeldolgozásban szereplő eszközök eseti kalibrálására és ICC színprofiljainak elkészítése; 
1CC színprofiihasználatra és a színkezelésre támaszkodó munkafolyamat megtervezése; 

a színelmélet. színmérés és a színkezelés ismeretanyagának elsajátíttatása; 


3dott munkafolyamathoz igazodó, vagy Canon eszközökre épített gyakorlati oktatás. Canon Hungária 
1031 Budapest, 
Graphisoft Park 1 
Záhony u. 7. 
Telefon: 237 595( 
Fax: 237 5901 
canonhuracanon ! 
www.canon hu 


you can 
Canon 


